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Çäðàâñòâóéòå,
äðàãîöåííåéøèå.

Ñìåþ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ìîå
èìÿ âàì óæå çíàêîìî. Õîòÿ
áû ïîòîìó, ÷òî ïîñëåäíèå
òðè ãîäà ÿ çàíèìàëñÿ êîì-
ïàêò-äèñêîì íåáåçûçâåñò-
íîãî æóðíàëà «Èãðîìàíèÿ»,
è èìåííî ìîèìè ñèëàìè îí
áûë âûâåäåí íà ïðåñëîâó-
òûé óðîâåíü «Íîìåð Îäèí
Â Ìèðå». Íó à òåïåðü
ïðèøëî ñàìîå âðåìÿ çà-
íÿòüñÿ êîìïàêòîì «Ñòðàíû
Èãð», ãäå ÿ ïîäâèçàþñü
ïî÷òè ìåñÿö. Äóìàþ, óæå â
ïðîøëîì íîìåðå âû îáðà-
òèëè âíèìàíèå íà ñóùåñò-
âåííî ïîäðîñøèé è îêðåï-
øèé ñïèñîê ñîäåðæèìîãî
äèñêà. Äàëüøå � áîëüøå, è
åùå áîëüøå, è ñîâñåì óæ
ìíîãî. Òàêèìè òåìïàìè ÷å-
ðåç ïàðó íîìåðîâ ïðèäåòñÿ
âûáèâàòü åùå ïàðó ïîëîñ
ïîä ýòîò ñàìûé ñïèñîê...
Êðîìå ðàäèêàëüíîé äîðà-
áîòêè êîíòåíòà óæå ñåé÷àñ
âåäåòñÿ ðàáîòà íàä îáî-
ëî÷êîé, êîòîðàÿ ñîâñåì
ñêîðî ñòàíåò åùå áîëåå
óäîáíîé è êðàñèâîé. Âåäóò-
ñÿ òàêæå ïåðåãîâîðû î ïðå-
äîñòàâëåíèè íàì ýêñêëþ-
çèâíûõ CD-ìàòåðèàëîâ, êî-
òîðûå âû íå íàéäåòå íèãäå
áîëüøå. Íó à â ýòîò ðàç âàñ
æäóò ñàìûå íîâûå äåìî-
âåðñèè ãðÿäóùèõ õèòîâ, êó-
÷à ôðèâàðíûõ ãîëîâîëîìîê
è àðêàä, íàèáîëåå ïîëåç-
íûé ñîôò, ñâåæèå ïàò÷è,
óìîïîìðà÷èòåëüíûå, âèäå-
îðîëèêè è ãëàâíîå: ñòðåìè-
òåëüíî íàáèðàþùèé â âåñå
ðàçäåë èãðîâûõ äîïîëíå-
íèé, ïðè ñîñòàâëåíèè êîòî-
ðîãî, â ýòîò ðàç óïîð áûë
ñäåëàí íà UT2003.
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Phantasy Star Online Episode III:
C.A.R.D. Revolution 8
Soul Calibur II 12
Tales of Symphonia 8
XGRA: Extreme G Racing
Association 41

Xbox
Area 51 6
Brute Force 60
ESPionage 4
Justice League 6
Knights of the Old Republic 4
Mortal Kombat: Deadly Alliance 8
NARC 6
Need for Speed: Underground 12
Otogi 4
Rainbow Six 3 4
Wakeboarding Unleashed 68
XGRA: Extreme G Racing
Association 41

Game Boy Advance
Castlevania: Aria of Sorrow 54
Donkey Kong 73
Final Fantasy: Crystal 
Chronicles 8
Phantasy Star Online 
Episode III: C.A.R.D. Revolution 8
Puzzle Fighter 74
Sonic Advance 2 75

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÏÈÀÐÙÈÊÈ ÈÇ MICROSOFT È DIGITAL ANVIL ÐÀÑÑÒÀÐÀËÈÑÜ ÒÀÊ, ×ÒÎ ÍÅ
ÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÈ ÎÄÍÎÃÎ ÆÓÐÍÀËÈÑÒÀ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÅ ÃÎÂÎÐÈË ÁÛ Î BRUTE
FORCE ÕÎÒß ÁÛ ÊÀÊ Î ÂÎÇÌÎÆÍÎÌ ÏÐÅÅÌÍÈÊÅ HALO... /60

ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ:
ÐÀÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÈÖÀ
ÃÐÎÁÍÈÖ 2

Êèíîâåðñèÿ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííûå çâåçäû
VF4 Evolution ïðàçäíóþò äåñÿòèëåòèå ñåðèàëà!

VIRTUA FIGHTER 4
EVOLUTION

Âûøå, ÷åì ãîðû,
êðó÷å, ÷åì ÿéöà!



ÍÎÂÎÑÒÈ
POKEKOT (POKEKOT@MAIL.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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MOJIB-RRIBBON, ñèêâåë îðèãè-
íàëüíîé ìóçûêàëüíîé èãðû Vib
Ribbon, âûéäåò íà PS2 ýòîé îñåíüþ. 

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÊÊÎÍÑÎËÜ,
íà êîòîðîé âûéäåò Rainbow Six 3,
ýòî Xbox.

XBOX-ÂÂÅÐÑÈß Unreal II: The
Awakening c ïîääåðæêîé îíëàéíî-
âîé ñëóæáû Live âûéäåò â êîíöå ýòî-
ãî ãîäà.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÎÎÑÍÎÂÀÒÅËÅÉ
Core Design, Jeremy Heath-Smith,
îòîøåë îò äåë.

ÏÐÎÄÀÆÈ ÂÂÑÅÌ èçâåñòíîãî
3D-øóòåðà Halo ïðåîäîëåëè òðåõ-
ìèëëèîííûé ïîðîã, î ÷åì Bungie íå
çàìåäëèëà ñîîáùèòü.

PLAYMORE ÑÑÌÅÍÈËÀ íàçâà-
íèå íà Playmore SNK, òåì ñàìûì
îáúÿâèâ ñåáÿ èäåéíîé ïðååìíèöåé
íåêîãäà âåëèêîé êàìïàíèè.

ZOO DDIGITAL PPUBLISHING
îáúÿâèëà, ÷òî ôóòáîëüíûé ìåíåä-
æåð Premier Manager 03/04, âûéäåò
â Åâðîïå â êîíöå ýòîãî ãîäà íà PS2,
PC è GBA.

SONY ÍÍÀÁÈÐÀÅÒ ñåáå â øòàò
ïðîãðàììèñòîâ, ïèøóùèõ ýìóëÿòî-
ðû. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî îíè áó-
äóò èñïîëüçîâàíû äëÿ óëó÷øåíèÿ
îáðàòíîé ñâÿçè PS3 ñ ïðåäøåñòâåí-
íèöàìè.

MIDWAY ÎÎÒÑÐÎ×ÈËÀ äàòó âû-
õîäà ESPionage, 3D-øóòåðà îò
òðåòüåãî ëèöà, íà ìàé 2004 ãîäà.

ÂÑÅÌÈ ÎÎÆÈÄÀÅÌÀß Knights
of the Old Republic óøëà «íà çîëî-
òî», ïðàâäà, ïîêà òîëüêî â Õbox-èñ-
ïîëíåíèè. Äîïîëíèòåëüíûé êîíòåíò
âëàäåëüöû èãðû ñìîãóò çàãðóçèòü
÷åðåç Xbox Live. Ê ìîìåíòó âûõîäà
æóðíàëà â ïðîäàæó èãðà äîëæíà
óæå áûòü íà ïðèëàâêàõ.

SEGA ÏÏÐÎÂÎÄÈÒ âíóòðèêîð-
ïîðàòèâíóþ ïåðåñòðîéêó, íàïðàâ-
ëåííóþ íà ïîâûøåíèå êà÷åñòâà
èãð è ñîêðàùåíèå ñðîêîâ èõ âûõî-
äà. Äåâÿòü äåâåëîïåðñêèõ ñòóäèé
áóäóò ïðåîáðàçîâàíû â ïÿòü, òàê-
æå áóäóò ñîçäàíû äâà äîïîëíè-
òåëüíûõ ïîäðàçäåëåíèÿ ïîä ïðèñ-
ìîòðîì íåáåçûçâåñòíîãî Þ Ñóäçó-
êè. Íà÷àòü ïåðåñòðîéêó ñîáèðàþò-
ñÿ â îêòÿáðå.

ÝÒÎÉ ÇÇÈÌÎÉ ÍÍÀ XXBOX âûé-
äåò Otogi: Hyakki Toubatsu Emaki,
ñèêâåë ÿðêîãî ýêøíà. Ãëàâíàÿ ãåðî-
èíÿ èãðû, Ñåèìåè Àáåíî, ðàáîòàåò â
èìïåðñêîì ñóäå ýêçîðöèñòîì, çà-
ùèùàÿ ìèð îò íàòèñêà ìîíñòðîâ.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ñðåäíåâåêî-
âîé ßïîíèè. 

ÊÎÐÎÒÊÎÏÎÑËÅ ÄÐÀÊÈ

Namco îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå
Xenosaga Episode II: Jenseits

von Gut und Bose, ñèêâåëà íåîä-
íîçíà÷íîé, íî, áåçóñëîâíî, èíòå-
ðåñíîé JRPG äëÿ PS2. Äåòàëè ñþ-

æåòà íå ðàçãëàøàþòñÿ, íî èçâå-
ñòíî, ÷òî áðàòó Shion, Jin Uzuki,
îòâåäåíà ãëàâíàÿ ðîëü. Ãåðîè îñ-
òàíóòñÿ ïðåæíèìè, íî îáùèé
äèçàéí ïåðñîíàæåé ïîëíîñòüþ

ñìåíèëñÿ: îíè ñòàëè âûãëÿäåòü
ðåàëèñòè÷íåå. Ïðîåêò íàõîäèòñÿ
â ñðåäíåé ñòàäèè ãîòîâíîñòè,
Monolith Soft çàâåðøèëè ïîêà
ëèøü òðåòü èãðû. 

ÀÍÎÍÑ XENOSAGA EPISODE II:
JENSEITS VON GUT UND BOSE

Âïðîøëîì íîìåðå íàøåãî æóðíà-
ëà ìû ïèñàëè î òóðíèðå ïî Kreed

îò êîìïàíèè «Ðóññîáèò-Ì» è âîðîíå-
æñêîé ñòóäèè Burut. Äîïîëíèòåëüíî
îá ýòîì âû ìîæåòå ïðî÷åñòü òóò:
ht tp://www.russobi t -m.ru/rus/
games/shots/kreed. À ñåé÷àñ ìû
ðàññêàæåì âàì, êàêèå èçìåíåíèÿ
ïðåòåðïåëà èãðà äî è ïîñëå òóðíèðà.
Èçìåíåíèé áûëî ìíîãî, âåäü â êà÷å-
ñòâå òåñòåðîâ âûñòóïàëè ëó÷øèå e-
ñïîðòñìåíû ðîññèè...
Ïî ñâèäåòåëüñòâó îðãàíèçàòîðîâ,
«èäåÿ ïðîâåñòè òóðíèð ðîäèëàñü

íåîæèäàííî, è ãîòîâèëèñü ìû ê íå-
ìó â äèêîé ñïåøêå. Kreed çà íåäå-
ëþ äî òóðíèðà è òî, ÷òî óâèäåëè
êèáåðñïîðñòñìåíû � ïðàêòè÷åñêè
äâå ðàçíûå èãðû. Äëÿ òóðíèðíîé
âåðñèè Kreed áûëî äîðàáîòàíî
ìåíþ íàñòðîåê � ðàíüøå èãðîê íå
ìîã íàñòðîèòü ìíîãèå ïàðàìåòðû
áåç èñïîëüçîâàíèÿ êîíñîëè. Áûëî
ñèëüíî èçìåíåíî ìåíþ ñåòåâîé èã-
ðû. Ïðè ñîçäàíèè ñåðâåðà èãðîê
ìîæåò ââåñòè òàêèå ïàðàìåòðû,
êàê time limit, frag limit, respawn
interval è äðóãèå. Äà ÷òî òàì ãîâî-

ðèòü, äàæå èíòåðôåéñ áûë ïîë-
íîñòüþ èçìåíåí!
Ìèíóñû, êîòîðûå ó÷àñòíèêè òóðíè-
ðà îòìåòèëè â àíêåòàõ, òàêæå ó÷òå-
íû. Ìû îïòèìèçèðîâàëè äâèæîê è
ñåòåâîé êîä, çàìåòíî ïîâûñèâ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü, à Rocket Laun-
cher � òåïåðü íå ñàìîå ìîùíîå
îðóæèå â èãðå. Ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ
ñòàë íåìíîãî ìåíüøå, à ðåæèì
ñòðåëüáû òðåìÿ ðàêåòàìè è âîâñå
óáðàí. Êðîìå òîãî, áûë äîðàáîòàí
àëãîðèòì ïåðåêëþ÷åíèÿ îðóæèÿ è
äðóãèå ìåëêèå íåäîðàáîòêè...» 
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CESA îãëàñèëà ñïèñîê îñíîâ-
íûõ ó÷àñòíèêîâ åæåãîäíîé

âûñòàâêè Tokyo Game Show 2003.
Íà íåé áóäóò ïîêàçàíû êàê äàâíî
îæèäàåìûå, òàê è äîñåëå íåèçâå-
ñòíûå ïðîåêòû îò èìåíèòûõ èçäàòå-
ëåé è ðàçðàáîò÷èêîâ: Auze, Atlus,
Bandai, Capcom, Electronic Arts,
From Software, Genki, Hudson, Koei,
Konami, Namco, Sammy, Sega,
SNK Playmore, Sony, Square Enix,
Taito, Tecmo è äðóãèå. Nintendo, êàê
îáû÷íî, íå ó÷àñòâóåò â ýòîé âûñ-
òàâêå (õîòÿ äàâíî óæå è íå ïðîâî-
äèëà ñâîåé), íî ïðåçèäåíò êàìïà-
íèè Ñàòîðó Èâàòà ïðîèçíåñåò ðå÷ü
î ïðèðîäå è çðåëîñòè èíäóñòðèè
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. 

À Ó ÍÀÑ ÒÓÒ � ÑÂÎß E3

Contract J.A.C.K. � òàê áóäåò íà-
çûâàòüñÿ ïðèêâåë ê No One

Lives Forever 2, íàä êîòîðûì â íàñòî-
ÿùåå âðåìÿ ðàáîòàþò ñîòðóäíèêè
Monolith. Â èãðå âû ñìîæåòå âëåçòü â
øêóðó íåêîåãî Äæîíà Äæåêà, çàíè-
ìàþùåãî â îðãàíèçàöèè H.A.R.M.
äîëæíîñòü âåäóùåãî ñïåöèàëèñòà
ïî óíè÷òîæåíèþ ëèøíèõ ëþäåé. À áî-

ðîòüñÿ ïðèäåòñÿ ñ èòàëüÿíñêèìè ìà-
ôèîçè, âîçíàìåðèâøèìèñÿ óíè÷òî-
æèòü ðàáîòîäàòåëåé Äæåêà.
Ïðèâåòñòâóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñà-
ìîãî ðàçíîîáðàçíîãî âîîðóæåíèÿ è
òåõíèêè. Êîãäà èìåííî ýòèì ìîæíî
áóäåò çàíÿòüñÿ, íåèçâåñòíî, íî èç-
äàòåëü VU Games êëÿíåòñÿ, ÷òî èãðà
âûéäåò â ýòîì ãîäó. 

ÄÆÅÊ. ÄÆÎÍ ÄÆÅÊ

Ïî ñëó÷àþ íåáûâàëîãî óñïåõà
Postal 2 àâòîðû èãðû � êîìàíäà

Running With Scissors � ðåøèëè ïåðå-
èçäàòü îãðàíè÷åííûì òèðàæîì ïåð-
âóþ ÷àñòü. Âûõîäÿùèé â êîíöå àâãóñ-
òà êîìïëåêò Postal: Classic and Uncut
áóäåò ïîìèìî ñîáñòâåííî ïåðâîé
÷àñòè Postal ñîäåðæàòü ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîå ðàñøèðåíèå Special
Delivery, äåìî-âåðñèþ Postal 2 è ñòè-
êåð Postal 2. Postal: Classic and Uncut
âûéäåò îäíîâðåìåííî â Åâðîïå è Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå, çà èñêëþ÷åíèåì,
ñàìî ñîáîé, òåõ äåñÿòè ñòðàí, ãäå
îíà áûëà çàïðåùåíà âñêîðå ïîñëå
ðåëèçà â 1997 ãîäó. 

ÍÅÒÐÎÍÓÒÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ

Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé RWS,
ìíîãèì ïîêëîííèêàì Postal 2 áû-
ëî êðàéíå èíòåðåñíî óçíàòü, îò-
êóäà ðàñòóò íîãè ó èõ ëþáèìîãî
àíòèñîöèàëüíîãî õèòà.

Íà ñêðèíøîòàõ âñå î÷åíü óæ
íàïîìèíàåò Medal of Honor
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Äåâåëîïåðñêîå ïîäðàçäåëåíèå
Sega AM2 ñîâìåñòíî ñ Bandai

ðàçðàáàòûâàåò 3D-shooter äëÿ PS
2 ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî àíèìå
Macross (â Àìåðèêå áîëåå èçâåñò-
íîå êàê Robotech). Choujikuu
Yousai Macross ñîçäàåòñÿ ëþäüìè,
îòâåòñòâåííûìè çà ñåðèàë Aero
Dancing. Óïðàâëåíèå â íîâîé èãðå
áóäåò ãîðàçäî áîëåå ëåãêèì, ÷åì â
Aero Dancing, õîòÿ äîïîëíèòåëü-

íûå ôóíêöèè äëÿ ïðîäâèíóòûõ èã-
ðîêîâ òîæå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü.
Ãåéìåðó ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü ìíî-
ãîôóíêöèîíàëüíûì èñòðåáèòåëåì-
òðàíñôîðìåðîì, ñïîñîáíûì ìå-
íÿòü êîíôèãóðàöèþ ïðÿìî íà ëåòó.
Êàæäàÿ èç òðåõ ìîäèôèêàöèé èìå-
åò ñâîè óíèêàëüíûå õàðàêòåðèñòè-
êè è âîçìîæíîñòè. Íà ïîëêàõ
ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ èãðà ïîÿâèòñÿ
â îêòÿáðå.  

ÌÍÅ ÁÛ Â ÍÅÁÎ, 
ÌÍÅ ÁÛ Â ÍÅÁÎ...

Îêàçûâàåòñÿ, Midway íå òîëü-
êî äåíåæêè ñ íåäàâíåãî MK

ñ÷èòàåò, íî è èãðû äåëàòü òîæå íå
çàáûâàåò. Â êóçíèöàõ êîìïàíèè
ðàçðàáàòûâàåòñÿ àæ òðè íîâûõ
ïðîåêòà. Ïåðâûé � Area 51 (Xbox,
PS2), ìóëüòèïëåéåðíûé ðèìåéê
ñâåòîâîãî òèðà. Âòîðîé � NARC
(Xbox, PS2, GC), îïÿòü æå ïåðå-

ïåâêà êëàññèêè: æåñòîêèé è äèíà-
ìè÷íûé 3D-áîåâèê c îêåàíàìè íà-
ñèëèÿ è ãîðàìè íàðêîòèêîâ. Ïîñ-
ëåäíèé æå � Justice League, êðîñ-
ñïëàòôîðìåííûé action ïî ìîòè-
âàì îäíîèìåííîãî ìóëüòÿøíîãî
ñåðèàëà, ãäå èãðîê ñìîæåò ïîðó-
ëèòü ãåðîÿìè êîìèêñîâ èçäàòåëüñ-
êîãî äîìà DC Ñomics.  

ÏËÎÄÎÂÈÒÀß ÊÎÍÒÎÐÀ
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Ï îëèöèÿ àôãàíñêîãî ãîðîäà
Äæàëàëàáàä çàêðûëà áîëåå

300 ìàãàçèíîâ, òîðãîâàâøèõ âèäå-
îèãðàìè, ïî ïðè÷èíå ñïîñîáñòâîâà-
íèÿ «ìîðàëüíîìó ðàçëîæåíèþ»
þíîøåñòâà. Àêöèÿ áûëà âûçâàíà
ìíîãî÷èñëåííûìè æàëîáàìè ñåð-
äîáîëüíûõ ðîäèòåëåé, à ïðàâè-
òåëüñòâî, ãëàâà êîòîðîãî � çàêîðå-

íåëûé êîíñåðâàòîð, îõîòíî èõ ïîä-
äåðæàëî â ýòîì íà÷èíàíèè. 
Íàïîìíèì, ÷òî ïîäîáíûå ñëó÷àè â
Àôãàíèñòàíå � íå ðåäêîñòü. Â
ïðîøëîì äåêàáðå ìàãàçèíû ñ âèäå-
îèãðàìè òîæå áûëè çàêðûòû, íî
âñêîðå îíè âíîâü îòêðûëè ñâîè
äâåðè � íî òîëüêî íå äëÿ «äåòåé» äî
16 ëåò. 

ÀÔÃÀÍÑÊÈÉ ÑÈÍÄÐÎÌ

C apcom ñîîáùèëà íåêîòîðûå
äåòàëè î ãëàâíîì ãåðîå Killer

7, ñòèëüíîé èãðû äëÿ Game Cube.
Õàðìàí Ñìèò � âûñîêîïðîôåññè-
îíàëüíûé óáèéöà 65 ëåò îò ðîäó,
ñïîñîáíûé èñïîëüçîâàòü 7 óíè-
êàëüíûõ ëè÷èí äëÿ âûïîëíåíèÿ îï-

ðåäåëåííûõ çàäà÷. Îí ïûòàåòñÿ
óçíàòü, êòî ñòîèò çà «ëþäüìè ñ
ðàéñêèìè óëûáêàìè». Èõ ëèöà ïå-
ðåêîøåíû ãíåâîì, à óìû ïîðà-
æåíû ñóìàñøåñòâèåì; îíè áåñ-
öåëüíî è æåñòîêî óáèâàþò âñåõ,
êòî ïîïàäàåòñÿ èì ïîä ðóêó, â
÷èñëî êîèõ âîøëà è Ñüþçè, æåíà
Õàðìàíà. 
Èãðà íàñ÷èòûâàåò 5 ñþæåòíûõ ëè-
íèé, îõâàòûâàþùèõ 4 ìèðà â äâóõ
âðåìåííûõ ïåðèîäàõ � äåíü ñåãîä-
íÿøíèé è ãîä 2005. Ìèð íå ñòîëü
îòäàëåííîãî áóäóùåãî áóäåò ìå-
íÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò äåéñòâèé
Ñìèòà â åãî øîêèðóþùåì íàñòîÿ-
ùåì. 

ÐÀÇÄÂÎÅÍÈÅ ËÈ×ÍÎÑ-
ÒÈ ÓÆÅ ÍÅ Â ÌÎÄÅ

MICROSOFT
ÍÅ ÒÅÐßÅÒ ÍÀÄÅÆÄÛ
Êîðïîðàöèÿ Microsoft ñîîáùè-

ëà, ÷òî ñ íà÷àëà ïðîäàæ ïðèñ-
òàâêè Xbox (íîÿáðü 2001 ãîäà) ïî
âñåìó ìèðó áûëî ðåàëèçîâàíî
îêîëî 9.4 ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ
ýòîé ïëàòôîðìû. Ïðèâåäåíû ïîêà-
çàòåëè çà 2003 ôèíàíñîâûé ãîä:
5.5 ìèëëèîíîâ ïðîäàííûõ êîíñî-
ëåé. Ïðîãíîçèðóåòñÿ, ÷òî îáùåå
êîëè÷åñòâî Xbox â ìèðå ê èþëþ
2004 ãîäà ñîñòàâèò îêîëî 14.5-16
ìèëëèîíîâ øòóê. 
Äîáàâèì, ÷òî íàèáîëüøåé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ Xbox ïîëüçóåòñÿ â Ñå-

âåðíîé Àìåðèêå � íà åå äîëþ ïðè-
õîäèòñÿ 6.6 ìèëëèîíîâ ïðîäàííûõ
ïðèñòàâîê. Íà îñòàëüíûå ðåãèîíû
ïðèõîäèòñÿ 3.2  ìëí. ïðîäàæ. 
Íàèáîëåå çíà÷èìûå èç ðûíêîâ �
Åâðîïà è ßïîíèÿ, íî îíè äî ñèõ
ïîð íå ïîääàþòñÿ ýêñïàíñèè
Xbox. Â Ðîññèè æå êîíñîëü îôè-
öèàëüíî äî ñèõ ïîð íå ïðîäàåòñÿ.
Ïî íàøèì ñâåäåíèÿì, â Microsoft
íà äàííûé ìîìåíò ñîâåðøåííî íå-
çàèíòåðåñîâàí â ðàçâèòèè ñîá-
ñòâåííî èãðîâîãî ðûíêà â íàøåé
ñòðàíå. 



ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÌÍÎÃÎËÈÊÈÉ GBA SP

EA Games àíîíñèðîâàëà «ïîñ-
ëåäíèé expansion pack» ê ìåãà-

õèòó The Sims ïîä íàçâàíèåì The
Sims: Makin� Magic. Êàê ÿâñòâóåò èç
íàçâàíèÿ ðàñøèðåíèÿ, â íåì ñèìû
ñìîãóò èñïîëüçîâàòü ìàãèþ � ñ åå
ïîìîùüþ ìîæíî ïðèçûâàòü ðàçëè÷-
íûõ ñóùåñòâ, óñòðàèâàòü ðàçáîðêè
ñ ñîñåäÿìè, âîëøåáíûå ïðåäñòàâ-
ëåíèÿ, ó÷àñòâîâàòü â êîëäîâñêèõ
äóýëÿõ. Ðàçóìååòñÿ, çàêëèíàíèÿ

èíîãäà ìîãóò ñðàáîòàòü íå òàê, êàê
çàäóìàíî � òîãäà íà ñèìîâ ïîñûïÿò-
ñÿ îñëèíûå ãîëîâû, ìîëíèè, à òî è
÷òî-íèáóäü ïîõóæå. Íó è âðÿä ëè
ñòîèò ãîâîðèòü î òîì, ÷òî òàêîå ìî-
ãó÷åå ïîïîëíåíèå ãåéìïëåÿ íå ìîãëî
íå ñêàçàòüñÿ íà èãðîâûõ îáúåêòàõ,
êîòîðûõ çíà÷èòåëüíî ïðèáàâèòñÿ. Â
áëèæàéøåì áóäóùåì EA Games
îáåùàþò îáúÿâèòü äàòó âûõîäà
ýòîãî ãðàíäèîçíîãî add-on�a. 

ÑÄÅËÀÒÜ ÕÎÒÅË ÓÒÞÃ � 
ÑËÎÍ ÏÎËÓ×ÈËÑß ÂÄÐÓÃ

SONY ÂÂÛÏÓÑÒÈËÀ 2.4 ìëí. ñå-
òåâûõ àäàïòåðîâ äëÿ PS2, 400 òûñ.
èç íèõ áóäóò ðàñïðîñòðàíåíû â
ßïîíèè, 2 ìëí. � â Àìåðèêå. Îíëàé-
íîâûå çàáàâû ñòàíîâÿòñÿ âñå ïîïó-
ëÿðíåå ñðåäè âëàäåëüöåâ êîíñî-
ëåé.  

MK: DDEADLY AALLIANCE ñòàë
äâàæäû ïëàòèíîâûì, ñóìåâ-òàêè ïå-
ðåáðàòüñÿ çà äâóõìèëëèîííóþ ïëàí-
êó. Êñòàòè, ñåðèàë Mortal Kombat
îäèí èç ñàìûõ ïðîäàâàåìûõ çà âñþ
èñòîðèè èíäóñòðèè, ñîâîêóïíûå ïðî-
äàæè âñåõ åãî ÷àñòåé äëÿ âñåõ ïëàò-
ôîðì ïðåâûøàþò 20 ìèëëèîíîâ ýê-
çåìïëÿðîâ.

ÄËß ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÍÎÉ ÈÈÃ-
ÐÛ â Final Fantasy: Crystal Chronicles
ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñî÷åòàíèå
GameCube+GBA. Íà äèñïëåå ïîðòà-
òèâíîé ñèñòåìû áóäåò èçîáðàæåíà
ìåíþøêà, ñîñòîÿùàÿ èç äâóõ îñíîâ-
íûõ ðàçäåëîâ � ìåíþ âûáîðà êîìàí-
äû è òàáëèöà ñòàòñîâ. Äëÿ îäèíî÷-
íîé èãðû ìîæíî îáîéòèñü è áåç
GBA.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÈÈÃÐÛ â Phantasy
Star Online Episode III: C.A.R.D.
Revolution, ðàçðàáàòûâàåìóþ Sonic
Team îíëàéíîâóþ RPG, ìîæíî áó-
äåò ïîäêëþ÷àòü GBA ê GC. Ñî âñåìè
âûòåêàþùèìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

NAMCO ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî ðàç-
ðàáîòêà Tales of Symphonia, JRPG
äëÿ GC, çàâåðøåíà. Ãëàâíûå ãåðîè
èãðû � Regal Bryan, çàäèðèñòûé êà-
òîðæíèê 33 ëåò, è Mitos, ÷åòûðíàä-
öàòèëåòíèé þíîøà ñ íåæíîé âíåø-
íîñòüþ, åäèíñòâåííûé âûæèâøèé â
ïîæàðå, âûæåãøåì öåëóþ äåðåâíþ.

ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ñ âûõîäîì
WarCraft III: The Frozen Throne êîìïàíèÿ
Blizzard âûïóñòèëà ñåðèþ ôèãóðîê
þíèòîâ èç êóëüòîâîé RTS. Òåïåðü íà
êíèæíîé ïîëêå êàæäîãî ôýíà WarCraft
ñìîãóò ïîñåëèòüñÿ ïðèíö Arthas, íî÷-
íîé ýëüô Shandris Feathermoon, ëîðä
Tichondrius è ìíîãèå äðóãèå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïîñëå óõîäà Áèëëà Ðîóïåðà ñîòîâàðèùè øåôîì îò-
äåëà ðàçðàáîòîê Blizzard North ñòàë Ðèê Ñèñ (Rick

Seis), ïîä ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì êîòîðîãî êîìïàíèÿ
ïðîäîëæèò óäàðíî òðóäèòñÿ íàä íåêèì êëþ÷åâûì ïðî-
åêòîì, íàçâàíèå êîòîðîãî ïîêà íå ðàñêðûâàåòñÿ. Ñèñ
áûë îäíèì èç ïåðâûõ ñîòðóäíèêîâ Blizzard North, ðàáî-
òàë â êîìïàíèè ñ 1994 ãîäà è çàíèìàë êëþ÷åâûå äîëæ-
íîñòè â ðàáîòå íàä îáåèìè ÷àñòÿìè Diablo. Êñòàòè, ëþ-
áîïûòíûé ôàêò: ïîñëå óõîäà Ðîóïåð ãîâîðèë î äâóõ
ïðîåêòàõ ñâîåé áûâøåé êîìïàíèè, òåïåðü æå Blizzard
North ðàáîòàåò ëèøü íàä îäíèì... 

Êîìïàíèÿ Health Media Lab ðåøè-
ëà èçìåíèòü âçãëÿä îáùåñòâà

íà ìåäèöèíñêîå ïðîñâåùåíèå íàñå-
ëåíèÿ ñàìûì êàðäèíàëüíûì îáðàçîì
� à èìåííî âûïóñêîì êîìïüþòåðíîé
èãðû ïîä íàçâàíèåì D.M. Dinwiddie,
Physician-in-Training. Èãðà íàó÷èò äå-
òåé çàìå÷àòü, ðàñïîçíàâàòü è ëå-
÷èòü äâåíàäöàòü íàèáîëåå ðàñïðî-
ñòðàíåííûõ íåäîìîãàíèé. Äîêòîð
Ìàðòèí Àíäåðñîí ãîâîðèò: «Ìíîãèå
ïðîäóêòû ïðåäëàãàþò èíôîðìàöèþ
ïî àíàòîìèè, äèàãíîñòèêå è ëå÷åíèþ
çàáîëåâàíèé, ìû æå õîòåëè ïðåäëî-

æå äåòÿì áîëåå èíòåðàêòèâíûé è
ðàçâëåêàòåëüíûé ïîäõîä ê ýòèì
ïðåäìåòàì». Ê ñêàçàííîìó äîêòî-
ðîì ñòîèò äîáàâèòü ëèøü òî, ÷òî ïî-
âûøàòü ñâîþ ìåäèöèíñêóþ ãðàìîò-
íîñòü äåòèøêè áóäóò íå òîëüêî ïó-
òåì ÷òåíèÿ òåêñòîâ è ðàçãëÿäûâàíèÿ
êàðòèíîê, íî åùå è ðåøàÿ ñëîâåñ-
íûå è öèôðîâûå ïàççëû, ïðîèçâîäÿ
íàó÷íûå ýêñïåðèìåíòû à òàêæå çà-
íèìàÿñü ìàññîé ïðî÷èõ çíàêîìûõ ïî
ðàçíîãî ðîäà èãðàì äåë. Èíòåðåñóþ-
ùèåñÿ ìîãóò ïðîéòè ïî àäðåñó
http://www.dmdinwiddie.com/. 

ÄËß ÞÍÛÕ ÀÉÁÎËÈÒÎÂ...

ÏÅÐÅÑÒÀÍÎÂÊÈ È ÏÎÒÅÐÈ

15èþëÿ 1983 ãîäà, 20 ëåò íà-
çàä, íà ÿïîíñêîì ðûíêå ïîÿ-

âèëàñü Famicom. Äâóìÿ ãîäàìè ïîç-
æå ïðèñòàâêà áûëà çàïóùåíà â
Àìåðèêå ïîä íàçâàíèåì Nintendo
Entertainment System (NES). Â
÷åñòü êðóãëîé äàòû Nintendo âûïóñ-
òèëà â ßïîíèè 1000 GBA SP ñ äè-
çàéíîì, óíàñëåäîâàííûì îò äâàä-
öàòèëåòíåé ñòàðóøêè. Â îáëèêå
ýòèõ íåîáû÷íûõ GBA SP ïðåîáëà-
äàþò êðàñíûé è áåæåâûé öâåòà.
×òîáû ïîëó÷èòü âîæäåëåííûå
êîíñîëè, æåëàþùèì íóæíî êóïèòü

èãðó èç îáúÿâëåííîãî ñïèñêà è îòï-
ðàâèòü êóïîí, âëîæåííûé â áîêñ.
Ñ÷àñòëèâ÷èêè áóäóò îïðåäåëåíû
æåðåáüåâêîé. Äåâÿòü òûñÿ÷ íåâåçó-
÷èõ ïîëó÷àò óòåøèòåëüíûå ïðèçû �
ôóòáîëêè.
Âåðíåìñÿ æå êî äíþ ñåãîäíÿøíåìó.
Ñ 24 îêòÿáðÿ â Åâðîïå ìîæíî áó-
äåò ïðèîáðåñòè GBA SP íîâûõ
ðàñöâåòîê. Ïëàìåííî êðàñíûå è
«àðêòè÷åñêè» ñèíèå ìîäåëè áóäóò
ñòîèòü ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è èõ ñå-
ðåáðèñòûé ïðåäøåñòâåííèê. Áîëü-
øå GBA SP, ÿðêèõ è ñòèëüíûõ! 
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy  ((PPSS22,, PPaall)) 2200
22 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx  ((PPSS22,, PPaall)) 1166
33 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss  ((PPSS22,, PPaall)) 1155
4 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) (PS2, Pal) 15
5 Silent Hill 3 (PS2, Pal) 14
6 Tom Clancy's Splinter Cell (ðóñ. äîê.)  (PS2, Pal) 14
7 Eye Toy Play (PS2, Pal) 12
8 RTS Wolfenstein: Operation Resurrection (PS2, Pal) 12
9 Midnight Club 2 (PS2, Pal) 10

10 Gran Turismo 3 A-Spec (PS2, Pal) Platinum 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt 33:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee.. ÄÄîîïïîîëë..  ÐÐóóññ.. ââååððññ.. ]] 220055
22 WWaarrccrraafftt 33:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss.. ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ 3300
33 SSiimmss:: SSuuppeerr SSttaarr ((ððóóññ.. êêîîðð)) 3300
4 Sims Deluxe Edition (ðóñ.êîð) 19
5 Hulk (ðóñ.êîð.) 14
6 Half-Life Generation 3 (ðóñ.êîð) 13
7 Sim's: Unleashed (ðóñ.êîð) 12
8 Need for Speed Hot Pursuit 2 (ðóñ.êîð) 12
9 Diablo 2 (ðóñ. êîð) 11

10 Àëàääèí 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÌÌààççààòòððààêêååððûû.. ÒÒàà÷÷êêàà ììîîååéé ììààììîî÷÷êêèè 2211
22 II..GG..II.. 22 1199
33 ÊÊîîððññààððûû 22.. ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ 1199
4 Postal 2 19
5 Ìàôèÿ 16
6 Ïîâåëèòåëü óæàñà 14
7 Çàâîåâàíèå Àìåðèêè. Â ïîèñêàõ Ýëüäîðàäî 13
8 Äàëüíîáîéùèêè 2. Èçäàíèå 2. Äîïîëíåííîå 11
9 Delta Force. Îïåðàöèÿ ×åðíûé ÿñòðåá 10.5

10 F1. Ìàêñèìàëüíîå óñêîðåíèå 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EEAA ggaammeess
22 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss EEiiddooss IInntteerraaccttiivvee
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee BBlliizzzzaarrdd
4 The Sims EA Games
5 Neverwinter Nights: Shadows Atari
6 Championship Manager 4 Eidos Interactive
7 Grand Theft Auto: Vice City Rockstar
8 The Sims: Unleashed EA Games
9 Norton Antivirus 2003 Norton

10 Rise of Nations Microsoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss EEiiddooss iinntteerraaccttiivvee
22 EEyyee TTooyy:: PPllaayy SSCCEE..
33 SSooccoomm:: UUSS NNaavvyy SSeeaallss SSCCEE..
4 Enter the Matrix Atari
5 Starsky & Hutch Empire
6 Hulk Universal
7 James Bond 007: Nightfire EA Games
8 Grand Theft Auto: Vice City Rockstar
9 Midnight Club II Rockstar

10 World Championship Snooker 2003 Codemasters

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc AAddvveennttuurree DDXX:: DDiirreeccttoorr''ss CCuutt SSeeggaa
22 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo
33 WWaarriioo WWoorrlldd NNiinntteennddoo
4 WWE Wrestlemania X8 Thq
5 Wreckless: The Yakuza Missions Activision
6 Enter the Matrix Atari
7 Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft
8 Super Smash Bros: Melee Nintendo
9 Sonic Mega Collection Sega

10 Hulk Universal 

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBrruuttee FFoorrccee MMiiccrroossoofftt
22 MMiiddnniigghhtt CClluubb IIII RRoocckkssttaarr
33 SSoollddiieerr ooff FFoorrttuunnee IIII:: DDoouubbllee HHeelliixx AAccttiivviissiioonn
4 Enter the Matrix Atari
5 Midtown Madness 3 Microsoft
6 World Championship Snooker 2003 Codemasters
7 Halo: Combat Evolved Microsoft
8 Tom Clancy's Ghost Recon Red Storm
9 Hulk Universal

10 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 SSuuppeerr MMaarriioo AAddvvaannccee 44 NNiinntteennddoo GGBBAA
22 KKiirrbbyy AAiirr RRiiddee NNiinntteennddoo GGCC
33 MMootthheerr 11 ++ 22 NNiinntteennddoo GGBBAA
4 Silent Hill 3 Konami PS2
5 Animal Forest E+ Nintendo GC
6 Initial D Special Stage Sega PS2
7 Slotter Up Core: Giant's Star Dorat PS2
8 Hanjuku Eiyuu vs 3D Square Enix PS2
9 Let's Make the J. League 

Pro Soccer Club 3 Sega PS2
10 Viewtiful Joe Capcom GC

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÍÍååââççèèððààÿÿ ííàà õõîîëëîîääííûûåå îîööååííêêèè îîááîîççððååââààòòååëëååéé èè êêððèèòòèèêêîîââ,, èè îîááùùèèéé
ññïïààää èèííòòååððååññàà êê ññååððèèèè TToommbb RRiiddeerr,, ËËààððàà ññóóììååëëàà-òòààêêèè ïïîîääîîááððààòòüü
êêëëþþ÷÷èèêê êê ññååððääööóó ààííããëëèèééññêêîîããîî ããååééììååððàà.. ÄÄîîññòòààòòîî÷÷ííîî ëëèèøøüü ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà
ððååççóóëëüüòòààòòûû õõèèòò-ïïààððààääîîââ ääëëÿÿ PPCC èè PPSS22,, êêààêê ââññåå ââññòòààííååòò ííàà ññââîîèè ììååññòòàà..
ËËþþááÿÿòò ííàà ááååððååããààõõ ÒÒóóììààííííîîããîî ÀÀëëüüááèèîîííàà ïïîîëëèèããîîííààëëüüííûûåå ááþþññòòûû!!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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GC-ÂÂÅÐÑÈß SSOUL CCALIBUR III
ïîÿâèòñÿ íà ïîëêàõ åâðîïåéñêèõ ìà-
ãàçèíîâ 26 ñåíòÿáðÿ. Æäàòü îñòà-
ëîñü íåäîëãî.

ÁÅÑÏÐÅÖÅÄÅÍÒÍÛÉ ñëó÷àé �
èãðà âûõîäèò ðàíüøå îáúÿâëåííîãî
ñðîêà! Äàòà ðåëèçà Need for Speed:
Underground ïåðååõàëà ñ 2004 ãîäà
íà îñåíü 2003-ãî. 

COMMAND && CCONQUER:
Generals Zero Hour � íå áîëüøå è íå
ìåíüøå, ÷åì add-on ê C&C, ñàìûì
çíà÷èòåëüíûì íîâîââåäåíèåì êîòîðî-
ãî ñòàíåò ðåæèì  generals challenge,
ãäå ñïåðâà íàäî ïîáåäèòü äåâÿòü ðàç-
íûõ àðìèé â ðåæèìå îäèíî÷íîé èãðû,
äàáû ïîòîì èìåòü âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü çà ýòè àðìèè ïî ìóëüòèïëååðó. Â

îñòàëüíîì îáû÷íûé expansion pack ñ
íîâûìè êàìïàíèÿìè, ìèññèÿìè, þíèòà-
ìè è ïóòÿìè ê ïîáåäå.

UBI SSOFT ÏÏÐÈÂËÅÊËÀ äëÿ
îçâó÷êè XIII, ñòèëüíîãî øóòåðà â òè-
ëå ñell-shading Äýâèäà Äóõîâíû (åãî
è ïðåäñòàâëÿòü íå ñòîèò) è ìàëîç-
íàêîìîãî ðîññèéñêîìó çðèòåëþ
Àäàìà Óýñòà (îí èãðàë Áýòìåíà â
60-õ). Ãîëîñîì Äýâèäà áóäåò ãîâî-
ðèòü ãëàâíûé ãåðîé, ãîëîñîì Àäàìà
� ãåíåðàë Êýððèíãòîí.

ÑÒÀÐÅÉØÀß ÈÈÒÀËÜßÍÑ-
ÊÀß ñòóäèÿ Trecision ïîñëå äâå-
íàäöàòè ëåò óñïåøíîé ðàáîòû íà
íèâå ðàçðàáîòêè èãð îáúÿâèëà î
çàêðûòèè.

CINEMAWARE îáíàäåæèëè òó
÷àñòü îáùåñòâåííîñòè, êîòîðàÿ ñî-
áèðàëàñü çàùèùàòü êîðîíó âìåñòå
ñ Ðîáèíîì Ãóäîì èñêëþ÷èòåëüíî íà
ÐÑ. Robin Hood: Defender of the
Crown âûéäåò è íà ýòîé ïëàòôîðìå.
Áîëåå òîãî, ÐÑ-âåðñèÿ óæå íàõîäèò-
ñÿ íà ñòàäèè áåòà-âåðñèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÀ ÑÑÀÉÒÅ MMACHINIMA.COM
ïîÿâèëîñü ïðîèçâåäåíèå, «ñêëååí-
íîå» èç ñêðèïòîâûõ ñöåí èãðû
Anachronox. Ôèëüì, äëÿùèéñÿ äâà ñ
ïîëîâèíîé ÷àñà äëÿ óäîáñòâà ñêà÷è-
âàíèÿ ðàçáèò íà êóñêè îò 65 äî 95
Máàéò. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îí
áóäåò èçäàí â ôîðìàòå DVD.

ÄÆÅÐÅÌÈ ÕÕÈÒ-ÑÑÌÈÒ
(Jeremy Heath-Smith) ïîêèíóë äèðåê-
òîðñêèå ïîñòû êàê â Eidos Interactive
òàê è â Core Design. Ïðè÷èíû íå íà-
çûâàþòñÿ.

ÐÅËÈÇ PP2 (òî åñòü ñèêâåëà ê
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå Project Earth)
çàäåðæèòñÿ ïî íåíàçâàííûì ïðè÷è-
íàì äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÈÒÀËÜßÍÑÊÀß êîìïàíèÿ-ïàá-
ëèøåð Lago, èçâåñòíàÿ ïî àää-îíàì
ê Flight Simulator, ðåøèëà ñìåíèòü
ïðîôèëü è àíîíñèðîâàëà âûõîä â
ýòîì ãîäó Grand Prix Simulator, ðàç-
ðàáàòûâàåìîãî ôèðìîé Alassoft. Èã-
ðà, åñòåñòâåííî, áóäåò ïîñâÿùåíà
êîðîëåâå àâòîñïîðòà � Ôîðìóëå-1.

ÑÏÓÑÒß ÁÁÎËÅÅ ÷åì ïîëòîðà
ãîäà ïîñëå âûõîäà îðèãèíàëüíîé èã-
ðû, òî åñòü â íîÿáðå, ïîÿâèòñÿ â
ïðîäàæå Dungeon Siege: Legends of
Aranna, ÿâëÿþùèéñÿ íå ÷åì èíûì,
êàê expansion pack�îì ê Dungeon
Siege. Äåéñòâèå åãî ïðîèñõîäèò íà
òðîïè÷åñêîì îñòðîâå Àðàííà, ãäå
èìååòñÿ äåâÿòü ðàçëè÷íûõ ðåãèî-
íîâ, âêëþ÷àÿ òðåäíîïðîõîäèìûå
äæóíãëè. Íîâûå ãåðîè, ìîíñòðû,
çàêëèíàíèÿ è ñîêðîâèùà � êàê
îáû÷íî.

ÑOMMANDOS 33 ÁÁÓÄÅÒ ïîëíî-
öåííîé ñåòåâîé èãðîé. Îáåùàþò
ñäåëàòü deathmatch-multi player, òî
åñòü èãðó ïî ñåòè â ðåæèìå
Deathmatch, ÷åðåç Èíòåðíåò èëè ïî
ëîêàëêå, îò äâóõ äî 12 èãðîêîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðîÿñíÿåòñÿ ñóäüáà ñòðàòåãèè
Republic: the Revolution îò ñòó-

äèè Elixir. Äåìèñ Õàññàáèñ, îòâåò-
ñòâåííûé çà äàííûé ïðîåêò, âîçâåñ-
òèë ìèðó ãîòîâíîñòè èãðû, êîòîðàÿ
áûëà íà äíÿõ èçäàòåëþ (êîìïàíèè
Eidos) â âèäå ìàñòåð-äèñêà ñ
øåñòüþ ÿçûêîâûìè âåðñèÿìè. Íåñ-
ìîòðÿ íà ýòî, Republic: the
Revolution ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ
ìàãàçèíîâ òîëüêî â ñåíòÿáðå. Òàêàÿ
çàäåðæêà âûçâàíà æåëàíèåì «ãà-
ðàíòèðîâàòü îäíîâðåìåííûé âûïóñê
ïðîäóêòà âî âñåõ ðåãèîíàõ». Îôè-
öèàëüíîãî àíîíñà î ñðîêàõ âûõîäà
èãðû îò Eidos ïîêà íå ïîñòóïèëî. 

Republic � ýòî «ðåâîëþöèîííàÿ»
ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, êî-
òîðàÿ ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
âñåõ äðóãèõ RTS. Îñíîâàíàÿ öåëü
èãðû � âçÿòü âëàñòü â ñòðàíå â ñâîè
ðóêè, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, íå øóòêà,
êîãäà  âû íà÷èíàåòå ñ ñàìîãî íèçà è
äâèãàåòåñü ê òðîíó áóêâàëüíî ïî ãî-
ëîâàì ñîïåðíèêîâ, õîòÿ, êîíå÷íî,
âñå çàâèñèò îò ëèíèè âàøåãî ïîâå-
äåíèÿ. Áîðüáà çà âëàñòü ðàçâåðíåò-
ñÿ íà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûõ ïðîñ-
òîðàõ ðåñïóáëèêè Novistrana, îáðà-
çîâàâøåéñÿ â 90-õ ãîäàõ íà ðàçâà-
ëèíàõ àãîíèçèðóþùåãî Ñîâåòñêîãî
Ñîþçà. 

ÐÅÑÏÓÁËÈÊÀ
ÓØËÀ ÍÀ ÇÎËÎÒÎ

Ñ15 èþëÿ ïî 30 ñåíòÿáðÿ â Òàé-
ëàíäå äåéñòâóåò «êîìåíäàí-

òñêèé ÷àñ» íà îíëàéíîâûå èãðû �
äîñòóï êàê ê ìåñòíûì, òàê è ê çàðó-
áåæíûì èãðîâûì ñåðâåðàì ñ äåñÿ-
òè ÷àñîâ âå÷åðà äî øåñòè óòðà íàã-

ëóõî çàêðûò. Çàêîí êàñàåòñÿ è èí-
òåðíåò-êàôå, â êîòîðûõ ìíîãèå
òàéñêèå ãåéìåðû è ïðîâîäèëè âå-
÷åðíèå, à òî è íî÷íûå, ÷àñû çà îí-
ëàéíîâûìè ðàçâëå÷åíèÿìè.  Ýô-
ôåêòèâíîñòü äåéñòâèÿ êîìåíäàí-

òñêîãî ÷àñà áóäåò îöåíåíà ñïåöèà-
ëèñòàìè â êîíöå ñåíòÿáðÿ, òîãäà
æå áóäåò ïðèíÿòî ðåøåíèå î öåëå-
ñîîáðàçíîñòè óæåñòî÷åíèÿ èëè îá-
ëåã÷åíèÿ ìåð ïî áîðüáå ñ èãðàìè
âî âíåóðî÷íûå ÷àñû. 

ÍÎ×ÜÞ � ÑÏÀÒÜ!

íàêîíåö-òî ïîëüçîâàòåëÿì áîëü-
øå íå ïðèäåòñÿ ãàäàòü ïî ïîâîäó

ìèíèìàëüíûõ ñèñòåìíûõ òðåáîâà-
íèé, ïðåäúÿâëÿåìûõ 3D-áîåâèêîì
DOOM III îò id Software è Activision,
èáî Äæîí Êàðìàê ýòè òðåáîâàíèÿ

îçâó÷èë. Ïî åãî ñëîâàì, èãðàòü â
øóòåð âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ ìîæ-
íî áóäåò âñåãî ëèøü íà ìàøèíå ñ
ãèãàãåðöîâûì ïðîöåññîðîì, 256
Ìáàéò îïåðàòèâêè è âèäåîêàðòîé
(âíèìàíèå!) íà áàçå ïåðâîé

GeForce èëè Radeon 7x. Õîòÿ, êî-
íå÷íî, íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî ïîë-
íîñòüþ íàñëàäèòüñÿ èãðîâûì äâèæ-
êîì ìîæíî áóäåò, ëèøü âëîæèâ ìè-
íèìóì ïÿòü ñîòåí ãðèí â àïãðåéä
ñâîåãî æåëåçà.  

ÊÎÍÔÈÃ ÄËß DOOM III!
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«Àâòîëþáèòåëü, ÑÒÎÉ!!!»� Àâòîìîáèëü-
íàÿ òåìà îêàçàëàñü áëèçêà âñåé ðå-

äàêöèè � íè÷òîæå ñóìíÿøåñÿ, ìû ïîñâÿòèëè
ëüâèíóþ ÷àñòü íîìåðà îò÷åòó î òîì, êàê äå-
ëàëè øóìîèçîëÿöèþ ðåäàêöèîííîé «äåâÿò-
êè»� Îïñ, ïðîñòèòå � ïÿòè ãðàíäèîçíûì àâ-
òîõèòàì. À Àëèê Âàéíåð � òîãäà åùå ïðîñòî
äèçàéíåð � ïîäãîòîâèë ÷åðíî-êðàñíóþ îá-
ëîæêó ñ Ford Focus. Ìû äî ñèõ ïîð ïûòàåìñÿ
óçíàòü, íà êàêîé ñóììå îíè ñîøëèñü ñ ýòèì
çíàìåíèòûì àâòîêîíöåðíîì�
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ ïîäãîòîâèë çíàêîâûé
ìàòåðèàë ïî ñþæåòíûì ïåðèïåòèÿì
Warcraft III: Reign of Chaos � åìó ëè, âåäóùå-
ìó ëîêàëèçàòîðó, íå çíàòü âñåõ òîíêîñòåé
èíòðèãè ýòîé ëó÷øåé RTS âñåõ âðåìåíè è
íàðîäîâ!
Íà çàêóñêó öèòàòà èç îáçîðà Britney's
Dance Beat ñ ìíåíèåì íàøèõ êîëëåã ïî öå-
õó èç æóðíàëà «Õóëèãàí»: «Ìàñòóðáàöèþ
íà Áðèòíè Ñïèðñ � ïðåêðàòèòü íåìåäëåííî.
Çàíÿòüñÿ ñåêñîì ñ æåíùèíîé, ñúåñòü äâå
ëîæêè ìåäà è ëóêîâèöó. Òîøíèòüñÿ». 

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Õì� Ñíîâà Ford íà îáëîæêå. Íåò-íåò,
ïðîñòî ñîâïàëî. Êòî ñêàçàë «îòêàòû»?

Íå çíàåì íèêàêèõ îòêàòîâ!
×òî ìû æäàëè òðè ãîäà íàçàä? Æäàëè
Civilization: Call to Power II (ñ âûñîò ïðîæèòûõ
ëåò ìîæåì íåáðåæíî îáðîíèòü � RIP!), Fear
Effect: Retro Helis (àõ, êàêèå äåâóøêè � ýòî
ñâÿòîå!), Heart of Stone (ýé, åãî õîòü êòî-íè-
áóäü ïîìíèò?), ICO (âñå äðóæíî çàêàòûâà-
åì ãëàçà â ñâÿùåííîì áëàãîãîâåíüå)� À ðó-
áèëèñü â Icewind Dale, ìåòêî îêðåùåííûé
«Baldur's Gate â ïðîôèëü», â Dark Reign 2, â
Colin McRae Rally 2, â Warlords: Battlecry, Jet
Set Radio � âïîëíå äîñòîéíûé íàáîð äëÿ ëåò-
íåãî çàòèøüÿ. 
Çà «Îíëàéíîì» ïðèñòðîèëñÿ ìàòåðèàë îò
íåêèõ Ïîìîðöåâà è Äðåãàëèíà, êîòîðûå íà
ïîâåðêó îêàçàëèñü îäíèì ÷åëîâåêîì � êîðî-
÷å, Ïàðòèÿ è Ëåíèí. Äâà ãàðíûõ õëîïöà (èëè
âñå æå îäèí?) îòêðûâàëè ñåêðåòû òàèíñòâà
îçâó÷êè èãð, äåëÿñü îïûòîì ðàáîòû íàä ëî-
êàëèçàöèîííûìè ïðîåêòàìè îäíîé èç ìîñêî-
âñêèõ èãðîâûõ ñòóäèé. 

Âîò îí � ïîñëåäíèé äîêðèçèñíûé. Òîëñ-
òûé, íàãóëÿâøèé æèðîê, ãëÿíöåâûé,

øèêàðíûé� Êàê âû ïîìíèòå, â àâãóñòå 1998
ãîäà ïðîèçîøåë ôèíàíñîâûé êîëëàïñ, èç
êîòîðîãî íå âñåì óäàëîñü âûáðàòüñÿ. Êàê
ìû áîðîëèñü ñ íàïàñòüþ, êàêèå ÷èò-êîäû
èñïîëüçîâàëè è êàê ñòîè÷åñêè äåðæàëè
ïîäëûé äåôîëòîâûé àïïåðêîò � ðàññêà-
æåì â îäíîì èç ñëåäóþùèõ âûïóñêîâ
Flashback. Ñ òðåïåòîì ëèñòàþ GL plus � äâàä-
öàòèñòðàíè÷íóþ âñòàâêó íà ëèñòàõ óìåíüøåí-
íîãî ôîðìàòà, ãäå ðàñïîëîæèëèñü ïðîõîæ-
äåíèÿ äëÿ íåñêîëüêèõ õèòîâ òîãî âðåìåíè
(Wargames, Of Light and Darkness, Unreal,
M&M VI). Ìäà, åùå îäíà ñòàòüÿ ïðî îçâó÷-
êó èãð (íà ïðèìåðå, «Ïåòüêè è ÂÈ×») � äîë-
ãî èçó÷àëè îáëîæêó íà ïðåäìåò íàëè÷èÿ
íà íåé «Ôîðäà». Íå íàøëè. 
Òåìîé íîìåðà ñòàëà ïîäáîðêà èãð â æàíðå
ôýíòåçè. Â ñàìîì øèðîêîì ñìûñëå ýòîãî ñëî-
âà � îò Knights and Merchants («Âîéíà è Ìèð») è
Baldur's Gate, äî Final Fantasy VIII è Bestiary (ïî-
êîéòåñü ñ ìèðîì, âîèíñòâåííûå ìûøè!). 

ÞÐÈÉ ÏÎÌÎÐÖÅÂ (YURI@GAMELAND.RU) 

FL
AS

HB
AC

K
PC

1 FLIGHT SIMULATOR 2004 - 

A CENTURY OF FLIGHT

1 WORLD CHAMPIONSHIP 

SNOOKER 2003

1 HIDDEN STROKE

1 FLIGHT SIM MILITARY 

COLLECTION 

8 HEAVEN AND HELL

8 TIME OF DEFIANCE

8 LINE OF SIGHT - VIETNAM

8 NINA: AGENT CHRONICLES
15 SEARCH AND RESCUE 4

GAMECUBE

8 BIG MUTHA TRUCKERS
8 BARBARIAN 
8 DISNEY SPORTS BASKETBALL
15 DEAD TO RIGHTS

PLAYSTATION 2

1 FUTURAMA
8 BARBARIAN

8 STUNTMAN PLATINUM

8 ALIENS VS PREDATOR EXTINCTION

15 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

15 DEAD TO RIGHTS

XBOX

1 FUTURAMA

8 ALIEN VS PREDATOR EXTINCTION

8 PIRATES OF THE CARIBBEAN

12 DINOTOPIA

15 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÀÂÃÓÑÒÀ 2003 ÃÎÄÀ]

PC

1 AQUANOX 2: REVELATION

1 1914: THE GREAT WAR

5 ZOO TYCOON: COMPLETE 

COLLECTION

5 ETHERLORDS II: SECOND AGE

6 BLACK 9

12 BALDUR�S GATE II: 

THE COLLECTION

12 MADDEN NFL 2004

12 LIONHEART: LEGACY OF 

THE CRUSADER

14 COLD ZERO

GAMECUBE

11 FREESTYLE METAL X

PLAYSTATION 2

4 FREAKY FLYERS

4 SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD

5 REEL FISHING III

5 RPG MAKER 2

5 SILENT HILL 3

5 CHAOS LEGION

12 VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION

12 CHOPLIFTER: CRISIS SHIELD

12 MADDEN NFL 2004

12 ROMANCE OF THE 

THREE KINGDOMS VIII

12 FUTURAMA

15 DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

XBOX

4 FREAKY FLYERS

4 STREET RACING SYNDICATE

5 TENNIS MASTERS SERIES 2003

5 GHOST RECON: ISLAND THUNDER

11 BATTLESTAR GALACTICA

12 MADDEN NFL 2004

13 FUTURAMA
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NOVALOGIC ÂÂÛÍÓÆÄÅÍÛ
îãîð÷èòü ãåéìåðîâ, îæèäàâøèõ
Delta Force � Black Hawk Down:
Team Sabre, ðàñøèðåíèå ê ïîïóëÿð-
íîìó òàêòè÷åñêîìó ýêøíó âûéäåò íå
ðàíüøå íà÷àëà ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÑÏÎÑÎÁÛ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ íà
ïîêëîííèêàõ ðàñêðó÷åííûõ áðýí-
äîâ îðèãèíàëüíîñòüþ íå îòëè÷àþò-
ñÿ. Zoo Tycoon: Complete
Collection � ñòîèò òðèäöàòü äîëëà-
ðîâ è ñîäåðæèò ïîìèìî,
ñîáñòâåííî, îðèãèíàëüíîãî Zoo
Tycoon, ïðîâåðåííûå âðåìåíåì
ðàñøèðåíèÿ Dinosaur Digs è Marine
Mania, à òàêæå íîâûé add-on
Endangered Species. Ðåëèç � â
êîíöå ëåòà.

ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ñòðàòåãèÿ Squad
Assault: West Front îò Ýðèêà ßíãà è
Freedom Games áóäåò âûïóùåíà â
Åâðîïå óñèëèÿìè GMX Media. Êîãäà
èìåííî � íå óòî÷íÿåòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÃÃ
îä íàçàä â ëèöå Virtua Fighter 4
îáëàäàòåëè PlayStation 2 óæå ïî-
ëó÷èëè áåç ìàëîãî èäåàëüíûé
ôàéòèíã: êðàñèâûé, âûñîêîòåõ-

íè÷íûé, ñ ëèíåéêîé ÿðêèõ ïåðñîíà-
æåé � îí ñòàë â âûñøåé ñòåïåíè äîñ-
òîéíîé àëüòåðíàòèâîé Tekken 4 è
âñåì îñòàëüíûì äðàêàì, âûïóùåí-
íûì äëÿ äàííîé ïðèñòàâêè. Sega íå-
îáõîäèìî áûëî çäîðîâî ïîñòàðàòü-
ñÿ, ÷òîáû åùå ðàç ïðîäàòü çà òó æå
ñàìóþ öåíó ïî÷òè òîé æå ñàìîé ïóá-

ëèêå (âåäü áîëüøèíñòâî ñåðüåçíûõ
ôýíîâ ôàéòèíãîâ óæå îáçàâåëèñü
VF4), ïî ñóòè, ðåìèêñ ýòîé æå èãðû �
ïóñòü äàæå ñ äîáàâëåííûìè ðåæèìà-
ìè è íîâûìè ãåðîÿìè. Îáû÷íî äëÿ òà-
êîãî ðåçóëüòàòà íóæíî èëè èñïðàâèòü
íåäîñòàòàòêè îðèãèíàëüíîãî ðåëèçà,
èëè ïðèäóìàòü ÷òî-òî ïî-íàñòîÿùåìó
ñíîãñøèáàòåëüíîå. Èç íåäîñòàòêîâ
VF4 íà PS2 ìîæíî âûäåëèòü, ðàçâå
÷òî, ÿâíûå ïðîáëåìû ñ àíòèàëèàñèí-
ãîì: ãðàôèêó èãðû îùóòèìî ïîðòèëè
ïëûâóùèå «ëåñåíêè» è «çóáöû» íà
ñòûêàõ îáúåêòîâ � ïðîåêò ñòàë ïåð-
âîé ðàáîòîé AM2 íà ïðèñòàâêå îò
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VIRTUA FIGHTER 4
ÍÅ Â ÁÐÎÂÜ, 
À Â ÃËÀÇ!

Â ñåðåäèíå äåâÿíîñòûõ â Capcom ïîíÿëè, ÷òî îäèí è òîò æå ôàéòèíã ìîæíî ïðîäàòü äâàæäû, òðèæäû � â îáùåì, íåñêîëüêî
ðàç, ïî-íîâîìó åãî óïàêîâûâàÿ è äîáàâëÿÿ ðÿä íå î÷åíü çíà÷èòåëüíûõ, à ïîðîþ ïðîñòî êîñìåòè÷åñêèõ èçìåíåíèé. Íå
ïðîøëî è ïàðû ëåò, êàê ãåéìåðû óæå çàäûõàëèñü îò áåñêîíå÷íûõ âàðèàöèé íà òåìó Street Fighter II � ìíîãèå ïîìíÿò
àíåêäîòû òîãî âðåìåíè î íåóìåíèè àâòîðîâ SFII ñ÷èòàòü äî òðåõ. Sega, íàïðîòèâ, â ïîäîáíûõ ýêñïåðèìåíòàõ äî íåäàâíèõ
ïîð çàìå÷åíà íå áûëà, è àíîíñ VF4 Evolution, «íàäñòðîéêè» ê èõ ñàìîìó ïîïóëÿðíîìó ôàéòèíãó, íàñòîðîæèë íåìàëî
öåíèòåëåé èãðîâûõ åäèíîáîðñòâ. Ê ñ÷àñòüþ, ïðè âèäå èãðû âñå ñîìíåíèÿ ìîìåíòàëüíî ðàññåÿëèñü.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: AM2
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÎÍËÀÉÍ: http://www.sega.com

ÎÒÄÅËÊÀ ÏÎÄ ÑÒÀÐÈÍÓ

ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉÒÅ ÐÀÇÍÈÖÓ!

!
Ñïåöèàëüíî ê þáèëåþ ñåðèè ïîäãîòîâëåí
ïðèçîâîé ðåæèì VF 10-th Anniversary. Ñêðû-
òûé äî ïîðû äî âðåìåíè, îí ïîçâîëÿåò ñìå-
íèòü ìîäåëè âñåõ ïåðñîíàæåé ñ âûñîêîïîëè-
ãîííûõ íà ïðèìèòèâíûå óãëîâàòûå êàðêàñû -
âûãëÿäÿò îíè òî÷ü-â-òî÷ü êàê «áóðàòèíêè» èç
ñàìîãî ïåðâîãî VF. Õîòÿ ãåéìïëåé ïðè ýòîì
îñòàåòñÿ íà óðîâíå VF4 Evolution, áåãëûé
âçãëÿä íà ýêðàí âûçîâåê øîê ó òåõ èãðîêîâ,
êòî ïëîõî çíàêîì ñ èñòîðèåé 3D-ôàéòèíãîâ.

EVOLUTION



Sony, è ê ñëîæíîé àðõèòåêòóðå êîíñî-
ëè êîìàíäà ïðèíîðîâèëàñü äàëåêî íå
ñðàçó. Â ýòîé îáëàñòè â VF4 Evolution
ïðîãðåññ íàëèöî: îò ãðàôè÷åñêèõ àð-
òåôàêòîâ èçáàâèëèñü, ïî-âèäèìîìó îò-
âåäÿ ÷àñòü ïðîöåññîðíûõ ðåñóðñîâ íà
ñîôòâåðíóþ èìèòàöèþ ñãëàæèâàíèÿ
êðàåâ ïðåäìåòîâ � êàðòèíêà áåçóñëîâ-
íî ñòàëà ÷èùå, ÷òî íå ìîæåò íå ðàäî-
âàòü. Ìíîãèå àðåíû ïðèáàâèëè â äåòà-
ëèçàöèè è îáçàâåëèñü ïðèÿòíûìè ïî-
ãîäíûìè ýôôåêòàìè, ãäå-òî ñìåíèëîñü
âðåìÿ ñóòîê, à ãäå-òî � âðåìÿ ãîäà.
Êîñìåòè÷åñêèå èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü
èíòåðôåéñà: âñå ìåíþ, èíäèêàòîðû è

íàäïèñè ïåðåðèñîâàíû çàíîâî � âûãëÿ-
äÿò îíè åùå áîëåå ïðèâëåêàòåëüíî.
Ãðàôèêà, òàêèì îáðàçîì, õîòÿ è íå äî-
òÿãèâàåò ýòàëîííûõ ñòàíäàðòîâ Dead
or Alive 3 íà Xbox (÷òî, ñîãëàñèòåñü, åñ-
òåñòâåííî), òî óæ ïî ìåðêàì PlayStation
2 èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøà è, ïî ñóáúåê-
òèâíûì îöåíêàì, íàõîäèòñÿ ãäå-òî íà
îäíîì óðîâíå ñ Soul Calibur II.

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ ÐßÄÎÂ
Èçìåíåíèÿ â ãåéìïëåå ñëåäóþùèå: ïî-
ÿâèëèñü íîâûå áîéöû, íîâûå äâèæåíèÿ,
1500 ïðåäìåòîâ ãàðäåðîáà è «ñîïóò-
ñòâóþùèõ òîâàðîâ» äëÿ íîøåíèÿ, à ðå-

æèì Kumite çàìåíåí íà Quest. Íåñìîò-
ðÿ íà òî ÷òî ïåðå÷èñëåíèå ñâåæèõ
«ôèøåê» çàíÿëî âñåãî îäíî ïðåäëîæå-
íèå, èãðà ïåðåðàáîòàíà âåñüìà îñíî-
âàòåëüíî. Åñëè ñíîâà âñïîìíèòü î
ôàéòèíãå îò Namco, òî èçìåíåíèÿ, êî-
òîðûå ïðåòåðïåë Soul Calibur II ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, êóäà ìåíåå
çíà÷èòåëüíû, ÷åì ýâîëþöèÿ VF4 äî íû-
íåøíåé åãî ôîðìû � óäèâèòåëüíî, ó÷è-
òûâàÿ òî, ÷òî èãðû ñåðèè SC ðàçäåëÿ-
þò áåç ìàëîãî ÷åòûðå ãîäà, à ïðîìå-
æóòîê ìåæäó âûõîäîì îáåèõ ðåäàêöèé
VF4 èçìåðÿåòñÿ ìåñÿöàìè! Ïî äîáðîé
òðàäèöèè, íîâûõ ïåðñîíàæåé äâîå:
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Ãî Õèíîãàìè � îòëè÷íîå ïîïîëíåíèå ëèíåéêè ãåðîåâ. Ïî-òåêêåíîâñêè ñòèëüíûé
ÿïîíñêèé ãîïíèê-êðóòîÿð âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò òèïè÷íûõ ãåðîåâ ñåðèè.

Äæåêêè â ïðîöåññå âûðûâàíèÿ àïïåíäèêñà ó ñåñòðåíêè. Çàìåòüòå, ÷òî íî÷ü â
ãîðîäå ñìåíèëàñü íà ïîçäíèé âå÷åð (èëè ýòî âñå-òàêè óòðî?)

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

AS GOOD AS IT GETS!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñÿ èãðà - ïðàêòè÷åñêè îäíî
ñïëîøíîå äîñòîèíñòâî. Ãåéìïëåé,
ãðàôèêà, îáèëèå ðåæèìîâ è îïöèé
ïðîñòî ïîðàæàþò âîîáðàæåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Õîòèòå ïîëíîñòüþ ïîñòè÷ü VF4
Evolution? Ïîñòðèãèòåñü â
ìîíàõè è èçíóðÿéòå ñåáÿ
áåñêîíå÷íûìè òðåíèðîâêàìè!

Ëó÷øèé òðåõìåðíûé ôàéòèíã
ñîâðåìåííîñòè ñòàë åùå ëó÷øå.
AM2 óäàëîñü íåâîçìîæíîå: îíè
óñîâåðøåíñòâîâàëè ýòàëîí!

�

9.0



ñòèëüíûé êèêáîêñåð Áðýä Áåðíñ (Brad
Burns) è ìðà÷íûé äçþäîèñò Ãî Õèíîãà-
ìè (Goh Hinogami). Çíàòîêè ìãíîâåííî
îöåíèëè òåõíèêó Ãî � åäâà ëè íå ñàìî-
ãî ìîùíîãî ãåðîÿ èãðû, îáëàäàþùåãî
ñèëüíåéøèìè ïðèåìàìè è ñâîèì îáëè-
êîì íàïîìèíàþùåãî ñêîðåå áîéöà èç
Tekken, ýäàêîãî ãîëîâîðåçà èç ÿêóä-
çû, íåæåëè ïðèâû÷íîãî ãåðîÿ VF. Âñå
îñòàëüíûå ãåðîè áûëè äîïîëíèòåëüíî
ñáàëàíñèðîâàíû: èñ÷åçëè îäíè ïðèå-

ìû, ïîÿâèëèñü äðóãèå (çàìåòíåå âñåãî,
ïîæàëóé, èçìåíèëñÿ ñòèëü áîÿ Äæåêè,
òåïåðü îòäàþùåãî ïðåäïî÷òåíèå ïðè-
äóìàííîìó Áðþñîì Ëè äæåò êóí äî).
Îáùåå íàïðàâëåíèå î÷åâèäíî: AM2
ïîñòàðàëàñü ëèøíèé ðàç ïîä÷åðêíóòü
èíäèâèäóàëüíîñòü ãåðîåâ. Â ïðîøëîé
÷àñòè íåñêîëüêî áîéöîâ ìîãëè ïîëüçî-
âàòüñÿ îäèíàêîâûìè ïðèåìàìè, à
çäåñü îíè çàìååíû óíèêàëüíûìè àòà-
êàìè äëÿ êàæäîãî ó÷àñòíèêà òóðíèðà �
òàêîãî ðîäà «øëèôîâêà», âíå âñÿêîãî
ñîìíåíèÿ, ïîøëà íà ïîëüçó è áåç òîãî
ïî÷òè ñîâåðøåííîìó ãåéìïëåþ.

VIRTUA FIGHTER QUEST?
Êàê óæå ñêàçàíî, íà ñìåíó íàøåìó ëþ-
áèìîìó ðåæèìó Kumite ïðèøåë Quest �
ðàçâèòèå èäåé Kumite, êóäà áîëåå
óäà÷íîå, íåæåëè îðèãèíàë. Âìåñòî
ïðîñòîãî ñïàððèíãà, èãðîêè ïóòåøåñò-
âóþò ïî çíàìåíèòûì òîêèéñêèì çàëàì
èãðîâûõ àâòîìàòîâ è ó÷àñòâóþò â ïðî-
âîäÿùèõñÿ òàì òóðíèðàõ, íåóêëîííî
ïîäíèìàÿñü ïî èåðàðõè÷åñêîé ëåñòíè-
öå è ïîñòåïåííî èçìåíÿÿ âíåøíèé âèä
áîéöîâ. AM2 ïîëîæèëà â îñíîâó AI
äàííûå î ïåðñîíàæàõ ðåàëüíûõ èãðî-
êîâ â àðêàäíûé VF, è ïåðâûå æå ðàóíäû
â ðåæèìå Quest ïîêàçûâàþò, íàñêîëü-
êî ñèëüíî ðàçíÿòñÿ òàêòèêè êîìïüþ-
òåðíûõ ñîïåðíèêîâ � òóò âñòðå÷àþòñÿ
äàæå òå, êòî ìåíÿåò ñòèëü áîðüáû ïðÿ-
ìî â ñåðåäèíå áîÿ! Íàâåðíîå, âïåðâûå
â èñòîðèè ôàéòèíãîâ èãðîê ìîæåò
ñåðüåçíî óëó÷øèòü ñâîè íàâûêè, ñïàð-
ðèíãóÿñü òîëüêî ñ óïðàâëÿåìûìè èñêó-
ññòâåííûì èíòåëëåêòîì îïïîíåíòàìè �
ýòî êðóïíåéøåå äîñòèæåíèå AM2, íà-

êîíåö-òî ïðåäñòàâèâøåé çàìåíó ðåæè-
ìó Vs. è äîêàçàâøåé òåì ñàìûì, ÷òî
áîè ñ êîìïüþòåðîì âñå-òàêè ìîãóò
áûòü íå ìåíåå ðàçíîîáðàçíûìè, ÷åì
ñõâàòêè ñ æèâûì ïðîòèâíèêîì. Ïîìèìî
ýòîãî, èãðà ÷àñòî ïðåäëàãàåò âûïîë-
íèòü ôàêóëüòàòèâíîå çäàíèå («áëîêè-
ðóéòå áðîñîê òðè ðàçà çà ðàóíä» èëè
«øåñòü ðàç óâåðíèòåñü îò êîìáî-ñå-
ðèè»), ïðè óñïåøíîì âûïîëíåíèè êîòî-
ðîãî âû ïîëó÷àåòå îäèí èç ïîëóòîðà
òûñÿ÷ áîíóñíûõ ïðåäìåòîâ, îäíîâðå-
ìåííî äîñòóïíûõ â êà÷åñòâå «ñëó÷àé-
íûõ» ïðèçîâ â ðåæèìå Quest.

ÊÐÓ×Å ÒÎËÜÊÎ ÔÓÄÇÈ!
Virtua Fighter 4 Evolition ïî-ïðåæíåìó
ñëîæåí â îñâîåíèè äëÿ íîâè÷êîâ � â
ýòîì ãëóáîêîì, ñêðóïóëåçíî ïðîðàáî-
òàííîì ôàéòèíãå íåâîçìîæíî äîáèòü-
ñÿ õîðîøèõ ðåçóëüòàòîâ, ïðîñòî íàó-
ãàä áàðàáàíÿ ïî êíîïêàì, êàê â ïðèñ-
íîïàìÿòíîì Soul Calibur. Virtua Fighter 4
òðåáóåò îò èãðîêà ñåðüåçíîãî, âäóì-
÷èâîãî ïîäõîäà � ÷òîáû íà÷àòü âûèã-
ðûâàòü, íåîáõîäèìî â ñîâåðøåíñòâå
îñâîèòü ñòèëü ñâîåãî áîéöà, áûòü ïðå-
äåëüíî ñêîíöåíòðèðîâàííûì, îòäà-
âàòü ñåáå îò÷åò âî âñåõ äåéñòâèÿõ è
õîðîøî ïîíèìàòü, ÷òî èìåííî ãåðîé
äåëàåò â êîíêðåòíûé ìîìåíò âðåìåíè,
çà ñ÷åò ÷åãî ïîëó÷àåòñÿ òîò èëè èíîé
ðåçóëüòàò. Áîëüøå âñåãî ïîõîæå íà
èçó÷åíèå íàñòîÿùèõ áîåâûõ èñêóññòâ.
Ýòî, ïîæàëóé, ëó÷øèé êîìïëèìåíò êî-
ìàíäå AM2 è åå ðóêîâîäèòåëþ Þ Ñóä-
çóêè, íà ïðîòÿæåíèè öåëîãî äåñÿòèëå-
òèÿ óëó÷øàâøèì ãåéìïëåé ñåðèè è
ïîäíÿâøèì åãî íà ïîèñòèíå áåñïðåöå-
äåíòíóþ âûñîòó.

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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I AM GOING SLIGHTLY MAD...

ÇÐÅËÈÙÅ ÍÅ ÄËß ÑËÀÁÛÕ ÄÓÕÎÌ

!
Ñëåäóÿ çàâåòàì Òîìîíîáó Èòàãàêè, íå íà øóòêó
ðàçîøåäøåãîñÿ â ñâîåé Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball, ñîòðóäíèêè AM2 îòîðâàëèñü íà
ïîëíóþ êàòóøêó, ïðèäóìûâàÿ áîíóñíûå ïðåä-
ìåòû! Òåïåðü ìîæíî íå òîëüêî èçóêðàñèòü ñâîå-
ãî ïåðñîíàæà òîííàìè áèæóòåðèè (ïðåäóñìîò-
ðåí ïèðñèíã ÷óòü ëè íå âñåõ ÷àñòåé òåëà � âêëþ-
÷àÿ äàæå «êèí-äçà-äçàøíûé» êîëîêîëü÷èê â
íîñ!) è ïåðåêðàñèòü êîñòþì/âîëîñû � íà âûèã-
ðàííûå áàëëû ìîæíî ñìåíèòü öâåò ãëàç è îáâå-
øàòü ñåáÿ êàê íîâîãîäíóþþ åëêó � çîíòèêàìè,
áóêåòàìè öâåòîâ è äàæå ñâÿçêàìè áàíàíîâ!

ÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÂÏÅÐÂÛÅ Â
ÈÑÒÎÐÈÈ ÔÀÉÒÈÍÃÎÂ
ÈÃÐÎÊ ÌÎÆÅÒ ÑÅÐÜÅÇÍÎ
ÓËÓ×ØÈÒÜ ÑÂÎÈ ÍÀÂÛÊÈ,
ÑÏÀÐÐÈÍÃÓßÑÜ ÒÎËÜÊÎ Ñ
ÓÏÐÀÂËßÅÌÛÌÈ
ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÌ
ÈÍÒÅËËÅÊÒÎÌ
ÎÏÏÎÍÅÍÒÀÌÈ! 

Ìîëîäûì âåçäå ó íàñ äîðîãà � à âñÿêèå òàì ïüþùèå ñòàðè÷êè, êîëè áóäóò
ìåøàòüñÿ ïîä íîãàìè, ðèñêóþò ñõëîïîòàòü ïî ïåðâîå ÷èñëî. 

Â ïîòîêàõ äîæäÿ, îæèâëÿþùèõ êèòàéñêóþ àðåíó èç VF4, Ëàó ñðàæàåòñÿ ñî
ñâîèì êëîíîì, íå çàáûâàÿ ïðåäîõðàíÿòüñÿ îò àòèïè÷íîé ïíåâìîíèè...

Ñàìûì êàðäèíàëüíûì èçìåíåíèÿì ïîäâåðãñÿ ñïèñîê àòàê Ñàðû è Äæåêêè. ×òîáû
îòêðûòü ýòîò êîñòþì Âàíåññû (ðàíåå äîñòóïíûé èçíà÷àëüíî), íóæíî ïîñòàðàòüñÿ!

Ìû íå ñòàëè âûíîñèòü ýòî â
ãðàôó «Íåäîñòàòêè» íàøåãî
ìèíè-ðåéòèíãà (òàì ïîï-
ðîñòó íå õâàòèëî ìåñòà), íî
óìàë÷èâàòü äàííûé ôàêò òî-
æå íå ñòîèò: êî âñåîáùåìó
ðàçî÷àðîâàíèþ, ìóçûêà VF4
êàê áûëà ïîëíûì ìóñîðîì,
òàê èì è îñòàëàñü. Äàâíî
çàìå÷åíî, ÷òî ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå ñëèøêîì
÷àñòî îêàçûâàåòñÿ íàèáî-
ëåå ñëàáûì ìåñòîì èãð îò
Sega � äàæå òåõ, êîòîðûå â
îñòàëüíîì ñîâåðøåííî âå-
ëèêîëåïíû. Ñåðûå, íåïðè-
ìå÷àòåëüíûå ñàóíäòðåêè
ñåðèè VF íå âûäåðæèâàþò
íèêàêîãî ñðàâíåíèÿ ñ çàïî-
ìèíàþùèìèñÿ ìåëîäèÿìè
èç ôàéòèíãîâ îò òîé æå
Namco.

ÇÍÀÊÎÌÛÅ...

ÃÐÀÁËÈ!

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Virtua Fighter 4

! ÒÅÕÍÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Soul Calibur II

ÄÐÀÊ, ÐÀÂÍÛÕ ÏÎ ÃËÓÁÈÍÅ ÃÅÉÌÏËÅß ÑÅÐÈÈ VF, ÅÙÅ ÍÅ ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ.

!
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» 
Êîðíååâ valkorn@gameland.ru

ÍÍ
à÷íåì ñ òîãî, ÷òî ïëîõî ïîì-
íÿò äàæå íûíåøíèå ñîòðóä-
íèêè Sega. Õîòÿ â ïðåññ-ðå-
ëèçàõ êîìïàíèè VF ãîðäî

èìåíóåòñÿ ïåðâûì òðåõìåðíûì
ôàéòèíãîì â èñòîðèè èíäóñòðèè,
ýòî óòâåðæäåíèå íå ñîâñåì ñïðà-
âåäëèâî. Â ìàðòå 1993 ãîäà ÿïîíñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèå Sega âûïóñòè-
ëî äëÿ àðêàäíîãî ÷èïñåòà System
32 èãðó ïîä íàçâàíèåì Dark Edge �
åå äâèæîê ïîçâîëÿë ìàñøòàáèðî-
âàòü ñïðàéòû ïåðñîíàæåé è âðà-
ùàòü ôîíû. Ïðûãàÿ, ãåðîè ïåðåìå-
ùàëèñü â ÷åòûðåõ íàïðàâëåíèÿõ �
òàêèì îáðàçîì, äàæå íå ïðèáåãàÿ
ê ïîëèãîííîé ãðàôèêå äëÿ îòîáðà-
æåíèÿ áîéöîâ, àâòîðàì óäàëîñü
âîïëîòèòü êðàåóãîëüíûé êàìåíü
3D-ãåéìïëåÿ, ñâîáîäó ïåðåäâèæå-
íèÿ ïî îáúåìíîé àðåíå. Íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî Dark Edge áûëà õîðî-
øèì ôàéòèíãîì � èíòåðåñíóþ çà-
äóìêó ïîðòèëî òîïîðíîå èñïîëíå-
íèå, è Sega âîçäåðæàëàñü îò âû-
ïóñêà èãðû â Øòàòàõ è Åâðîïå. Áû-
òîâàëî äàæå ìíåíèå, ÷òî ñâîáîäà
ïåðåìåùåíèÿ â ôàéòèíãå òîëüêî
ìåøàåò � òðèóìôàëüíîå øåñòâèå

Street Fighter II ñòàëî íàãëÿäíûì äî-
êàçàòåëüñòâîì ïðåâîñõîäñòâà
äâóõìåðíûõ äðàê.

ÍÎÂÀß ÏÎÐÎÄÀ
Òðåõìåðíûå ïðîåêòû â Sega ðåøè-
ëè íå çàáðàñûâàòü � ñòîðîííèêè
ïðîãðåññà â ëèöå Þ Ñóäçóêè è åãî
ïîä÷èíåííûõ èç êîìàíäû ÀÌ2 óáå-
äèëè íà÷àëüñòâî, ÷òî áóäóùåå âñå-
òàêè çà ïîëíîöåííûì 3D. Â íîÿáðå
1993 ãîäà äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ
íà ÷èïñåòå Model 1 (ðàçðàáîòàííîì
Sega ñîâìåñòíî ñ General Electric è

óæå îïðîáîâàííîì â ãîíî÷íîì ñó-
ïåðõèòå 1992 ãîäà, Virtua Racing)
âûøåë ïåðâûé â èñòîðèè ïîëèãîí-
íûé 3D-ôàéòèíã, êàê âû ïîíèìàåòå,
íàçâàííûé Virtua Fighter. Êîíöåïöèÿ
áûëà óæå îòðàáîòàíà â äðóãèõ æàí-
ðàõ: ïåðñîíàæè ïðåäñòàâëÿëè èç
ñåáÿ îáúåìíûå ìîäåëè èç äåñÿòêîâ
ìíîãîóãîëüíèêîâ, è õîòÿ îíè, â îò-
ëè÷èå îò Dark Edge, íå ìîãëè ñâî-
áîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ ïî òðåõìåð-
íîé àðåíå, ëåòîïèñü íîâîãî ïîä-
æàíðà âåäåòñÿ èìåííî ñ ïîÿâëåíèÿ
íà ðûíêå VF. Íåêîòîðûå ãåðîè íîâîé

èãðû îò÷åòëèâî íàïîìèíàëè èçâåñò-
íåéøèõ áîéöîâ èç Street Fighter � êà-
ðàòèñò Àêèðà áûë äî íåïðèëè÷èÿ
ïîõîæ íà Ðþ, à êèòàÿíêà Ïàè ×åí
âûãëÿäåëà êàê ðîäíàÿ ñåñòðà ×óí-
ëè. Â ßïîíèè èãðà èìåëà îïðåäåëåí-
íûé óñïåõ, íå ñðàâíèìûé, êîíå÷íî,
ñ ïîïóëÿðíîñòüþ Street Fighter � à
âîò â Øòàòàõ èãðîêè, ïî òåì èëè
èíûì ïðè÷èíàì íåâçëþáèâøèå äåòè-
ùå Capcom, ïðåäïî÷ëè Mortal
Kombat íåïîíÿòíûì òðåõìåðíûì
äðàêàì, êîòîðûå íå îñîáî íàñòîé-
÷èâî ïðåäëàãàëà èì Sega. Òå æå,

ÄÅÑßÒÈËÅÒÈÅ VIRTUA FIGHTER
Virtua Fighter ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç íàèáîëåå ðåâîëþöèîííûõ, íàñûùåííûõ èííîâàöèÿìè èãðîâûõ ñåðèàëîâ.
Äåñÿòü ëåò íàçàä êîìàíäà ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Þ Ñóäçóêè ÿâèëà íà ñâåò ñòàâøèé ñâåðõïîïóëÿðíûì àðêàäíûé
ôàéòèíã, óñïåøíî èñïîëüçóþùèé òðåòüå èçìåðåíèå. Ñ òåõ ïîð ñåðèàë ïðîøåë áîëüøîé ïóòü. Æàíð 3D-åäèíîáîðñòâ
ïîñòîÿííî ðàçâèâàëñÿ, íî âìåñòå ñ òåì êàæäàÿ íîâàÿ èãðà Virtua Fighter íåèçìåííî îñòàâàëàñü ýòàëîíîì, îáðàçöîì äëÿ
ïîäðàæàíèÿ äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Â êàíóí äåñÿòèëåòíåãî þáèëåÿ ñåðèè äàâàéòå ïðîñëåäèì èñòîðèþ ëåãåíäàðíîãî
ñåðèàëà � îò ïðîòîòèïà íà ÷èïñåòå Model 1, äî ñâåæàéøåãî ðåëèçà íà PlayStation 2.

Èíà÷å êàê ñêîïèùåì çëîáíûõ, íàñêîðî âûñòðóãàííûõ
áóðàòèíîê, ãåðîåâ ïåðâîé ÷àñòè íàçâàòü íåëüçÿ! 

Ëèöî Âîëüôà, êîíå÷íî, îòäàåò íåêîòîðûì êóáèçìîì � íî
âçãëÿíèòå íà îðãàí, çàìåíÿþùèé ôèçèîíîìèþ Äæåêêè!
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êòî ïðîíèêñÿ ñèìïàòèåé ê Virtua
Fighter, íàçûâàëè ïðè÷èíàìè ñâîåãî
óâëå÷åíèÿ ìåíüøåå ÷èñëî êíîïîê
óïðàâëåíèÿ (3 ïðîòèâ 6 â Street
Fighter è 5 â Mortal Kombat) è ðåàëè-
çàöèþ â èãðå íàñòîÿùèõ áîåâûõ
ñòèëåé âìåñòî ïàëüáû ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûìè ôàéåðáîëàìè. Êîãäà
ïðèøëî âðåìÿ ïîðòèðîâàòü VF íà
ïðèñòàâêè, ñòàëî ÿñíî, ÷òî ñäåëàòü
ïåðåíîñ íà Mega Drive íå óäàñòñÿ, è
AM2 çàíÿëàñü ïåðåíîñîì èãðû íà
32-áèòíóþ Saturn. Âåðñèÿ VF äëÿ
ýòîé êîíñîëè âûøëà â íîÿáðå 1994
ãîäà � ê òîìó âðåìåíè â ßïîíèè èãðà
óæå îáçàâåëàñü âíóøèòåëüíûì
ôýíäîìîì, è ðåçóëüòàòîì ñòàëè
âïå÷àòëÿþùèå ïðîäàæè: ïî÷òè íà
êàæäóþ èç ìèëëèîíà ïðîäàííûõ â
ïåðâûå íåäåëè ïðèñòàâîê ïðèõîäè-
ëàñü êîïèÿ Virtua Fighter. 

ÒÅÊÑÒÓÐÛ È ÐÅÌÈÊÑÛ
Òåì âðåìåíåì ïîäîøëà î÷åðåäü ñèê-
âåëà. Virtua Fighter 2 ðàçðàáàòûâàëñÿ
ïîä ïåðåäîâîé ÷èïñåò Model 2, ñîç-
äàííûé â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ êîìïàíè-
åé Martin Marietta (ýòî, êñòàòè, îäèí
èç ïîñòàâùèêîâ îáîðóäîâàíèÿ àð-
ìèè ÑØÀ). Êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ
ïîäñêî÷èëî ïî÷òè â ÷åòûðå ðàçà,
áîéöû íàêîíåö-òî îáçàâåëèñü òåêñ-
òóðàìè, 3D-ôîíû îáðàñëè äåòàëÿìè.
Ê âîñüìåðêå ïåðñîíàæåé äîáàâè-
ëèñü åùå äâîå � òèíåéäæåð-ôðàí-
öóç Ëèîí Ðàôàëå è ñòàðè÷îê Øóíü
Äè. Òåïåðü óæå íå òîëüêî ÿïîíñêèå
ãåéìåðû ñõîäèëè ñ óìà ïî èãðå � çà-
ïàäíàÿ ïóáëèêà òîæå «äîçðåëà» äî
VF, âåäü íåùàäíî òèðàæèðóåìûé
Street Fighter ïîòåðÿë ñâîþ íîâèçíó,
à Mortal Kombat 3 îêàçàëñÿ íå ñîâ-
ñåì òåì, íà ÷òî ìíîãèå íàäåÿëèñü. Â

ÑØÀ Saturn íåîæèäàííî ïîÿâèëàñü
íà ïðèëàâêàõ â ìàå 1995 ãîäà â êîìï-
ëåêòå ñ ïåðâûì VF («âñåãî» çà $400).
Ïîðòèðîâàíèå VF2 çàòÿãèâàëîñü, è â
êà÷åñòâå ñâîåîáðàçíîé êîìïåíñà-
öèè Sega âûïóñòèëà ëåòîì 1995 ãîäà
Virtua Fighter Remix � âåðñèþ îðèãè-
íàëüíîãî VF ñ óëó÷øåííîé äî óðîâíÿ
âòîðîé ÷àñòè ãðàôèêîé. Saturn-âåð-
ñèÿ Remix âûãëÿäåëà íå õóæå ñâîèõ
ãëàâíûõ êîíêóðåíòîâ � Tekken è
Battle ArenaToshinden ñ àãðåññèâíî
çàâîåâûâàâøåé ðûíîê PlayStation.
Ïðè ýòîì íà ñòðàòåãè÷åñêîì óðîâíå
Sega íàõîäèëàñü íà ðàñïóòüå. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, êîìïàíèÿ ìîãëà ïîïû-
òàòüñÿ ïðèìåíèòü ìîäåëü, ïðàêòèêó-
åìóþ Capcom (êîãäà âíèìàíèå ãåé-
ìåðîâ ðàñïûëÿåòñÿ íà íåñêîëüêî
ñõîæèõ ñåðèàëîâ � âðîäå Street
Fighter Alpha, Darkstalkers, X-Men � è
âñå îíè ïðèíîñÿò ïðèáûëü) � íî êîì-
ïàíèÿ ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè áûëà
ñîçäàòü íåñêîëüêî êà÷åñòâåííûõ
ôàéòèíã-ñåðèàëîâ îäíîâðåìåííî. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, îãðàíè÷èâàòü ëè-
íåéêó äðàê îäíèì Virtua Fighter òîæå
áûëî íåëüçÿ, Saturn îò÷àÿííî òðåáî-
âàëèñü íîâûå èãðû. Ãîëîâíîé îôèñ
Sega ïðèíÿë ðåøåíèå ñêîíöåíòðè-
ðîâàòüñÿ íà ðàçâèòèè ñåðèàëà îò
AM2 è çàêðûòü ïðîåêòû «íå îòâå÷à-
þùèõ äóõó âðåìåíè» ôàéòèíãîâ �
òàê áûëè ïðåêðàùåíû ðàáîòû ïî
ñèêâåëó Eternal Champions, êîòîðûå
âåëà Sega of America. Îäíîâðåìåííî
áûëè ïðåäïðèíÿòû ïîïûòêè óïîäî-
áèòüñÿ Capcom � íà÷àëàñü ðàçðà-
áîòêà ïàðàëëåëüíûõ 3D-ôàéòèíãîâ,
ïðè÷åì çàíÿòû èìè áûëè ÷ëåíû âñå
òîé æå êîìàíäû ÀÌ2.

ÑÅÌÅÉÑÒÂÎ 3D-ÄÐÀÊ
Â êîíöå îñåíè 1995 ãîäà êà÷åñòâåí-
íûé ïîðò ïåðâîãî VF ïîÿâèëñÿ íà
íåñ÷àñòíîé «ïðèñòàâêå ê ïðèñòàâêå»
Sega 32X, à ÿïîíñêèå è àìåðèêàíñ-
êèå îáëàäàòåëè Saturn ïîëó÷èëè
ñâîþ âåðñèþ VF2. Âîïðåêè îæèäàíè-
ÿì, äàëåêî íå âñå ãðàôè÷åñêèå íþ-
àíñû àðêàäíîãî âàðèàíòà ïåðåæèëè
ïåðåíîñ (ñ àðåíû Øóíü Äè, íàïðè-
ìåð, èñ÷åç âèñåâøèé íàä ãîëîâàìè
áîéöîâ ìîñò). Óòåøàë òîò ôàêò, ÷òî
âåëèêîëåïíûé ãåéìïëåé îñòàëñÿ íå-
èçìåííûì. Íåñìîòðÿ íà áëàãîñêëîí-
íîñòü ê èãðå àìåðèêàíñêîé èãðîâîé
ïðåññû, Sega òîãäà âñå ðàâíî ïðîèã-
ðàëà ðîæäåñòâåíñêèé ñåçîí Sony �
äàæå ðàñïîëàãàÿ íåïîõèì ïîðòîì
ëó÷øåãî àðêàäíîãî ôàéòèíãà, îíè íå
ñìîãëè ïðîòèâîñòîÿòü øèðî÷àéøåé
ëèíåéêå ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation.
Ïðåêðàñíî ïîíèìàÿ, ÷òî íà ðàçðà-

ÀÍÈÌÅ-ÑÅÐÈÀË 

VIRTUA FIGHTER ÄÎÑÒÓÏÅÍ È Â ÒÀÊÎÌ ÂÈÄÅ

!
Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Anime Works êàê
ðàç â ýòîì èþëå âûïóñòèëà äâóõäèñêîâûé
DVD-ñáîðíèê, êóäà âîøëè ïåðâûå 12 ýïè-
çîäîâ àíèìå-ñåðèàëà Virua Fighter � òîãî
ñàìîãî, íà áàçå êîòîðîãî â 1996 ãîäó ñäå-
ëàëè VF Mini äëÿ Game Gear. Ôîðìàò òåëå-
ñåðèàëà ïîçâîëèë ñöåíàðèñòàì âîëüãîòíî
ðàçâåðíóòüñÿ � åñëè àíèìå ïî èãðàì
îáû÷íî âûãëÿäèò íàðåçêîé ïëîõî ñâÿçàí-
íûõ ñöåí, òî çäåñü âïîëíå ïîñëåäîâàòåëü-
íî ðàññêàçûâàåòñÿ ïîëíîöåííàÿ èñòîðèÿ.
Çà îäíî ýòî ðåëèç äîñòîèí âíèìàíèÿ.

Virtua Fighter: èãðîâûå àâòîìàòû (1993),
32X (1995), Saturn (1995), PC (1996)

Virtua Fighter Remix: èãðîâûå 
àâòîìàòû (1995), Saturn (1995)

Virtua Fighter 2: èãðîâûå àâòîìàòû (1994),
Saturn (1995), Mega Drive (1996), PC (1998) 

Virtua Fighter Kids: èãðîâûå àâòîìàòû
(1996), Saturn (1996)

Virtua Fighter Mini: Game Gear (1996)

Virtua Fighter 3: èãðîâûå àâòîìàòû (1996)

Virtua Fighter 3tb: èãðîâûå àâòîìàòû
(1997), Dreamcast (1999)

Virtua Fighter 4: èãðîâûå 
àâòîìàòû (2001), PlayStation 2 (2002)

Virtua Fighter 4 Evolution:
èãðîâûå àâòîìàòû

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß ÑÅÐÈÈ

Àêèðà âî âñåì ñâîåì
äåðåâÿííîì âåëèêîëåïèè!

Âûáîð ïåðñîíàæà â VFII âûïîë-
íåí íå â ïðèìåð äîáðîòíåå!

Ìåëêèå ïîðòðåòèêè ïîâòîðÿþò
îðèãèíàëû ñ êàðòèíêè ñâåðõó!

Sega 32X ÷åñòíî ñïðàâèëàñü ñ
ïåðåíîñîì àðêàäíîé âåðñèè VF.

Ñî âðåìåíåì êà÷åñòâî èëëþñòðà-
öèé îò AM2 èçðÿäíî âîçðîñëî.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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áîòêó òðåòüåé ÷àñòè òðåáóåòñÿ íå-
ìàëî âðåìåíè � â òî âðåìÿ êàê VF2
ðàçâèâàë âèçóàëüíóþ ñòîðîíó VF, âî
âòîðîì ñèêâåëå óæå íåîáõîäèìî áû-
ëî ñåðüåçíî óëó÷øèòü ñàìó èãðîâóþ
ìåõàíèêó � âûõîä VF3 îòîäâèíóëè íà
âòîðóþ ïîëîâèíó 1996 ãîäà. Äàáû èí-
òåðåñ èãðîêîâ íå óãàñ, ïóáëèêå
ïðåäñòàâèëè ðàçðàáîòêè ÀÌ2, î êî-
òîðûõ óïîìÿíóòî ÷óòü âûøå: èìè
ñòàëè àðêàäíûå Virtua Fighter Kids
(÷èïñåò Titan), Fighting Vipers è Sonic
the Fighters (îáå íà îñíîâå Model 2).
Ïåðâàÿ � ñèìïàòè÷íûé âçãëÿä íà VF2
ñ ãîëîâàñòûìè êàðàïóçàìè âìåñòî
îáû÷íûõ ãåðîåâ, âòîðàÿ � íå ñëèø-
êîì íàãëûé êëîí VF ñ óêëîíîì â ñòî-
ðîíó ãîðîäñêîé êîíòðêóëüòóðû,
òðåòüÿ � íåîáû÷íàÿ äðàêà ñ ïåðñî-
íàæàìè èãð ñàìîé çíàìåíèòîé ñåãî-
âñêîé ñåðèè: åæîì Ñîíèêîì, åõèä-
íîé Íàêëçîì, ëèñåíêîì Òåéëñîì è
äîêòîðîì Ýããìàíîì (Ðîáîòíèêîì) â
ðîëè ôèíàëüíîãî áîññà. Óäèâèòåëü-
íî, íî Saturn-âåðñèÿ Kids óñïåøíî
ïîêàçàëà ñåáÿ äàæå íà àìåðèêàíñ-
êîì ðûíêå � î÷åâèäíî, èãðîêè íàñ-
òîëüêî ñèëüíî èñòîñêîâàëèñü ïî íî-
âîìó VF, ÷òî ñ ðàäîñòüþ âñòðåòèëè
äàæå òàêóþ «âàðèàöèþ íà òåìó».
Äàëüøå íà÷àëîñü óòîìèòåëüíîå
îæèäàíèå VF3, îïðîìåò÷èâî àíîíñè-
ðîâàííîãî äëÿ òåðïÿùèé áåäñòâèå
Saturn óæå òîãäà, êîãäà àðêàäíóþ
âåðñèþ åùå íèêòî â ãëàçà íå âèäåë.
Ïðîáëåìû áûëè äàæå ñ «æåëåçîì»:
ðîäèâøèéñÿ â ðåçóëüòàòå îáúåäèíå-
íèÿ Martin Marietta è Lockheed

Aerospace ãèãàíò Lockheed Martin íå
î÷åíü-òî ñïåøèë ïîìîãàòü Sega â
ïðîèçâîäñòâå ÷èïñåòà Model 3. Òðå-
áîâàëîñü âûèãðàòü âðåìÿ, è â ßïî-
íèè íà Game Gear ïîÿâèëñÿ Virtua
Fighter Mini, äâóõìåðíûé ðèñîâàííûé
ôàéòèíã íà îñíîâå òîëüêî ÷òî ñíÿòî-
ãî àíèìå-ñåðèàëà. Ñ SNK øëè ïåðå-
ãîâîðû î ïðîèçâîäñòâå àíàëîãè÷íîé
èãðû äëÿ Neo-Geo, íî ïîëîæèòåëüíî-
ãî ðåçóëüòàòà äîáèòüñÿ òàê è íå óäà-
ëîñü. Äîìàøíÿÿ âåðñèÿ Fighting
Vipers â ÑØÀ ñ òðåñêîì ïðîâàëè-
ëèñü, îäíàêî íåóíûâàþùàÿ Sega âû-
ïóñòèëà íà Saturn Fighters Megamix �
ìàñøòàáíóþ êîìïèëÿöèþ ñ ãåðîÿìè
VF2, VF Kids, Fighting Vipers, Sonic the
Fighters, Virtua Cop 2 è äðóãèõ èãð
êîìïàíèè (ñðåäè áîéöîâ áûëà äàæå
ìàøèíêà èç Daytona USA è ïàëüìà �
ñèìâîë êîìàíäû AM2). Îñåíüþ 1996
ãîäà Ñóäçóêè íàêîíåö âûêàòèë íà
ïóáëèêó Virtua Fighter 3 � èãðó ñ ôàí-
òàñòè÷åñêîé ïî òåì âðåìåíàì ãðà-
ôèêîé, èíòåðåñíûìè èííîâàöèÿìè â
ãåéìïëåå (ïîÿâèëèñü ìíîãîóðîâíå-
âûå àðåíû è âîçìîæíîñòü ïðîâåñòè
ìàíåâð óêëîíåíèÿ) è äâóìÿ íîâûìè
ãåðîÿìè � ìàñòåðèöåé äæèó-äæèöó
Àîè è íåîáúÿòíûì áîéöîì ñóìî Òà-
êà-Àðàñè. Âëàäåëüöû ÿïîíñêèõ àê-
ðàä äåñÿòêàìè çàêàçûâàëè àâòîìà-
òû VF3, íåñìîòðÿ íà çàïðåäåëüíóþ
ñòîèìîñòü àïïàðàòà, ðàâíóþ ìèëëè-
îíó èåí (ïî òåì âðåìåíàì � îêîëî
$10.000). Ñóäçóêè îôèöèàëüíî çàÿ-
âèë, ÷òî áåçáîëåçíåííî ïåðåíåñòè
èãðó íà Saturn íåâîçìîæíî. Òåì ñà-

ìûì áûëà ïîñòàâëåíà òî÷êà â íåñ-
êîí÷àåìîé ÷åðåäå îáåùàíèé Sega,
êàê âûÿñíèëîñü, íå èìåâøèõ ïîä ñî-
áîé îñíîâû. Â 1997 ãîäó Saturn òè-
õîíüêî óìèðàë, à àðêàäíûé VF3 çà-
ïîëó÷èë àïãðåéä ñ íîâûì ðåæèìîì
Team Battle Mode � íåñêîëüêî àâòî-
ìàòîâ ìîæíî áûëî îáúåäèíèòü â ëî-
êàëüíóþ ñåòü äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíè-
ðîâ. ×åðåç äâà ãîäà èìåííî VF3tb
ëåã â îñíîâó ïðèïîçäíèâøåãîñÿ ïîð-
òà äëÿ Dreamcast � òóäà òàêæå âî-
øåë âèäåîðàçäåë, ðàññêàçûâàþùèé
îá èñòîðèè ñåðèàëà.
Âåñü 2000-é ãîä êîìàíäà Þ Ñóäçó-
êè ïðîâåëà çà ðàáîòîé íàä Virtua
Fighter 4 äëÿ àðêàäíîãî ÷èïñåòà
Naomi 2. Â èãðå, âïîñëåäñòâèè íåï-
ëîõî ïåðåíåñåííîé íà PlayStation 2,
ïîÿâèëèñü íîâûå áîåâûå òåõíèêè (â
òîì ÷èñëå � ïîçâîëÿþùèå èñïîëü-
çîâàòü ñòåíû, êîòîðûìè òåïåðü îê-
ðóæåíî áîëüøèíñòâî àðåí), òðàäè-
öèîííî äåáþòèðîâàëà ïàðà ãåðîåâ
� ñïåöíàçîâåö Âàíåññà è ìîíàõ Ëåé
Ôåè. Àðêàäíàÿ âåðñèÿ áûëà ëþáî-
ïûòíà òåì, ÷òî âñå ÿïîíñêèå àâòî-
ìàòû VF4 îáúåäèíèëè â ñåòü, à èãðî-
êè ïîëó÷èëè ïëàñòèêîâûå êàðòî÷êè,
ãäå ñîõðàíÿëàñü èíôîðìàöèÿ îá èõ
ïåðñîíàæàõ. Äàííûå ñ ýòèõ êàðò
ëåãëè â îñíîâó ðåæèìà Kumite, ãäå â
ñõâàòêàõ ñ äåñÿòêàìè âèðòóàëüíûõ
áîéöîâ ìîæíî áûëî âûèãðûâàòü
ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû è äåòàëè êîñ-
òþìîâ ãåðîåâ. Âûõîä VF4 íà PS2
ïîçíàêîìèë ñ ýòèì ñåðèàëîì îãðîì-
íóþ àóäèòîðèþ, äî ñèõ ïîð èãðàâ-

øóþ òîëüêî â Tekken � ýòî êàñàåò-
ñÿ è íàøåé ñòðàíû, ãäå Saturn è
Dreamcast øèðîêî ðàñïðîñòðàíå-
íû íå áûëè. Çäîðîâî, ÷òî ÷åðåç äå-
ñÿòü ëåò ïîñëå çàðîæäåíèÿ âåëè-
÷àéøåé ôàéòèíã-ñåðèè ðîññèéñêèå
ãåéìåðû ïîëó÷èëè íàêîíåö âîçìîæ-
íîñòü óçíàòü, ÷òî æå òàêîå Virtua
Fighter. À Þ Ñóäçóêè, ñåé÷àñ áîëü-
øå âñåãî ïîõîæèé íà äîáðîãî è
î÷åíü ñêðîìíîãî ïåíñèîíåðà, ñ îï-
òèìèçìîì ñìîòðèò â áóäóùåå � îí
õî÷åò îáúåäèíèòü ëó÷øåå, ÷òî åñòü
â VF, ñ ÷åðòàìè äðóãîãî ñâîåãî äå-
òèùà � ãåíèàëüíîãî 3D-êâåñòà
Shenmue. 

VF ÄËß MEGA DRIVE

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ, ÍÎ ÔÀÊÒ

!
Â 1996 ãîäó Sega âñå-òàêè ïîðòèðîâàëà
VF2 íà Mega Drive (Genesis â ÑØÀ) â åäèí-
ñòâåííî âîçìîæíîì âèäå, ïðåâðàòèâ åãî
èç òðåõìåðíîé äðàêè â äâóõìåðíóþ. È
õîòÿ õóäîæíèêè êîìïàíèè ïîñòàðàëèñü
ïåðåðèñîâàòü ãðàôèêó òàê, ÷òîáû ãåðîè è
ôîíû áûëè ìîìåíòàëüíî óçíàâàåìû, à
áîéöû ñîõðàíèëè ìíîæåñòâî àòàê; èãðó
èñïîðòèëè íèçêàÿ ñêîðîñòü áîåâ, ïëîõàÿ
àíèìàöèÿ è íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå.
Òàêæå äëÿ MD ñóùåñòâóåò ïèðàòñêîå òâî-
ðåíèå ïîä íàçâàíèåì VF Vs. Tekken.

Virtua Fighter 3 ñòàë ñìåëûì ýêñïåðèìåíòîì íà ïî÷âå ââåäåíèÿ â èãðó ìíîãîó-
ðîâíåâûõ àðåí. ×åðåç íåñêîëüêî ëåò ýòó èíèöèàòèâó ïîäõâàòèëè àâòîðû Tekken.

Êàê âèäèòå, Ñàðà â VF3 ÿâíî
ïðèáàâèëà îêðóãëîñòåé...

...à â VF4 ñòàëà, íàêîíåö, ïîõî-
æà íà êðàñèâóþ äåâóøêó!

Àðåíû VF4 � îòäåëüíàÿ ïåñíàÿ.
Ïîõîæèå åñòü òîëüêî â DoA3.

Êèáîðã Äþðàëü (Dural) îñòàåòñÿ
áåññìåííûì áîññîì ñåðèàëà.





Ñêîëüêî ëþäåé ðàáîòàëî
íàä äâèæêîì? Åãî îñîáåí-
íîñòè? Êàê ïðîòåêàë ïðî-
öåññ? 

And: Åñëè íà÷àòü ñ ñàìîãî çàðîæ-
äåíèÿ ïðîåêòà è äâèæêà, ïîä êîòî-
ðûé îí ðàçðàáàòûâàëñÿ, ýòî áûëà
ãëîáàëüíàÿ RPG, íàñ áûëî äâîå.
Èçíà÷àëüíî áûëè âûäåëåíû äâà
áîëüøèõ íåçàâèñèìûõ ìîäóëÿ. Ãðà-
ôè÷åñêî-ãåîìåòðè÷åñêèé � êîòî-
ðûé ïîëíîñòüþ ðåàëèçîâûâàë íåîá-
õîäèìûå èíòåðôåéñû, îòíîñÿùèå-
ñÿ ê âèçóàëèçàöèè èãðîâîãî ìèðà,
ïåðñîíàæåé, ìåõàíèçìîâ ñîçäàíèÿ
ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ, ìåòîäîâ
îïðåäåëåíèÿ ñòîëêíîâåíèé è ìíî-
ãîå äðóãîå; è èãðîâîé (ëîãè÷åñêèé)
� åãî îñíîâíàÿ çàäà÷à çàêëþ÷à-
ëàñü â îáåñïå÷åíèè âçàèìîäåé-
ñòâèÿ âíóòðèèãðîâûõ îáúåêòîâ
(entities) ñ îêðóæàþùèì ìèðîì,
ìåæäó ñîáîé ñ ñîáñòâåííî èãðî-
êîì. Â ÷àñòíîñòè, èíòåëëåêòà ýòèõ
ñàìûõ îáúåêòîâ, êîòîðûå â äàííîì
ñëó÷àå ÿâëÿëèñü ìîíñòðàìè.
Ïî ìåðå òðàíñôîðìàöèè RPG-
Kreed â FPS-Kreed âñëåäñòâèå èç-
ìåíåíèÿ êîíêðåòíûõ öåëåé è çàäà÷
ñîîòâåòñòâóþùèå èçìåíåíèÿ ïðå-
òåðïåë è ñàì èãðîâîé äâèæîê êîòî-
ðûé áûë íàçâàí X-Tend. Èçìåíè-
ëèñü ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ê ïðî-
åêòó è ê äâèæêó â ÷àñòíîñòè, è íå
òîëüêî â ïëàíå ãðàôèêè. Â îñíîâå
ïåðâîé ðåäàêöèè X-Tend ëåæàëè

âåñüìà ôóíäàìåíòàëüíûå ïðèíöè-
ïû åãî ñòðîåíèÿ è, ïîæàëóé, îäèí
èç ñàìûõ âàæíûõ äëÿ íàñ â òîò ìî-
ìåíò � ðàñøèðÿåìîñòü, ÷òî è ëåãëî
â îñíîâó åãî íàçâàíèÿ. Ýòî îçíà÷à-
ëî, ÷òî äëÿ äîáàâëåíèÿ êàêîé óãîä-
íî íîâîé îñîáåííîñòè àðõèòåêòóðà
ïîñòðîåíèÿ è âçàèìîäåéñòâèÿ îñ-
òàåòñÿ íåèçìåííîé è òðåáóåò ëèøü
ñîçäàíèå äîïîëíèòåëüíûé òèïîâ è
èíòåðôåéñîâ, îñòàâëÿÿ óæå íàïè-
ñàííûé è èñïðàâíûé êîä â íå ïðè-
êîñíîâåíèè. Î÷åíü âàæíîå ñâîé-
ñòâî, îñîáåííî êîãäà äâèæîê ñîç-
äàåòñÿ ïàðàëëåëüíî ñ èãðîé, äëÿ
êîòîðîé îí â äàííûé ìîìåíò äåëà-
åòñÿ. È ïîçæå èçíà÷àëüíî ñïðîåê-
òèðîâàííàÿ àðõèòåêòóðà âíîâü îï-
ðàâäàëà ñåáÿ, êîãäà Kreed è X-
Tend îáðîñëè ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèì ðåæèìàìè èãðû íà îñíîâå
Server-Client-àðõèòåêòóðû. À ñ óâå-
ëè÷åíèåì òðåáîâàíèé ê èñêóñ-
ñòâåííîìó èíòåëëåêòó ïðîòèâíèêîâ
íàñ ñòàëî òðîå, è çàäà÷à ðàçðà-
áîòêè AI ñòàëà áîëåå îáîñîáëåí-
íîé è ñêîíöåíòðèðîâàííîé â îäíèõ
ðóêàõ.

RCL: Ðàçðàáîòêà âåëàñü òðåìÿ
ëþäüìè � AND�îì, ìíîþ (RCL) è
Magum�îì. Â íà÷àëå ïðîåêòà (êàê
äàâíî ýòî áûëî � óæå è íå óïîì-
íèòü) áûëè òîëüêî ìû ñ AND�îì,
çàòåì â êîìàíäó ïðèøåë Ñàíåê
(Magum). Åñòåñòâåííî, âñå ãëàä-
êî íå ïîëó÷àëîñü � â ïðîöåññå íà-
ïèñàíèÿ ïðèõîäèëîñü äàæå ïåðåñ-
ìàòðèâàòü ñàìó àðõèòåêòóðó
äâèæêà, ïåðåïèñûâàòü áîëüøèå
êóñêè êîäà, ìåíÿòü (è ïîñòîÿííî
äîïîëíÿòü) èíñòðóìåíòàðèé äëÿ
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Ìîæåò ëè äâèæîê Kreed
ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ
Doom III? Ìîæåòå ñðàâíèòü
äâèæêè ñîâðåìåííûõ FPS ñ
äâèæêîì âàøåé èãðû? Â
÷åì îí âûèãðûâàåò, â ÷åì
ïðîèãðûâàåò?

And: Âîïðîñ, êîíå÷íî, èíòåðåñ-
íûé � îñîáåííî áåç ïðåäâàðèòåëü-
íîãî óòî÷íåíèÿ ýëåìåíòîâ ñðàâíå-
íèÿ. Â ïðèíöèïå, â Kreed�å ðåàëè-
çîâàíî äîñòàòî÷íî ìíîãî ñîâðå-
ìåííûõ òåõíîëîãèé â îáëàñòè ãðà-
ôèêè è íå òîëüêî. Íåêîòîðûå èç
íèõ òî÷íî ïåðåñåêàþòñÿ ñ Doom

III, íåêîòîðûå èìåþò àáñîëþòíî
ðàçëè÷íûå ðåàëèçàöèè, íî î÷åíü
ïîõîæåå âèçóàëüíîå êà÷åñòâî.
Äðóãèå ðåàëèçîâàíû â îòëè÷íîì
îò Doom III êîíòåêñòå. Èäåÿ óíè-
ôèöèðîâàííîé ñèñòåìû îñâåùå-
íèÿ äàëåêî íå íîâà, îíà â òîé èëè
èíîé ñòåïåíè äàâíî èñïîëüçóåòñÿ
íà áîëüøèõ ãðàôè÷åñêèõ ñòàíöè-
ÿõ. Áëàãîäàðÿ äîñòàòî÷íî âûñî-
êèì òåìïàì ðàçâèòèÿ ãðàôè÷åñ-
êèõ òåõíîëîãèé ýòè èäåè ÷åðåç
íåñêîëüêî ëåò áóäóò ðåàëèçîâàíû
â ïîëíîé ìåðå. Íî íà äàííûé äåíü
ýòà èäåÿ îãðàíè÷èâàåòñÿ âû÷èñëè-
òåëüíûìè ìîùíîñòÿìè öåíòðàëü-

Äâèæîê

ÐÀÇÁÎÐ KREED ÏÎ

ÂÈÍÒÈÊÀÌ
Âîò îíè, òðóæåíèêè ìûøè è êëàâèàòóðû,

çàêëèíàòåëè íà ÿçûêå Ñ++, äåìóðãè íîâûõ

ìèðîâ è ïðîñòî îòëè÷íûå ðåáÿòà!

Âãëÿäèòåñü â ýòè ëèöà:òèòàíû ìûñëè, åé-áîãó!

Ìðà÷íûé àíòóðàæ, òåìíûå

ïîäçåìåëüÿ � ïîëíûé íàáîð!

Âîò òàê òåõíè÷åñêè ïðîèñõî-äèò ïðîöåññ îçâó÷êè.

Óæå íå «Ìàòðèöà», åùå íåðåàëüíîñòü.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ SHERB@GAMELAND.RU

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ PERESTUKIN@GAMELAND.RU

ÍÀ ÂÎÏÐÎÑÛ ÎÒÂÅ×ÀËÈ:

VLADIMIR � ÂËÀÄÈÌÈÐ ÍÈÊÎËÀÅÂ, ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÐÎÅÊÒÀ   |  

AND � ÄÌÈÒÐÈÉ ÀÍÄÐÅÅÂ, ÂÅÄÓÙÈÉ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ  |  

RUS � ÑÀÂÈÍÎÂ ÐÓÑËÀÍ, ÃË. ÄÈÇÀÉÍÅÐ  |  RCL � ÄÌÈÒÐÈÉ ÐÅÊÌÀÍ, ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ  |  MAGUM � ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÎÐÎÄÅÖÊÈÉ,

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ  |  GINUNGAGAP � ÀËÅÊÑÅÉ ËÅÙÅÂ, ÑÖÅÍÀÐÈÑÒ  



Ïî êàêîìó ïðèíöèïó ïîñò-
ðîåíû óðîâíè? 

RUS: Îñíîâíîé ïðèíöèï ïîñòðîå-

íèÿ óðîâíåé, � ÷òîáû èãðîêó áûëî

èíòåðåñíî è ïðèÿòíî íà íèõ èãðàòü.

Îñòàëüíîå � äåëî êîëëåêòèâíîãî

èãðîâîãî îïûòà. 

Íà÷èíàåòñÿ âñå ñî ñöåíàðèÿ, îïèñà-

íèÿ ìåñòà ãäå ïðîèñõîäÿò ñîáûòèÿ,

îñíîâíûõ äåéñòâóþùèõ ëèö. Çàòåì

ìû îïðåäåëÿåì íà÷àëî ïóòè è åãî êî-

íå÷íóþ öåëü. Èãðîê äîëæåí ÷åòêî

çíàòü, êòî îí, îòêóäà ïðèøåë, ÷òî

åìó íóæíî êàê ãåðîþ ýòîé èãðû.

Íà ñëåäóþùåì ýòàïå ìû îïðåäåëÿ-

åì, êàêèå âðàãè áóäóò âñòðå÷àòüñÿ

èãðîêó, ÷òî îíè ìîãóò äåëàòü, áóäóò

ëè îíè äåéñòâîâàòü èçäàëåêà èëè

áóäóò êîíòàêòíûìè, áóäóò ëè íàïà-

äàòü èç óêðûòèé èëè áóäóò äåéñòâî-

âàòü îòêðûòî. Ó÷èòûâàåòñÿ òàêæå

êàêàÿ-òî ëè÷íàÿ èñòîðèÿ ïðîòèâíè-

êà � êàê æèâóò ýòè ñóùåñòâà, ÷åì

îíè çàíèìàþòñÿ, ðàçóìíûå îíè èëè

íåò. Âñå ýòî ëîæèòñÿ â îñíîâó ïëà-

íèðîâàíèÿ èãðîâîãî îêðóæåíèÿ:

ðàçìåðà ïðîñòðàíñòâ, èõ íàïîëíå-

íèÿ, ïðåãðàä, ëîâóøåê, ðàçëè÷íûõ

óêðûòèé. Ñîñòàâëÿåòñÿ ïîäðîáíûé

ïëàí ìèññèè, âñåõ ïîìåùåíèé, ëî-

âóøåê, ñþæåòíî âàæíûõ ìåñò. Çà-

òåì íà îñíîâå ðàçðàáîòàííîãî îá-

ùåãî äèçàéíà ìèññèé, ðèñóåòñÿ

àðò äëÿ îñíîâíûõ èãðîâûõ ìîìåíòîâ

è óæå íà îñíîâå âñåãî ýòîãî ïðîèñ-

õîäèò èçãîòîâëåíèå âñåé ìèññèè. 

Êàêèìè îáðàçöàìè ëåâåë-
äèçàéíà âû âäîõíîâëÿëèñü?
×åì âû èíñïèðèðîâàëèñü,
ñîçäàâàÿ ðàçëè÷íûå ëîêà-
öèè? Êàêîé ñòèëü ëåâåë-äè-
çàéíà âàì áîëåå âñåãî èìïî-
íèðóåò? Êàêèå îáðàçöû èã-
ðîâîãî òâîð÷åñòâà âû âûäå-
ëèëè áû â ñâÿçè ñ ýòèì?

RUS: Ñàìûå ñèëüíûå îùóùåíèÿ

äàåò ìíå ðåàëüíîñòü, â êîòîðîé ÿ

æèâó: áåñêîíå÷íûå ñòðîéêè, çàá-

ðîøåííûå çàâîäû, äîìà, íåäîñòðî-

åííàÿ àòîìíàÿ ñòàíöèÿ. Ýòî íåèñ-

ñÿêàåìûé èñòî÷íèê âäîõíîâåíèÿ.

Çäåñü âàì Unreal è HalfLife, DOOM è

«Quake. Òî, î ÷åì äðóãèå

ôàíòàçèðóþò, ìû ñ âàìè âèäèì

êàæäûé äåíü. 
Ðàçâå ÷òî ïðèøåëüöû íå êàæäûé

äåíü íàïàäàþò. À òàê îäèí-â-îäèí ñ

ïðîèçâåäåíèÿìè ôàíòàñòîâ.

Èç èãð õî÷åòñÿ îòìåòèòü � Return

To Castle Wolfenstein � îòëè÷íî ñîá-

ëþäåíà ìàñøòàáíîñòü èãðîâîé

ñðåäû, ëîãè÷íî ðàñïîëîæåíû ïî-

ìåùåíèÿ.
Íó åùå, ïîæàëóé, äâà ôèëüìà äà-

ðÿò íóæíîå íàñòðîåíèå � «Áåãóùèé

ïî ëåçâèþ» è «Íèðâàíà».

Ginungagap: Äèçàéí Kreed  èí-

òåðåñåí ñìåëûì ñìåøåíèåì ñòè-

ëåé, êàæäûé èç êîòîðûõ îòíþäü íå

êîíòðàñòèðóåò, íî ãàðìîíè÷íî äî-

ïîëíÿåò äðóãèå. 

Åñòåñòâåííî, íàì ïðèõîäèëîñü

ìíîãî ýêñïåðèìåíòèðîâàòü, ðàçðà-

áàòûâàÿ íåïîâòîðèìûé ñòèëü òîé

èëè èíîé ëîêàöèè. Ìû ñîçäàâàëè íå

ïðîñòî êðàñèâóþ äåòàëèçèðîâàí-

íóþ êàðòèíêó, êîòîðîé âû ìîæåòå

ïîëþáîâàòüñÿ íà ñêðèíøîòå, íî

ëîãè÷åñêè ïðîäóìàííûé óðîâåíü,

ãäå äîñòîâåðíîñòü âûäåðæàíà îò

íà÷àëà è äî êîíöà � áóäü òî êàìåí-

íûå ìîñòîâûå è äîìà äðåâíåãî ãî-
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ñîçäàòåëåé óðîâíåé. Íàøè ðîëè â
ïðîåêòå íå áûëè æåñòêî ôèêñèðî-
âàíû ñ ñàìîãî íà÷àëà, íî îíè ñàìè
ñîáîé ðàñïðåäåëèëèñü ïî íàøèì
èíòåðåñàì çà âðåìÿ ðàáîòû. ß îò-
âå÷àë çà îáùèé äèçàéí äâèæêà,
îðãàíèçàöèþ è âçàèìîäåéñòâèå
èãðîâûõ îáúåêòîâ, ïåðåäà÷ó èõ ïî
ñåòè, AND óãëóáëåííî çàíèìàëñÿ
ãðàôèêîé è ñïåöýôôåêòàìè,
Magum «âîñïèòûâàë» è «îáðàçî-
âûâàë» ñâîèõ ïèòîìöåâ �
ìîíñòðîâ. 
Òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè è õà-
ðàêòåðèñòèêè äâèæêà îïèñûâàòü â
ñòàòüå, ðàññ÷èòàííîãî íà ìàññî-
âîãî ÷èòàòåëÿ, äóìàþ, íå ñòîèò �
çàèíòåðåñîâàííûå ñàìè íàéäóò
èíôîðìàöèþ íà íàøåì ñàéòå è
ñäåëàþò âûâîäû, îñòàëüíûì æå
õâàòèò êðàòêîãî ïåðå÷èñëåíèÿ ðå-
êîìåíäóåìûõ òðåáîâàíèé íà îá-
ëîæêå äèñêà. Èçíà÷àëüíî ìû áûëè
íàöåëåíû íà ñîçäàíèå øóòåðà,
áëèçêîãî ïî äóõó ê Counter-Strike,
ñ «èãðàìè â ïðÿòêè» ñ êîìïüþòåð-
íûìè ïðîòèâíèêàìè, ïðèìåíåíèåì
ìíîæåñòâà õèòðîóìíûõ òåõíè÷åñ-

êèõ íîâøåñòâ, òùàòåëüíûì èññëå-
äîâàíèåì ïðîñòðàíñòâà íà ïðåä-
ìåò çàñàä âðàãà, ïðåæäå ÷åì
ïðîäâèíóòüñÿ íà øàã. Îòñþäà
ïåðâîíà÷àëüíàÿ îðèåíòàöèÿ
äâèæêà â îñíîâíîì íà çàêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà è íåáîëüøîå ÷èñëî
èãðîêîâ. Òåì íå ìåíåå, åãî ïðèìå-
íåíèå âîçìîæíî íå òîëüêî ïðè òà-
êèõ óñëîâèÿõ, ÷òî è ïîêàçàëè
óðîâíè Kreed.

Magum: Ìîãó îòìåòèòü, ÷òî  ïðî-
öåññ ðàçðàáîòêè ðàçíûõ ÷àñòåé
äâèæêà áûë êðàéíå óäà÷íî ðàçäå-
ëåí ìåæäó òðåìÿ ïðîãðàììèñòàìè.
Ðàçáèâêà ðàáîòû ìåæäó íàìè íà
îòäåëüíûå êóñêè ñèëüíî ïîìîãëà.
×àñòè äâèæêà, ðàçðàáàòûâàåìûå
îòäåëüíûìè ëþäüìè, ïåðåñåêà-
ëèñü î÷åíü ðåäêî, ÷òî â ñèëüíî
ñïîñîáñòâîâàëî ìèíèìèçàöèè ñëó-
÷àåâ íåäîïîíèìàíèÿ ìåæäó ïðîã-
ðàììèñòàìè â ÷àñòè ôóíêöèîíàëà
äâèæêà. Êàê ñëåäñòâèå, ñèëüíî
óìåíüøàëîñü êîëè÷åñòâî îøèáîê
ïðè ñòûêîâêå ýòèõ ÷àñòåé â åäèíîå
öåëîå.

Åñòü ëè ïëàíû ïðîäàòü äâè-
æîê? Èëè äåëàòü íà íåì íî-
âóþ èãðó? 

And: Èäåÿ ëèöåíçèðîâàíèÿ ïîñ-
òîÿííî ïðåñëåäîâàëà íàñ íà ïðî-
òÿæåíèè âñåãî ïðîöåññà ðàçðà-
áîòêè X-Tend. Íàâåðíîå, ïî ïðè-
ìåðó çàðóáåæíûõ êîíòîð, à çà-
÷àñòóþ è ïðîñòî èç ýñòåòè÷åñêèõ
ñîîáðàæåíèé, èñõîäíûå êîäû
äâèæêà ñòðîèëèñü ñ ó÷åòîì ñî-
îòâåòñòâóþùèõ òðåáîâàíèé íå-
îáõîäèìûõ äëÿ âûñîêîé ÷èòà-
áåëüíîñòè è âîçìîæíîñòè ìåíÿòü
êîä ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü ó íàñ íàõîäÿò-
ñÿ â ðàçðàáîòêå íåñêîëüêî ïðî-
åêòîâ, îñíîâàííûõ íà äàííîé
òåõíîëîãèè, èñïîëüçóþùåé âñå
ïðåèìóùåñòâà ïðèâû÷íûõ
ñðåäñòâ ðàçðàáîòêè � êàê ïðîã-
ðàììíûõ, òàê è ãðàôè÷åñêèõ. À
âîïðîñ ïðîäàæè-ëèöåíçèðîâà-
íèÿ ñêîðåå «ýêîíîìèêî-ïîëèòè-
÷åñêèé», è ñåé÷àñ ìû ñåðüåçíî
ðàáîòàåì â ýòîé îáëàñòè.

RCL: Ïëàíû î ëèöåíçèðîâàíèè
äâèæêà äðóãèì ïðîèçâîäèòåëÿì âè-
òàþò â ãîëîâàõ íàøåãî âûøåñòîÿ-
ùåãî íà÷àëüñòâà è âðåìåíàìè ïû-
òàþòñÿ îáðåñòè ôèçè÷åñêîå âîï-
ëîùåíèå, íî, íàñêîëüêî ìíå èçâå-
ñòíî, â áëèæàéøåå âðåìÿ ýòîãî íå
ïðîèçîéäåò. Èíñòðóìåíòàðèé ðàç-
ðàáîò÷èêà âåñüìà òðóäîåìîê äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ ïîñòîðîííèìè, ïîý-
òîìó ðàäè òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè
íàì ïðèøëîñü áû îòâëåêàòü ëþäåé
íà çíà÷èòåëüíîå âðåìÿ îò èõ íåïîñ-
ðåäñòâåííîé ðàáîòû, ÷òî âðÿä ëè
öåëåñîîáðàçíî.
Íàìåðåíèÿ èñïîëüçîâàòü äâèæîê
äëÿ íàïèñàíèÿ íîâîé èãðû ó íàñ èìå-
þòñÿ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòî íàø ïåðâûé
îïûò â íàïèñàíèè 3D-øóòåðîâ, ìû,
êîíå÷íî, ïðîäîëæèì ðàçðàáîòêó è
ñîâåðøåíñòâîâàíèå äâèæêà, ïîý-
òîìó ãîâîðèòü «íà íåì» íå ñîâñåì
êîððåêòíî � ñêîðåå ýòî áóäåò åãî
ñëåäóþùàÿ èíêàðíàöèÿ, ñîâìåùà-
þùàÿ â ñåáå ëó÷øåå èç íàøèõ èìå-
þùèõñÿ è áóäóùèõ íàðàáîòîê.

íûõ è âèçóàëüíûõ ïðîöåññîðîâ. Â
Doom III, íàïðèìåð, ñîçäàíèå ðåà-
ëèñòè÷íî îñâåùåííûõ áîëüøèõ
îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ âåñüìà
ïðîáëåìàòè÷íî, à îáèëèå êîíöåíò-
ðèðîâàííûõ èñòî÷íèêîâ ñâåòà äå-
ëàåò êàðòèíêó î÷åíü ñïåöèôè÷åñ-
êîé. Â Kreed èñïîëüçóþòñÿ íåñ-
êîëüêî ìîäåëåé îñâåùåíèÿ äëÿ
ðàçíûõ òèïîâ îáúåêòîâ, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò çíà÷èòåëüíî ýêîíîìèòü âû-
÷èñëèòåëüíûå ðåñóðñû è ïîòðàòèòü
èõ íà âåùè, áîëåå òåñíî ñîïðèêà-
ñàþùèåñÿ ñ èãðîâûì ïðîöåññîì. È
â òî æå âðåìÿ ñî ñíèæåíèåì âû÷èñ-
ëèòåëüíûõ çàòðàò ýòî ïðèâîäèò ê

âîçíèêíîâåíèþ èíîãäà äàæå íå çà-
ìåòíûõ, íî èìåþùèõ ìåñòî àðòå-
ôàêòîâ � êàê, íàïðèìåð, ïðîõîæ-
äåíèå òåíè îò ìîíñòðà ñêâîçü ñòå-
íó èëè ïîë óðîâíÿ. Ïîýòîìó äàííîå
ñðàâíåíèå â ëþáîì ñëó÷àå áóäåò
íåîáúåêòèâíûì: ãäå ïðåèìóùåñò-
âà � òàì è íåäîñòàòêè. À èõ âûäåëå-
íèå è ñêðûòèå óæå âîïðîñ äèçàéíà.

RCL: Ñðåäè èãðîâûõ äâèæêîâ, íà-
õîäÿùèõñÿ íà äàííûé ìîìåíò â
ïðîäàæå, Kreed çàíèìàåò îäíî èç
ïåðâûõ ìåñò ïî òåõíîëîãèÿì è âîç-
ìîæíîñòÿì. Ìû âñåãäà ñòàðàåìñÿ
áûòü â êóðñå íîâûõ ðàçðàáîòîê è

âîïëîùàòü èõ ïî ìåðå íàøèõ ñèë â
ïðîåêòå. Â äâèæêå èñïîëüçóåòñÿ
íåñêîëüêî òèïîâ îñâåùåíèÿ, íà
ìîäåëÿõ èñïîëüçóåòñÿ bump-map-
ping äëÿ óâåëè÷åíèÿ äåòàëèçàöèè.
Óðîâíè â èãðå î÷åíü îáøèðíû
(ïîïðîáóéòå íà äîñóãå ïðîñòî
îáîéòè êðåéñåð Êîíôåäåðàöèè) è
íàñûùåíû èíòåðàêòèâíûìè îáúåê-
òàìè � âïëîòü äî áüþùèõñÿ ëàìïî-
÷åê. Â ñðåäíåì íà îäíîé êàðòå
èìååòñÿ íåñêîëüêî ñîòåí òûñÿ÷
ïîëèãîíîâ, ïîëòîðû òûñÿ÷è èíòå-
ðàêòèâíûõ îáúåêòîâ è îêîëî ïîëó-
òîðà ñîòåí óïðàâëÿåìûõ êîìïüþ-
òåðîì ïåðñîíàæåé. 

Äèçàéí 
óðîâíåé

«Âíà÷àëå áûë íàáðîñîê...»

Ñêîðî ðèñóíîê îæèâåò!

Ìîäåëèðîâàíèå ìèðà â
ñàìîì ðàçãàðå.



Ïëàêàòû è ðåêëàìà èãðû
ïåñòðÿò ñîâåðøåííî ìåðçî-
ñòíûìè ñîçäàíèÿìè. Ýòî âîâ-
ñå íå óïðåê, âûãëÿäÿò ïîòðÿ-
ñàþùå. Âîïðîñ â òîì, ìîæíî
ëè ïî âíåøíåìó âèäó îïðå-
äåëèòü êòî ïåðåä òîáîé: âðàã
èëè ñîþçíèê? 

RCL: Ïðîáëåìà àêòóàëüíàÿ. Ñàìîå
ïåðâîå ðåøåíèå, ïðèõîäÿùåå ìíå
íà óì è çà÷àñòóþ ÿâëÿþùååñÿ ñà-
ìûì âåðíûì � ýòî óáèòü ïîäîçðåâà-
åìîãî è çàòåì óæ ïðîâîäèòü ðàñ-
ñëåäîâàíèå íà òåìó, õîòåë ëè îí
ëèøèòü òåáÿ æèçíè èëè ïðîñòî ïî-
äàâàë íîæ íå òåì êîíöîì.
Ê ñîæàëåíèþ, äàæå â íàø äàëåêî
íå ñàìûé ãóìàííûé âåê òàêèå ìåòî-
äû èäåíòèôèêàöèè ëè÷íîñòè îòâåð-
ãàþòñÿ öèâèëèçîâàííûì îáùåñò-
âîì, à óæ ÷åðåç íåñêîëüêî ñîòåí
ëåò � è ïîäàâíî. 
Â Kreed ñèòóàöèÿ îñëîæíÿåòñÿ

òåì, ÷òî íà îäíîì èç óðîâíåé âû ïî-
ïàäàåòå ïðÿìî â ðàçãàð ìåæäîó-
ñîáíîé áèòâû ìåæäó ÷ëåíàìè ýêè-
ïàæà îãðîìíîãî çâåçäíîãî êðåéñå-
ðà, êîòîðûå, êàê íå òðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, íîñÿò îäèíàêîâóþ ôîðìó,
îäíàêî îäíà èç ãðóïï íàñòðîåíà ê
âàì ñîþçíè÷åñêè, â òî âðåìÿ êàê
äâå îñòàëüíûå � íå î÷åíü. Áóäåò íå
î÷åíü çäîðîâî, åñëè âû ïåðåñòðå-
ëÿåòå ñïåøàùèõ ê âàì íà ïîìîùü
äðóçåé, ïðèíÿâ èõ çà âðàæåñêîå
ïîäêðåïëåíèå. 
Êîíå÷íî, ìåæäó ïðîòèâîáîðñòâó-
þùèìè ñòîðîíàìè åñòü ðàçëè÷èÿ
(èíà÷å áû îíè è ñàìè äðóã äðóãà
ïîðåøèëè), íî âàì, ÷åëîâåêó ïîñ-
òîðîííåìó, íàéòè èõ ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà áóäåò òðóäíî. Ïîýòîìó
ìîé âàì ñîâåò � íå ñïåøèòå ñòðå-
ëÿòü ïî ôèãóðàì, êîòîðûå íå îêà-
çûâàþò âàì ñîïðîòèâëåíèÿ èëè
ÿâíî âàñ íå àòàêóþò, ÷èòàéòå ñî-
îáùåíèÿ íà ìíîãî÷èñëåííûõ ìî-
íèòîðàõ, ÷òîáû áûòü â êóðñå ñè-
òóàöèè íà êîðàáëå, ïîäáèðàéòå

áðîøåííûå äîêóìåíòû, ïðèñëó-
øèâàéòåñü ê ñîîáùåíèÿì ïî
ãðîìêîé ñâÿçè. Íî è íå áóäüòå ÷å-
ðåñ÷óð äîâåð÷èâû.

RUS: Ñïàñèáî. Íåäðóæåëþáíûå
ìîíñòðû âèäÿò âàñ çà âåðñòó è
æäóò ìîìåíòà, êîãäà áóäåò óäîáíî
íàïàñòü � (à âû áû êàê ñåáÿ âåëè?!)
� òàê ÷òî âðåìåíè ïîäóìàòü ïðàêòè-
÷åñêè íå îñòàåòñÿ. Åñòü ïàðî÷êà
ïåðñîíàæåé, êîòîðûå âûãëÿäÿò
î÷åíü çàáàâíî.
Íà äåëå îêàçûâàåòñÿ, ÷òî îíè
îïàñíû êàê ñòàÿ âîëêîâ. Ñòðåëÿòü
íå ïåðåñòðåëÿòü «òðè òàíêèñòà»

Ñêîëüêî âèäîâ âðàãîâ â èã-
ðå? Íàçîâèòå, êîãî ñòîèò
îïàñàòüñÿ. 

RUS: Îïàñàòüñÿ ñòîèò íå òîëüêî
«êîãî», íî è «÷åãî» � ãåðîÿ ïîäñòå-
ðåãàþò ìíîæåñòâî îïàñíîñòåé íà
ïóòè ê ðàçãàäêå òàéíû Kreed.
Èãðà òðåáóåò îò èãðîêà ïðåæäå

ðîäà, òàèíñòâåííàÿ ëàáîðàòîðèÿ

«÷óæîé» ðàñû èëè îáû÷íûé ñòîë ñ

êîìïüþòåðîì â êîìàíäíîì îòñåêå. 

Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ìû ñòðåìèëèñü

ïåðåäàòü îáëèê ýïîõè XXX ñòîëåòèÿ

îò Ð.Õ., æèâóùåé ñâîèìè çàêîíàìè è

öåííîñòÿìè. Èìåííî òàêèì ïîäõîäîì

ìû ðóêîâîäñòâîâàëèñü, ïîñòåïåííî,

øàã çà øàãîì, âûñòðàèâàÿ öåïî÷êè

îáðàçîâ, êîòîðûå çàòåì âîïëîùà-

ëèñü â äèçàéíå óðîâíåé. Íàì áûëî

âàæíî ïîìåñòèòü íàøèõ ïåðñîíà-

æåé â îðãàíè÷íóþ ñðåäó, ãäå áû îíè

÷óâñòâîâàëè ñåáÿ «êàê äîìà». À åñëè

áûòü ñîâñåì òî÷íûì, ìû è ñîçäàâàëè

äëÿ íèõ «äîì». Òàê, ëåãèîíåðû íà

Áóðãå íå ïðîñòî ñêèòàþòñÿ ïî çàïó-

òàííûì ëàáèðèíòàì êîðèäîðîâ èëè

ïîäæèäàþò ïðîòèâíèêà â áóíêåðå,

íî è æèâóò â êàçàðìàõ, èñïûòûâàþò

íîâåéøèå âèäû âîîðóæåíèÿ íà ïîëè-

ãîíå, ïðîñëóøèâàþò «ïîëèòèíôîð-

ìàöèè» â ó÷åáíûõ êëàññàõ, õîðîíÿò

ïàâøèõ ãåðîåâ â Ãðàäå Ìåðòâûõ � ãè-

ãàíòñêîì íåêðîïîëå. 

Êàæäûé èç èãðîâûõ óðîâíåé Kreed

îáëàäàåò ñâîèì óíèêàëüíûì äèçàé-

íîì, êîòîðûé óçíàåòñÿ ñðàçó æå.

Íàïðèìåð, êîðàáëü ñíàáæåíèÿ «Àñ-

ïåðî» âûäåëÿåòñÿ ïðèãëóøåííîé

öâåòîâîé ãàììîé è ìíîæåñòâîì

«ãðàæäàíñêèõ» ýëåìåíòîâ. Òàê, «ïà-

äàëüùèêè»-Øïèããè, îðóäóþùèå â

åãî îòñåêàõ è êîðèäîðàõ, âûãëÿäÿò

íååñòåñòâåííî, ÷òî çàêîíîìåðíî �

Øïèããè � ÷óæàêè íà «Àñïåðî»,

âòîðãøèåñÿ èç èíîãî ìèðà. Êîðàáëü

Êîíôåäåðàöèè îòëè÷àåòñÿ ñòàëü-

íûìè, æåñòêèìè, ìèëèòàðèñòñêèìè

ôîðìàìè. Ñåðüåçíàÿ äîëÿ ôóòó-

ðèçìà, ãðîòåñêà è ñþððåàëèçìà

ïðèâíåñåíà â íåîáû÷íûé äèçàéí Êî-

ðàáëÿ-Êðåïîñòè Òèãëààðè, «Êîâ÷å-

ãà Òàéíîãî Ñâåòà» � «ñâÿòûíè» åðå-

òèêîâ-Äæèêðèäîâ è â ïðèçðà÷íî-èí-

ôåðíàëüíûé ìèð ôàíòîìíîé ðàñû

É�êóóð. Âåëè÷åñòâåííàÿ íåî-ãîòèêà

ñ òåõíîãåííûìè âêðàïëåíèÿìè ïðè-

ñóòñòâóåò â ñòðîãîì äèçàéíå Áóðãà

è Õðàìà Ïðàçàðîâ. 

Åùå îäèí çíà÷èìûé ìîìåíò, î êîòî-

ðîì õîòåëîñü áû ñêàçàòü � óìåíèå

òâîð÷åñêè ìûñëèòü è êîíñòðóèðî-

âàòü èç, êàçàëîñü áû, ðàçíîðîäíûõ

ýëåìåíòîâ, äåéñòâèòåëüíî ÷òî-òî

íåîáû÷íîå, èãíîðèðóþùåå óñòîÿâ-

øèåñÿ ñòàíäàðòû. Åñëè ãîâîðèòü

îá èãðîâîé èíäóñòðèè, òî â èãðàõ

ïîäîáíîå âñòðå÷àåòñÿ äàëåêî íå

âñåãäà. Îðèãèíàëüíûõ, ñ òî÷êè çðå-

íèÿ äèçàéíà, èãð íå òàê-òî óæ è

ìíîãî. Âåñüìà ïîðàäîâàëà Syberia,

÷åé ìèð ïîðàæàåò ñâîåé îñîáîé,

«èððåàëüíîé», ïðèòÿãàòåëüíîñòüþ.

Êàêîâî ÷èñëî ìîíñòðîâ (â
ñðåäíåì) íà îäíîì óðîâíå?
Ïî÷åìó èìåííî ñòîëüêî, ñ
÷åì ýòî ñâÿçàíî â ïåðâóþ
î÷åðåäü? 

LUCKY: Â ñðåäíåì ìîíñòðîâ íà

óðîâíÿõ äîâîëüíî ìíîãî, õîòÿ, êî-

íå÷íî æå, èõ êîëè÷åñòâî íàïðÿìóþ

çàâèñèò îò ñïåöèôèêè êàðòû è

âàðüèðóåòñÿ â ïðåäåëàõ îò ïÿòíàä-

öàòè äî äâóõñîò ïåðñîíàæåé íà

îäèí óðîâåíü. Â ïåðâóþ î÷åðåäü,

ýòî îáúÿñíÿåòñÿ ðàçìåðàìè êàðò

(íåêîòîðûå èç êîòîðûõ î÷åíü âåëè-

êè), à òàêæå ñþæåòíîé ñèòóàöèåé

íà óðîâíå. Êîíå÷íî, áûëî áû íåñ-

êîëüêî ñòðàííî óâèäåòü â ãóñòîíà-

ñåëåííîì (ïî ñöåíàðèþ) ãîðîäå

âñåãî äåñÿòü-ïÿòíàäöàòü ÷åëîâåê,

ïðè÷åì èñêëþ÷èòåëüíî âîåííûõ,

ïîýòîìó ìû ñòàðàëèñü ðàçíîîáðà-

çèòü íàøè óðîâíè ìåñòíûìè æèòå-

ëÿìè, òåõíèêàìè, îáñëóæèâàþùèì

ïåðñîíàëîì è ïðî÷èìè îáèòàòåëÿ-

ìè, êîòîðûå ïðèâíîñÿò â èãðó äî-

ïîëíèòåëüíîå ðàçíîîáðàçèå (è äà-

þò âàì âîçìîæíîñòü îïðîáîâàòü

íà íèõ îðóæèå. Òàêèìè ïðèåìàìè

íàì óäàëîñü õîðîøî ïîä÷åðêíóòü

íàñåëåííîñòü â ðàçëè÷íûõ ìåñòàõ,

áóäü-òî êîñìè÷åñêèé êîðàáëü, êðå-

ïîñòü èëè ïëàíåòà. Òàêæå ïðèñóò-

ñòâèå áîëüøîãî êîëè÷åñòâà

ìîíñòðîâ îáóñëîâëåíî ðàçíîîá-

ðàçíûìè èãðîâûìè ïðîöåññàìè

(ñðàæåíèÿìè âìåñòå ñ äðóæåñò-

âåííûìè NPC, óäåðæàíèåì âûãîä-

íîé òàêòè÷åñêîé ïîçèöèè è ìíîãîå

äðóãîå). Ýòî ïîçâîëÿåò äåðæàòü

èãðîêà â ïîñòîÿííîì íàïðÿæåíèè è

äåëàåò èãðó íàìíîãî ïðèâëåêàòåëü-

íåå. 
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Ïëàíèðóåòå ëè âû ñäåëàòü
Easter Eggs (ñïðÿòàííûå
ïðèêîëû)? Ìîæåò, ðàññêà-
æåòå ÷èòàòåëÿì, ãäå ïàðî÷-
êó ñïðÿ÷åòå, êàê îíè ñîçäà-
âàëèñü? 

RUS Ýòî äàâíî óæå ñòàëî äîá-
ðîé òðàäèöèåé � äåëàòü ñêðûòûå
ïðèêîëû, è â íàøåé èãðå îíè òîæå
åñòü. Â ïðèìåíåíèè Easter Eggs
åñòü ñâîè ïîäâîäíûå êàìíè. Áå-
çóñëîâíî, äëÿ èãðîêà ïðèÿòíî,

âäðóã îòêëþ÷èòüñÿ îò èãðû è çäî-
ðîâî ïîñìåÿòüñÿ. Âìåñòå ñ òåì â
îäèí ìîìåíò ìîæåò áûòü íàðóøå-
íà òîíêàÿ ïàóòèíêà èãðîâîé ðå-
àëüíîñòè, ñïëåòåííîé ñîâìåñòíû-
ìè óñèëèÿìè ñöåíàðèñòîâ, level-
äèçàéíåðîâ, çâóêîðåæèññåðà �
âñåé êîìàíäû.
Ãîðàçäî âûãîäíåå, â ýòîì ñìûñ-
ëå, èñïîëüçîâàòü ïðèêîëû â êîí-
òåêñòå èãðîâîãî ìèðà. 
Òàê ÷òî ñ ÿéöàìè íàäî áûòü àêêó-
ðàòíåå!Äèçàéí

ïåðñîíàæåé/âðàã
îâ

Only my weapon understand me!

Óñïîêîéòåñü! Ýòî íå

èãðîâàÿ ãðàôèêà!

Â òàêîì âèäå ýòî íàïîìèíàåò
Quake íà ýêðàíå õàðäêîðùèêà.

×åòûðå òðóïà âîçëå òàíêà

óêðàñÿò óòðåííèé ïåéçàæ...
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âñåãî àêêóðàòíîñòè è íàáëþäà-

òåëüíîñòè:
Åñëè ìåòàëëè÷åñêàÿ äâåðü êðàñíî-

ãî öâåòà, âûãëÿäèò êàê ðàñêàëåííàÿ

è îò íåå èäåò ïàð � ïîäõîäèòü ê íåé

áëèçêî ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî. Ïî-

ëþáîâàòüñÿ ìîæíî è ñî ñòîðîíû.

Magum: Âðàãîâ õâàòèò íà âñåõ �

íà ëþáîé âêóñ è öâåò. Âñå ìíîæåñò-

âî âðàãîâ äåëèòñÿ íà òàê íàçûâàå-

ìûå «ïàðòèè». Ýòî ñêàæåì òàê, îáú-

åäèíåíèå èç ðàçíûõ òèïîâ ìîíñòðîâ

ñâÿçàííûõ îäíîé èäååé.

Ïðèìåð: øïèãè, òèãëààðè, ñóìàñ-

øåäøèå êîíôåäåðàòû, èòä. Ìåæäó

ïàðòèÿìè ñóùåñòâóþò âçàèìîîòíî-

øåíèÿ � äðóã, âðàã, íåéòàðëüíûé.

Îäíà ïàðòèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü èç

ïåðñîíàæåé ðàçíîãî òèïà. Íàïðè-

ìåð ïàðòèÿ øïèããîâ, ñîñòîèò èç

òðóñëèâûõ ìàëåíüêèõ êîíòàêòíûõ

øïèããîâ è áîëüøèõ äèñòàíöèîííûõ

øïèããîâ. Â ïàðòèè òèãëààðè çàäåé-

ñòâîâàíû òðè òèïà ìîíñòðîâ � òèã-

ëààðè êîíòàêòíûé (áûñòðî ïåðåä-

âèãàþùèéñÿ ìîíñòð, äûøàùèé îã-

íåì), òèãëààðè äèñòàíöèîííûé

(äîëãîâÿçûé ìîíñòð ñðåäíåé ïîä-

âèæíîñòè ñòðåëÿþùèé ïëàçìîé) è

òèãëààðè òàíê (îãðîìíûé òàíêîîá-

ðàçíûé ìàëîïîäâèæíûé ìîíñòð ñ

î÷åíü ñèëüíûì âîîðóæåíèåì è

êðåïêîé áðîíåé).

Êàæäûé òèï ìîíñòðà ñâÿçàí ñ îï-

ðåäåëåííîé ãðóïïîé øàáëîíîâ ïî-

âåäåíèÿ. Õîòÿ âñòðå÷àþòñÿ èñêëþ-

÷åíèÿ. Ýòî ñâÿçàíî ñ ëþäñêèìè

ïåðñîíàæàìè. Òàê êàê ëþäÿì â ðó-

êè ìîæíî äàâàòü ðàçëè÷íîå îðó-

æèå òî ðåçóëüòèðóþùåå ïîâåäåíèå

÷åëîâå÷åñêèõ ïåðñîíàæåé âíóòðè

îäíîãî òèïà ñèëüíî ìåíÿåòñÿ îò

åãî âîîðóæåíèÿ. Âíóòðè òèïà ïåð-

ñîíàæè ìîãóò ðàçëè÷àòüñÿ êàê

òåêñòóðîé òàê è íåáîëüøèìè îòëè-

÷èÿìè â 3D-ìîäåëüêå.

Ìîæíî ïðèâåñòè öèôðû: âñåãî

ìîíñòðîâ 63.
Íåêîòîðûå ìîíñòðû â ïðîöåññå

ðàçðàáîòêè áûëè îòáðàêîâàíû.

Òàê íàïðèìåð ìîíñòð ôèãóðèðóþ-

ùèé íà ìíîãèõ ïëàêàòàõ Êðèäà â èã-

ðå îñòàëñÿ òîëüêî â êà÷åñòâå òðó-

ïèêà â íåêîòîðûõ ìåñòàõ. Çàìå÷à-

òåëüíî ñìîòðåâøèéñÿ â ñòàòèêå,

ýòîò ìîíñòð áûë îòêðîâåííî ñìå-

øîí â äèíàìèêå. Ìû ïîñòîÿííî äî-

ðàáàòûâàëè åìó àíèìàöèþ, íî ýòî

íå ïîìîãàëî � ïåðñîíàæ ïîõîäèë

íà ðÿæåíîãî àêòåðà ñ äåòñêîãî óò-

ðåííèêà. Åãî ÷åëîâå÷åñêàÿ íèæíÿÿ

÷àñòü è ÷óäîâèùíàÿ ãîëîâà âûçûâà-

ëè ñìåõ. Ìû äàæå íàó÷èëè åãî ïðû-

ãàòü, íî ýòî òîëüêî óñèëèëî îáùåå

âïå÷àòëåíèå êîìè÷íîñòè ìîíñòðà. 

Ñ ìîäåëüêàìè êîíôåäåðàòîâ òàê-

æå áûëî ìíîãî ïðîáëåì. Íîðìàëüíî

ñìîòðåâøèåñÿ â ðåäàêòîðå, â

äâèæêå îíè âûãëÿäåëè îòêðîâåííû-

ìè äèñòðîôèêàìè. Ìîäåëüêè àêòèâ-

íî ïðàâèëèñü � ïëå÷è ðàñøèðÿëèñü,

íîãè óêîðà÷èâàëèñü. Òàê êîíôåäå-

ðàòû ñòàíîâèëèñü ìóæ÷èíàìè.

Ginungagap: Â èãðå ïðåäñòàâëå-

íî 65 óíèêàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ.

Ñðåäè íèõ åñòü êàê ëþäè, ïðåäñ-

òàâëÿþùèå îðãàíèçàöèè è ñîöèàëü-

íûå ñòðóêòóðû îáùåñòâà XXX ñòî-

ëåòèÿ, òàê è îðèãèíàëüíûå

ìîíñòðû, ñïðàâèòüñÿ ñ êîòîðûìè

áóäåò î÷åíü íåëåãêî. Â ïåðâîé ìèñ-

ñèè, íà êîðàáëå «Àñïåðî» íàøèìè

ïðîòèâíèêàìè áóäóò Øïèããè � ðàñà-

«ïàäàëüùèê», «îòðåáüå» äàëåêîãî

áóäóùåãî. Îíè ïðîìûøëÿþò ãðàáå-

æàìè êîðàáëåé, ñòàâøèõ æåðòâà-

ìè ÊÐÈÄà. Çàõâàòèâ êîðàáëü,

Øïèããè áåçæàëîñòíî óíè÷òîæàþò

âåñü åãî ýêèïàæ.

Äàëåå, íà Ëèíêîðå Êîíôåäåðàöèè

«Òîêóãàâà» (íàçâàí â ÷åñòü îáúåäè-

íèòåëÿ ßïîíèè â XVII ñòîëåòèè, ñå-

ãóíà Èýÿñó Òîêóãàâû, ðîäîíà÷àëü-

íèêà îäíîèìåííîé äèíàñòèè) íàì

ïðåäñòîèò ó÷àñòâîâàòü â ïîäàâëå-

íèè îò÷àÿííîãî ìÿòåæà, ãäå íàøè-

ìè ïðîòèâíèêàìè ñòàíóò ýëèòíûå

ñîëäàòû-ìÿòåæíèêè è ñîëäàòû, ïî-

ðàæåííûå êàêèì-òî íåèçâåñòíûì

âèðóñîì, ïðåâðàòèâøèõ èõ â ìóòàí-

òîâ. Ñàìûé ñìåðòîíîñíûé ïðîòèâ-

íèê â Kreed � èíñåêòîèäíàÿ ðàñà

Òèãëààðè, ÷üÿ àãðåññèÿ íå âåäàåò

ïðåäåëîâ. Âîèí-Òèãëààðè � ýòî ñî-

âåðøåííàÿ ìàøèíà ñìåðòè, èñò-

ðåáëÿþùàÿ âñå íåóãîäíîå åé, êåì

áû îíî íè áûëî. Íåóäèâèòåëüíî,

÷òî àðìàäû Òèãëààðè íàâîäÿò óæàñ

íà âñþ ãàëàêòèêó. Èìåííî èõ âòîð-

æåíèå â Ñîëíå÷íóþ Ñèñòåìó èçìå-

íèëî âñþ èñòîðèþ ÷åëîâå÷åñòâà. 

Â ñòðàííîì, ïîëíîì çàãàäîê, ìèðå

Õåéëèã çàðîäèëàñü àïîêàëèïòè-

÷åñêàÿ åðåñü Äæèêðèäîâ, ïðåäðå-

êàþùàÿ ñêîðûé Êîíåö Ñâåòà è íà-

÷àëî íîâîé ýðû � ýðû Kreed, êîãäà

âñÿ Âñåëåííàÿ îáðåòåò «ñîâåðøå-

íñòâî». Äæèêðèäû ñîçäàëè ìíîãî-

ìèëëèîííóþ âîåíèçèðîâàííóþ îð-

ãàíèçàöèþ, îñíîâàííóþ íà áåñïðå-

êîñëîâíîì ïîä÷èíåíèè ýêñòàòè÷-

íûì âîæäÿì � Âåëèêèì Àïîñòîëàì.

Èñòîðèÿ Äæèêðèäîâ áîëåå ÷åì çà-

ãàäî÷íà è ïðÿìî ñâÿçàíà ñ ñóäüáî-

íîñíûì îáíàðóæåíèåì Kreed. Âîç-

ìîæíî, ÷òî íà Õåéëèãå ìû íàéäåì

îòâåò íà ýòîò âîïðîñ. 

Íà ïóñòûííîì Áóðãå � «Äþíå

Kreed» � íàì áóäóò ïðîòèâîñòîÿòü

ïðîôåññèîíàëüíûå âîèíû Ëåãèîíà

è áèî-êèáîðãè Øàêèðèòû, ñîçäàí-

íûå ìåòîäàìè ãåííîé èíæåíåðèè.

Ëåãèîíåðà îòëè÷àåò ïðåêðàñíàÿ

ôèçè÷åñêàÿ è èäåîëîãè÷åñêàÿ ïîä-

ãîòîâêà, æåëåçíàÿ âûäåðæêà è îò-

òî÷åííûå äî ñîâåðøåíñòâà áîåâûå

êà÷åñòâà. Ýòî äåéñòâèòåëüíî äîñ-

òîéíûé íàñ ïðîòèâíèê � ñèëüíûé,

ïîäâèæíûé è òàêòè÷åñêè óìåëûé. 

Òàêæå â Kreed áóäóò è «÷óæèå» ðà-

ñû, òàêèå êàê òâàðè-áèîïðîåêöèè è

ôàíòîìû-É�êóóð. Òâàðè-ïðîåêöèè

ÿâëÿþòñÿ ïîñëåäñòâèÿìè æóòêîãî

ýêñïåðèìåíòà êàêîé-òî íåâåäîìîé

ðàñû, íåêîãäà ñãèíóâøåé â ÊÐÈÄå.

Ýêñïåðèìåíò ïîðîäèë ÷óäîâèù,

èçâåðãàþùèõ èç ñåáÿ ñãóñòêè

ïëàçìû è êðîâîæàäíûõ øàðîîá-

ðàçíûõ ñîçäàíèé � ñâîåîáðàçíîå

«áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå». Îäíàêî

Äæèêðèäû ãîâîðÿò î òâàðÿõ-ïðî-

åêöèÿõ íåñêîëüêî èíà÷å, íàçûâàÿ

èõ «íàêàçàíèåì Kreed» òåì, êòî íå

ïî÷èòàåò åãî. 

Ïðîèñõîæäåíèå ðàñû É�êóóð òàê-

æå íå ìåíåå òàèíñòâåííî. Ýòî

÷ðåçâû÷àéíî àãðåññèâíàÿ, ïîë-

íîñòüþ ýíåðãåòè÷åñêàÿ ôîðìà

æèçíè, «âûñàñûâàþùàÿ» èç æåðòâû

âñþ åå âíóòðåííþþ ýíåðãèþ. 

Â èãðå åñòü è åùå îäèí îðèãèíàëü-

íûé ïðîòèâíèê � «krakozabres» �

ïðåäñòàâèòåëè ôàóíû Kreed. Ýòè

ñóùåñòâà îáèòàþò, ãäå òîëüêî âîç-

ìîæíî, íà÷èíàÿ îò âåíòèëÿöèîííûõ

øàõò è êàíàëèçàöèé, è çàêàí÷èâàÿ

âûâåòðåííûìè êàíüîíàìè Áóðãà è

çàìøåëûìè ñêàëàìè Õàëÿ. 

Lucky: Âðàãîâ â èãðå äîâîëüíî ìíî-

ãî è âñå èç íèõ î÷åíü îïàñíû(îñî-

Êàêîé NPC-ïåðñîíàæ
áîëüøå âñåãî ïîõîæ íà
ïðåçèäåíòà Áóøà? 

And: Øïèãã! Îäíîçíà÷íî! Ìà-
ëåíüêèå, òîëñòåíüêèå (ýòî è
òàê ïîíÿòíî, êòî), ñóþòñÿ âñþ-
äó, êóäà íå ïðîñÿò; è àáñîëþò-
íî íå ñêëîííû ê êîíñòðóêòèâíî-
ìó îáùåíèþ. Äëÿ íèõ âåñü ìèð
òîæå êðóòèòñÿ âîêðóã íèõ, ïî
êðàéíåé ìåðå îíè, íàâåðíîå,
òàê ñ÷èòàþò. Ïðè÷åì îí íàïî-
ìèíàåò èìåííî áîëüøîãî øïèã-
ãà, ïîòîìó ÷òî îí òîæå, âðîäå,
è áîëüøîé, à â ãîëîâå âñå êàê ó
ìàëåíüêîãî. Ïðàâäà, åñëè
ïðèñìîòðåòüñÿ � ñõîäñòâî ïî-
ðàçèòåëüíîå. 

RUS: Ïðîâîêàöèîííûé âîïðîñ!
Íàâåðíîå, áîëåå âñåãî � «òâàðè
ïðîåêöèè», ïóõëåíüêèå è ìÿãêèå
íà âèä, íî ñòðàøíûå âíóòðè! 

RCL: Øïèãã. Âûãëÿäèò ãëóïîâà-
òî, îäíàêî àãðåññèâåí è ïðåäñ-
òàâëÿåò îïðåäåëåííóþ îïàñ-
íîñòü.

Ginungagap: Íàâåðíîå, Òå-
îôðàñò Ðóìè � ãëàâíûé «çëî-
äåé» Kreed. Â íåì åñòü îïðåäå-
ëåííàÿ îäåðæèìîñòü è ôàíà-
òèçì, õîòÿ «ïàòðèîòîì» è «áîð-
öîì çà äåìîêðàòèþ» åãî íèêàê
íå íàçîâåøü. 

Magum: Êàê ìíå êàæåòñÿ íà
Áóøà î÷åíü ïîõîæ ãëàâíûé ãå-
ðîé. Îí òàêîé æå îòâàæíûé è
ñìåëûé � ðâåòñÿ â áîé, íåâçè-
ðàÿ íà îïàñíîñòè. Ó íèõ äàæå
èìåíà ñîçâó÷íû, âû òîëüêî
âñëóøàéòåñü âíèìàòåëüíî Äà-
íèèë Ãðîê � Äæîðæ Áóø. Íåï-
ðàâäà ëè? È Äåëà ó íèõ ñõîä-
íûå � îáà âåäóò ïðàâåäíóþ âîé-
íó ñ àãðåññèâíî íàñòðîåííûì
îêðóæåíèåì.

Ìîäåëè èçãîòîâëåíû ñ

íåïîääåëüíîé ëþáîâüþ!

Âûäåðæàòü òàêîå òåñòèðîâà-

íèå ïîä ñèëó ëèøü ñâÿòîìó.

Ãåîìåòðèÿ ïðîñòðàíñòâà äàåò-
ñÿ ëèøü òåì, êòî áûñòð óìîì.

Âçðûâíîé âêóñ ó ýòîé

âñåëåííîé!
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áåííî íà ðåæèìå èãðû very hard), íî

íà ìîé âçãëÿä íàèáîëåå îïàñíû ìà-

ëåíüêèå ñóùåñòâà êîòîðûõ ðîæäà-

þò òâàðè-ïðîåêöèè, ñâîèìè íåáîëü-

øèìè ðàçìåðàìè îíè ðàññëàáëÿþò

èãðîêà, à ïîòîì íàñòàåò ìîìåíò,

êîãäà èãðîê ñòàíîâèòñÿ ïðàêòè÷åñ-

êè áåñïîìîùåí ïåðåä íèìè.

Òèãëààðè � íàñåêîìîïîäîá-
íûå òâàðè. Â ÷åì èõ ñõî-
æåñòü/îòëè÷èå îò æóêîâ èç
«Çâåçäíîãî äåñàíòà»?  

Ginungagap: Òèãëààðè � èíñåê-

òîèäíàÿ ðàñà, äîñòèãøàÿ âåðõà

ýâîëþöèîííîãî è öèâèëèçàöèîííî-

ãî ðàçâèòèÿ. Îíà äàëåêî óøëà îò

ñâîèõ ïðåäêîâ � àðàõíèäîâ, ïðèîá-

ðåòÿ ÷åðòû, ñâîéñòâåííûå ñêîðåå

ïðåäñòàâèòåëÿì ãóìàíîèäíûõ öèâè-

ëèçàöèé. Âíóòðè óñòðàøàþùåãî õè-

òèíîâî-ìåòàëëè÷åñêîãî ïàíöèðÿ

Òèãëààðè ñêðûâàåòñÿ ïîðàçèòåëü-

íî ãèáêèé ìîçã áåñïîùàäíîãî âîè-

íà-çàâîåâàòåëÿ, óâåðåííîãî â èñê-

ëþ÷èòåëüíîñòè ñîáñòâåííîé ðàñû,

êîòîðîé ñâûøå äàíî ïîâåëåâàòü

Âñåëåííîé. 

Îïÿòü æå, çàêîíîìåðíûé è
÷àñòî ïîâòîðÿþùèéñÿ âîï-
ðîñ: ÷åì âû âäîõíîâëÿëèñü,
ñîçäàâàÿ ðàçíûå âèäû
ìîíñòðîâ è ïåðñîíàæåé?
Ìîíñòðû èç êàêèõ èãð (íå
òîëüêî èç FPS) âàì íðàâÿòñÿ
áîëåå âñåãî?

RUS: Â «ïðîèçâîäñòâå» ìîíñòðîâ

äëÿ èãðû íà ïåðâîì ìåñòå âñå-òàêè

ôóíêöèîíàëüíîñòü. Ñíà÷àëà íàäî

ïðåäñòàâèòü ñåáÿ â ðîëè èãðîêà.

Ïî÷óâñòâîâàòü, êîãî õî÷åòñÿ óâè-

äåòü ïåðåä ñîáîé. Ãðóáî ãîâîðÿ �

«êàê ÝÒÎ æèâåò?», «×òî ÎÍÎ

åñò?», «î ÷åì è ÷åì ÝÒÎ äóìàåò».

È òîëüêî ïîòîì � «Êàê ÝÒÎ âûãëÿ-

äèò?» 
Âû êîãäà-íèáóäü âèäåëè ìóõó ïîä

ìèêðîñêîïîì? Âîò òàêèì äîëæåí

áûòü ñòðàøíûé è óæàñíûé ìîíñòð.

Ginungagap: Äëÿ ðàçðàáîòêè

ìîíñòðîâ ïðèâëåêàëèñü ñàìûå

ðàçíîîáðàçíûå, ïîä÷àñ íåîðäè-

íàðíûå, èñòî÷íèêè, íà÷èíàÿ îò

ôèëüìîâ è êîìïüþòåðíûõ èãð, è

çàêàí÷èâàÿ èçó÷åíèåì ýçîòåðè-

÷åñêîé è îêêóëüòíîé ëèòåðàòóðû.

Èç ÷èñëà èñòî÷íèêîâ, îêàçàâøèõ

íà íàñ çíàêîâîå âëèÿíèå, ìîæíî

âûäåëèòü òâîð÷åñòâî Þðèÿ Ìàì-

ëååâà, Ôåäîðà Ñîëîãóáà, Ðîáåð-

òà Áëîõà, Óèëüÿìà Áàððîóçà,

Ñòèâåíà Êèíãà, Ãåíðè Ìèëëåðà,

Ãóñòàâà Ìàéðèíêà è Ãîâàðäà Ôèë-

ëèïñà Ëàâêðàôòà. «Ëþäè» è «íå-

ëþäè», ïîêàçàííûå â èõ ïðîèçâå-

äåíèÿõ � ïðåêðàñíåéøèé èñòî÷-

íèê äëÿ òâîð÷åñêîãî âäîõíîâå-

íèÿ. Ïðî÷èòàéòå ñòàâøèé çíàìå-

íèòûì ðîìàí Þðèÿ Ìàìëååâà «Øà-

òóíû» � è ìíîãîå ñòàíåò ïîíÿòíî.

Ñàìûå æóòêèå òâàðè ðîÿòñÿ âíóò-

ðè íàñ. «Ñîí ðàçóìà ðîæäàåò ÷ó-

äîâèù», � ñòàâøàÿ óæå õðåñòî-

ìàòèéíîé ôîðìóëà. Èùèòå

ìîíñòðîâ â ãëóáèíàõ ñîáñòâåííîé

äóøè. 
Êîíå÷íî, ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî

èçîáðåòàòü óæå íå÷åãî, äà è íå-

êîãî. Íàïðèìåð, èíñåêòû-àãðåñ-

ñîðû ãäå òîëüêî íå èñïîëüçîâà-

ëèñü (êëàññè÷åñêèé òîìó ïðèìåð �

ôèëüìû «Çâåçäíûé äåñàíò, «Ìó-

òàíòû» èëè «Ìóõà»). Îäíàêî îá-

ðàç ÷óäîâèùà, ïîêðûòîãî ñëèçüþ

è õèòèíîâûì ïàíöèðåì, âñå ðàâíî

îñòàåòñÿ î÷åíü àêòóàëüíûì. Ýòî

ñàìûé íàñòîÿùèé àðõåòèï, åñëè

îáðàòèòüñÿ ê òåîðèè àðõåòèïîâ

Êàðëà Ãóñòàâà Þíãà èëè äæóíã-

ëÿì ïñèõîàíàëèçà. Íåñëó÷àéíî,

÷òî îäèí èç ñàìûõ ñèëüíûõ îáðà-

çîâ â Áèáëèè � íàøåñòâèå ñàðàí-

÷è, íåóìîëèìîãî âåñòíèêà Àïîêà-

ëèïñèñà. 
Åñëè ãîâîðèòü î ëþáèìûõ ìîíñòðàõ

èç äðóãèõ èãð, òî ìíå î÷åíü íðàâÿò-

ñÿ ×óæèå è Õèùíèê èç Aliens versus

Predator, çîìáè, Ubersoldat-û è

Õåëüãà èç RtCW. Õîòÿ, åñëè áûòü

÷åñòíûì, ìîíñòðû â Kreed äëÿ ìåíÿ

ñàìûå ëþáèìûå ïî ïðè÷èíå èõ îðè-

ãèíàëüíîñòè è íåïîõîæåñòè íà

ìîíñòðîâ èç äðóãèõ èãð. 

Êàêèå óíèêàëüíûå äëÿ øó-
òåðîâ «ñòâîëû» áûëè âàìè
èçîáðåòåíû? Îïèøèòå èõ
ñâîéñòâà. 

Vladimir: Êîíöåíòðàòîð ýíåðãèè
Vard, ñòðåëÿþùèé ñêâîçü ñòåíû;
Òðåõñòâîëíûé Äðîáîâèê, èìåþùèé
ñåðüåçíóþ óáîéíóþ ñèëó è íåîáû÷-
íóþ, íî ïðîäóìàííóþ àðõèòåêòóðó;
äâóõñòâîëüíàÿ ýíåðãåòè÷åñêàÿ
ïóøêà Grendel ñ ñèñòåìîé îïðåäå-
ëåíèÿ «ñâîé-÷óæîé», è äðóãèå... 

Îðóæèå, êàê â áîëüøèíñòâå
FPS, ðàñêèäàíî ïî óðîâíþ,
èëè æå áóäåò âûïàäàòü èç
óáèòûõ? � Magum 

RCL: «Ïîäïèòêà» èãðîêà ëåæàùèì
íà óðîâíå îðóæèåì è áîåïðèïàñà-
ìè, ðàâíî êàê è ïðî÷èìè ïðèìî÷êà-
ìè, îáëåã÷àþùèìè åãî òÿæêóþ (è
íåäîëãóþ) æèçíü, êîíå÷íî, ïðîèç-
âîäèòñÿ. Äëÿ ýòîãî èãðîêó íàäî
âíèìàòåëüíî îñìàòðèâàòü ñêëàäû,
îðóæåéíûå îòñåêè, âîîáùå âñå
ìåñòà, â êîòîðûõ ìîæíî îæèäàòü
íàéòè îðóæèå. Âïðî÷åì, èíîãäà îí
ìîæåò ïîäîáðàòü îñòàâëåííîå
âïîïûõàõ ñïàñàþùèìñÿ âðàãîì
îðóæèå è â äðóãèõ ìåñòàõ.
Òåì íå ìåíåå, íà óðîâíÿõ, ãäå âàì
ïðèõîäèòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ ÷åëîâåêî-

îáðàçíûìè ïðîòèâíèêàìè, ó âàñ ïî-
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïîïîëíÿòü
ñâîé àðñåíàë, ïîäáèðàÿ îðóæèå èç
ðóê ïàâøèõ âðàãîâ. Ýòî çäîðîâî
ïîìîãàåò íà îòêðûòûõ ïðîñòðàí-
ñòâàõ, ãäå íåò ïîáëèçîñòè ñêëàäîâ
è ïðî÷èõ õðàíèëèù, à òàêæå ïðèäà-
åò îïðåäåëåííûé «îõîòíè÷èé»
àçàðò (âäðóã óäàñòñÿ ïîäîáðàòü ó
âðàãà êðóòóþ ïóøêó).
Â òÿæåëûõ ñèòóàöèÿõ, êîãäà áîåï-
ðèïàñû ïî÷òè íà íóëå è ïðèõîäèòñÿ
ïðîáèâàòüñÿ «øòûêîì è ãðàíàòîé»,
âû ìîæåòå, ïðîÿâèâ íåìíîãî ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòè, âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñòàöèîíàðíûìè óñòàíîâêàìè, îá-
ðàòèâ ïðîòèâ âðàãà åãî æå
ñîáñòâåííîå îðóæèå. Îäíàêî òà-
êîé ïðèåì ïðîõîäèò äàëåêî íå
âñåãäà, òàê êàê âðàãè òîæå îòíþäü
íå äóðàêè, è íå áóäóò äåñÿòêàìè
áåæàòü â ëîáîâóþ àòàêó, ïûòàÿñü
çàêðûòü ãðóäüþ àìáðàçóðó âàøåãî
ïóëåìåòà. Ñêîðåå îíè ïîäîæäóò,
ïîêà âû ñàìè îñòàâèòå îãíåâóþ ïî-
çèöèþ, èëè ñîâåðøàò îáõîäíîé ìà-
íåâð, çàéäÿ ñ áåçîïàñíîé ñòîðîíû.

Êàê ïðîõîäèëà îòëàäêà áà-
ëàíñà ðàçíûõ âèäîâ îðóæèÿ?
Âàøè îðèåíòèðû: áàëàíñ êà-
êèõ èãð âû ñ÷èòàåòå íàèáî-
ëåå áëèçêèì ê èäåàëó? 

Lucky: Îòëàäêà áàëàíñà îðóæèÿ
î÷åíü òðóäîåìêèé è äîëãèé ïðî-

Îðóæèå

Êàêîå èç ïðèäóìàííûõ
âàìè îðóäèé óáèéñòâ âû
áû ïîñòàâèëè íà âîîðó-
æåíèå ðîññèéñêîé àð-
ìèè? 

RUS: Íó íàâåðíîå Ward � òà-
êàÿ øòóêà ìîùíàÿ, â íàøåé àð-
ìèè òàêàÿ òî÷íî ïðèãîäèëàñü
áû. ß äóìàþ íàøà âîåííàÿ ïðî-
ìûøëåííîñòü íå ñòîèò íà ìåñ-
òå. Êòî çíàåò, ìîæåò áûòü â
íåäðàõ êàêîãî-íèáóäü ÍÈÈ óæå
ïðîõîäèò ôèíàëüíûå èñïûòà-
íèÿ òàêîé âîò àãðåãàò.

RCL: Ìíå êàæåòñÿ, ðîññèéñ-
êàÿ àðìèÿ èìååò â ñâîåì çàñåê-
ðå÷åííîì äàæå äëÿ èíîñòðàí-
íûõ òîðãîâûõ ïàðòíåðîâ àðñå-
íàëå ìàññó îðóæèÿ, êîòîðîå
åùå æäåò âîïëîùåíèÿ â 3D-øó-
òåðàõ. Íàâåðíÿêà ó íàñ åñòü
(èëè íàõîäÿòñÿ â ðàçðàáîòêå)
è àïòå÷êè-ñòèìóëÿòîðû, ñïî-
ñîáíûå ïîäíÿòü íà íîãè è çàñ-
òàâèòü ñðàæàòüñÿ äàæå òÿæå-
ëîðàíåíîãî, è âûñîêîòî÷íîå
ëàçåðíîå îðóæèå òèïà íàøåãî
«Äåëüôèíà». ß áû ïðåäëîæèë
ïîñòàâèòü íà âîîðóæåíèå íàø
«Ãðåíäåëü» ñ åãî óìíûìè çàðÿ-
äàìè. Òîëüêî âîò èíòåðåñíî,
êàê áóäåò ïðîõîäèòü ïðîöåññ
îòëàäêè ñèñòåìû îïðåäåëåíèÿ
«ñâîé-÷óæîé» äëÿ íåãî. Ñóäÿ ïî
íàøåìó îïûòó, äîáðîâîëüöåâ-
èñïûòàòåëåé ïîòðåáóåòñÿ
î÷åíü ìíîãî.

Òåñòîâîå èñïûòàíèå ñàìûõ
ìîäíûõ ñòâîëîâ ñåçîíà.

Îãíåìåò � íå õóæå, ÷åì ó

Ñåðüåçíîãî Ñýìà!

Ïðîéäåò íåìíîãî âðåìåíè è

öèôðû îáðåòóò ïëîòü.

Äóìàåòå â èãðå âñå áóäåò
ïðîçàè÷íåå? Îøèáàåòåñü!
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öåññ. Ïðåæäå âñåãî â íà÷àëå ðàáî-
òû îïðåäåëèëè ïðèìåðíóþ ìîù-
íîñòü îðóæèé, à çàòåì áûë ïîäáîð
áîëåå òî÷íûõ çíà÷åíèé. Ñëîæíîñòü
ñîñòàâëÿëî òî, ÷òî íàøè «ïóøêè»
èìåþò î÷åíü ìíîãî ðàçëè÷íûõ íàñò-
ðîåê (ñêîðîñòðåëüíîñòü, óìåíüøå-
íèå ìîùíîñòè ñ ðàññòîÿíèåì, ðè-
êîøåòû è ìíîãîå äðóãîå), ïëþñ
êàæäîå îðóæèå ïî-ñâîåìó èíäèâè-
äóàëüíî è òðåáóåò òùàòåëüíîãî
ïîäõîäà. Ñàì ïðîöåññ íàñòðîéêè
ïðîèñõîäèë êàê íà óðîâíÿõ ñ
ìîíñòðàìè, òàê è â ñåòåâîì ðåæè-
ìå èãðû. Çàòåì íà÷àëàñü ïðîðàáîò-
êà àëüòåðíàòèâíûõ ðåæèìîâ
ñòðåëüáû � ñòàðàëèñü êàê ìîæíî
ëó÷øå ïîä÷åðêíóòü îñîáåííîñòè
îðóæèé è ñäåëàòü òàê ÷òîáû îáà
ðåæèìà ñòðåëüáû áûëè îäèíàêîâû
ïî ÊÏÄ, íî îòëè÷àëèñü â èñïîëüçî-
âàíèè è áûëè ïðèâëåêàòåëüíû äëÿ

èãðîêà. Â äàëüíåéøåì â áàëàíñ
âíîñèëèñü íåêîòîðûå íåçíà÷èòåëü-
íûå êîððåêòèðîâêè êîòîðûå áûëè
îáóñëîâëåíû îòòà÷èâàíèåì AI. Èäå-
àëîâ îðóæèÿ (òåì áîëåå îðèåíòè-
ðîâ) â single-player ÿ äëÿ ñåáÿ íå íà-
øåë íè â îäíîì èç çíàêîìûõ ìíå
øóòåðîâ, íî íàèáîëåå ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå(â ïëàíå áàëàíñà) ïðî-
èçâîäèò DOOM 2 è Half-Life. ×òî êà-
ñàåòñÿ ñåòåâîãî ðåæèìà èãðû, òî
çäåñü ïðè ñîçäàíèè áàëàíñà ìû, â
îñíîâíîì, îïèðàëèñü íà ñâîé îïûò
è ñïåöèôèêó íàøåãî îðóæèÿ.
Òàêæå íóæíî ïîä÷åðêíóòü ÷òî äîñ-
òèãíóòü õîðîøåãî áàëàíñà â multi-
player òîëüêî ïðè ïîìîùè íàñòðîé-
êè îðóæèÿ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî, è íàìè âåëàñü ðàáîòà ïî ðàçðà-
áîòêå êàðò äëÿ multi-player. À èç èãð
òàêîãî æå æàíðà ìîãó âûäåëèòü
Quake 3.

Ñàìîå íåãóìàííîå îðóæèå,
ïðèìåíåíèå êîòîðîãî òðå-
áóåò îïðåäåëåííîé æåñòî-
êîñòè? 

RUS: À áûâàåò ãóìàííîå îðóæèå?
Ïî ñîáñòâåííûì îùóùåíèÿì ýòî,
íàâåðíîå, îãíåìåò. Êàæäûé ðàç
ïîñëå åãî ïðèìåíåíèÿ ïðèõîäèòñÿ
ñëûøàòü äóøåðàçäèðàþùèå êðèêè
ìîíñòðà � æóòêî! Îãíåìåò òðåáóåò
íå ñòîëüêî æåñòîêîñòè, ñêîëüêî
ñïîñîáíîñòè çàáûòü íà âðåìÿ î
ñâîéñòâàõ îãíÿ, î áîëè êîòîðóþ îí
ïðèíîñèò. Êîíå÷íî ýòî èãðà, íî èã-
ðóøå÷íûé îãîíü òàêæå ðàçðóøèòå-
ëåí äëÿ èãðóøå÷íûõ ïåðñîíàæåé,
êàê íàñòîÿùèé äëÿ íàñ ñ âàìè. Íó è
íåìíîãî � àïòå÷êà: çàñòàâèòü èãðî-
êà íåñêîëüêî ñóòîê êîëîòü ñåáå
óêîëû � ýòî ëè íå âåðõ íåãóìàííîñ-
òè (ÿ ñàì åå ñäåëàë � êàþñü)

RCL: Õìì... Âñå âèäû îðóæèÿ òðå-
áóþò îïðåäåëåííîé æåñòîêîñòè,
èíà÷å çà÷åì îíè âîîáùå íóæíû?
Îäíèì èç íåãóìàííûõ îðóäèé óáèé-
ñòâà â Kreed ìíå êàæåòñÿ îãíåìåò,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîìó ìîæíî óñòðî-
èòü «êàçíü áåç ïðîëèòèÿ êðîâè»
áîëüøèíñòâó èç èìåþùèõñÿ â èãðå
ñóùåñòâ. Òåì íå ìåíåå, èìåííî ñ
ýòèì îðóæèåì íàäî áûòü íàèáîëåå
àêêóðàòíûì, ðàçâå ÷òî òîëüêî âû
íå õîòèòå óñòðîèòü àóòîäàôå çà-
îäíî è ñåáå. 

Ñêîëüêî âðåìåíè óøëî íà
ðàçðàáîòêó èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà? Êàêèå áûëè
òðóäíîñòè? Çàáàâíûå ýïè-
çîäû. 

Magum: Íà ðàçðàáîòêó ÈÈ (íå AI,

à ÈÈ) óøëî îêîëî ïîëóòîðà ëåò. Â

íà÷àëå ìíîþ áûë íàïèñàë äîêó-

ìåíò, îïðåäåëÿþùèé áàçîâûå êîí-

öåïöèè ÿäðà ÈÈ. Ïîòîì íà÷àëàñü

ðàçðàáîòêà ÈÈ íà òàê íàçûâàåìîì

ïîëèãîíå. Ýòî áûë ñòàðûé äâèæîê

Kreen, åùå áåç ïîääåðæêè ìóëüòè-

êà. Íà ýòîì äâèæêå áûëî ñîçäàíî

ÿäðî óïðàâëÿåìîãî ÈÈ ïåðñîíàæà.

Òàêæå ïîÿâèëèñü áàçîâûå íàðà-

áîòêè èíäèâèäóàëüíûõ øàáëîíîâ

ïîâåäåíèÿ. Ýòî êàê áû ïîñëåäîâà-

òåëüíîñòü äåéñòâèé îäèíî÷íîãî

ïåðñîíàæà äëÿ âûïîëíåíèÿ êàêîé-

ëèáî çàäà÷è. Ïîñëå ÿ íà ïîëòîðà

ìåñÿöà çàáûë î ïîëèãîíå è ñîçäà-

âàë ÿäðî êîìàíäíîãî âçàèìîäåé-

ñòâèÿ, òàê íàçûâàåìûé «Ìàñòåð».

Ýòî áûëî ñ îäíîé ñòîðîíû äîâîëü-

íî èíòåðåñíîå çàíÿòèå, à ñ äðóãîé

ñòîðîíû ïîëòîðà ìåñÿöà � ñëèø-

êîì äîëãèé ñðîê, ÷òîáû äåëàòü ÷òî-

òî, íå âèäÿ ðåçóëüòàòîâ ñâîåãî

òðóäà. Êîãäà ÿ ñîåäèíèë âñå âîåäè-

íî, òî îêàçàëîñü, ÷òî íåêîòîðûå

øàáëîíû èíäèâèäóàëüíîãî ïîâåäå-

íèÿ íå ñîîòâåòñòâóþò òðåáîâàíèÿì

«Ìàñòåðà». Íåêîòîðûå äî ñèõ ïîð

ëåæàò ìåðòâûì êîäîì â äâèæêå. 

Êîãäà âñå ïðåäûäóùèå ïðîáëåìû

áûëè ðàçðåøåíû, è ÈÈ ìîæíî áûëî

óâèäåòü â ðàáîòå, òî íàëèöî áûëî

ìíîãî ïðîáëåì. Áîòû ñëèøêîì ÷àñ-

òî áåñòîëêîâî áåãàëè èç òî÷êè â

òî÷êó, ÷òî ïðèâîäèëî ê ýôôåêòó

ìåëüòåøåíèÿ. Ñëèøêîì ÷àñòî áå-

ãàëè çàäîì, ñîçäàâàëîñü âïå÷àòëå-

íèå, ÷òî ó íèõ ãëàçà íà çàòûëêå.

Ýòè è ìíîãèå äðóãèå ïðîáëåìû ñâî-

äèëè íà íåò âñå ïîëîæèòåëüíûå ìî-

ìåíòû ÈÈ Kreed. Øàã çà øàãîì ÿ ðå-

øàë ýòè ïðîáëåìû, è ÈÈ «óìíåë» íà

ãëàçàõ. Òóò ìîæíî òîëüêî âûðàçèòü

îãðîìíóþ áëàãîäàðíîñòü íàøèì

ãåéì-äèçàéíåðàì, êîòîðûå åäèí-

ñòâåííûå ñìîãëè ãðàìîòíî è ÷åòêî

âû÷ëåíèòü è îïèñàòü âñå ýòè íåäî-

÷åòû, íå îïóñêàÿñü äî ðàçìûòûõ

ôðàç òèïà «ÈÈ òóïèò».

RCL: Íà íåïîñðåäñòâåííóþ ðàçðà-

áîòêó AI â Kreed óøëî áåç ìàëîãî

ïîëòîðà ãîäà, íî íàäî ó÷èòûâàòü

îïûò è íàðàáîòêè, âûíåñåííûå

Magum�îì èç åãî ïðåäûäóùèõ ïðî-

åêòîâ (â ÷àñòíîñòè, ïîïûòêè íàïè-

ñàíèÿ áîòîâ ïîä Counter-Strike).

Âî âðåìÿ íàïèñàíèÿ ïðèõîäèëîñü

ïðåîäîëåâàòü íåìàëî òðóäíîñòåé,

ñîïðÿæåííûõ â òîì ÷èñëå è ñ òåì,

÷òî îñíîâíàÿ ÷àñòü äâèæêà åùå íå

áûëà ãîòîâà, ïîýòîìó îäíî âðåìÿ

ðàçðàáîòêà èíòåëëåêòà øëà âîîá-

ùå êàê áû íåçàâèñèìî. Áûë ñîáðàí

Ó ðàçðàáîò÷èêîâ óæå áûë
îïûò ñîçäàíèÿ AI â øóòå-
ðàõ? Åñëè íåò, ðàññêàæèòå,
èç êàêèõ èñòî÷íèêîâ ÷åð-
ïàëè çíàíèÿ? Åñëè äà � âñå
ðàâíî ðàññêàæèòå?

Magum: Â ðàçðàáîòêå ÈÈ î÷åíü
ïîìîãëè ìíå ðàáîòû ïî òåîðèè ìî-
áèëüíûõ ðîáîòîâ. Ýòî èññëåäîâà-
íèÿ ïî ðàçðàáîòêå àëãîðèòìîâ,
èñïîëüçóåìûõ ó÷åíûìè èëè ïðîñòî
ëþáèòåëÿìè äëÿ ñîçäàíèÿ ðîáî-

òîâ, êîòîðûå ïî áîëüøåé ÷àñòè íå
äåëàþò íè÷åãî ïîëåçíîãî, êðîìå
êàê ðàçâëåêàþò ñâîèõ ñîçäàòå-
ëåé, òîëêàÿ â ìÿ÷ â âîðîòà èëè íà-
õîäÿ ïóòü èç òî÷êè À â òî÷êó Á.
Îäèí èç òàêèõ àëãîðèòìîâ ÿ óñ-
ïåøíî àäàïòèðîâàë è ïðèìåíèë â
Kreed. Ýòî òàê íàçûâàåìûé àëãî-
ðèòì VFF. Àááðåâèàòóðà ðàñøèô-
ðîâûâàåòñÿ êàê «ïîëå âèðòóàëü-
íûõ ñèë». Èñïîëüçóåòñÿ îí â ìî-
áèëüíûõ ðîáîòàõ äëÿ îáõîäà ïðå-
ïÿòñòâèé.

Èñêóññòâåííûé

èíòåëëåêò

Îò òàêèõ âîò ðóê âàì è

ïðèäåòñÿ óâîðà÷èâàòüñÿ.

Âñå ïåðåõîäû äà
ïåðåõîäû...

Ïóñòûííûå çàëû çàòèõëè ïåðåäáóðåé.

Íè îäèí ïàðàìåòð íå îñ-
òàíåòñÿ íåïðîñ÷èòàííûì!
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Ïëàíèðóåòñÿ ëè âûïóñê ñà-
óíäòðåêà îòäåëüíûì äèñ-
êîì? 

Vladimir: Íà äàííûé ìîìåíò, âñå,
êòî ñëûøàë äàæå íåñêîëüêî ïðîèç-
âåäåíèé èç ñàóíäòðåêà ê Kreed, áû-
ëè ïðèÿòíî óäèâëåíû è ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ïîñëóøàëè ìóçûêó èç èãðû
íà îòäåëüíîì CD. Ìû ïîñòàðàåìñÿ
èçäàòü îòäåëüíî ñàóíäòðåê ê Kreed.

Ñêîëüêî âíèìàíèÿ äîëæíû
óäåëÿòü ðàçðàáîò÷èêè ìó-
çûêå â èãðå, ïî âàøåìó ìíå-
íèþ? Âû ñàìè îáðàùàåòå
âíèìàíèå íà ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå â äðóãèõ
ïðîåêòàõ? 

And: Ó ïîñòàíîâùèêîâ ñïåöèàëü-
íûõ ýôôåêòîâ â êèíåìàòîãðàôå
åñòü òàêîå íåãëàñíîå ïðàâèëî: «óñ-
ïåõ � â äåòàëÿõ». Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî
äëÿ èãðîâîãî ïðîåêòà ýòî íå ìåíåå
ñïðàâåäëèâî, åñëè, êîíå÷íî, ýòè
«äåòàëè» � íå åäèíñòâåííîå, ÷òî â

íåì åñòü. Â ïðèíöèïå, ìóçûêà �
î÷åíü ìîùíîå ñðåäñòâî âûðàæåíèÿ
è ïåðåäà÷è ñâîèõ ýìîöèé è äóøåâ-
íîãî ñîñòîÿíèÿ ñêâîçü ïðîñòðàí-
ñòâî è âðåìÿ. È ïðîöåññ ñîçäàíèÿ
ìóçûêè, è ïðîöåññ ñîçäàíèÿ èãð
âåñüìà òâîð÷åñêèå ïî ñóòè (îïÿòü
æå åñëè ýòî íå î÷åðåäíàÿ êîí-
âåéåðíàÿ èãðà èëè òðåê) Ïî÷åìó ìó-
çûêà � äåòàëü? Âû ìîæåòå ïðîéòè
ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ èãðó áåç çâóêà,
íî âîò âïå÷àòëåíèÿ è ÷óâñòâà, ïîëó-
÷åííûå â òå÷åíèå ýòîãî âðåìåíè áó-
äóò ñîâåðøåííî ðàçíûå, à ïîýòîìó
ýòî îäíà èç òåõ äåòàëåé, êîòîðûå
âíîñÿò ïîñëåäíèé øòðèõ. Ïîêà íåò
òàêèõ âíåøíèõ óñòðîéñòâ äëÿ ïåðå-
äà÷è âñåâîçìîæíûõ ýìîöèé îò
êîìïüþòåðà ÷åëîâåêó. È èìåííî ìó-
çûêàëüíîå íå íàâÿç÷èâîå ñîïðî-
âîæäåíèå ìîæåò îêàçàòüñÿ î÷åíü
ýôôåêòèâíûì èíñòðóìåíòîì â ðó-
êàõ ñîçäàòåëåé èãðîâûõ âñåëåííûõ.
Òîëüêî â ïîñëåäíåå âðåìÿ êàê-òî íå

äðóæåëþáíî îòíîñÿòñÿ ðàçðàáîò-
÷èêè ê ìóçûêå, äà è ê çâóêó âîîáùå,
ïðîñòûå «áóì-áóì» èëè «òûö-ïûö»
äåëà íå ðåøàò. Íî áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ ýòà êàð-
òèíà èçìåíèòñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó.

FOG: Ìíå êàæåòñÿ, ìóçûêå íóæíî
óäåëÿòü âíèìàíèÿ íå ìåíüøå, ÷åì
âñåì îñòàëüíûì òðóäîåìêèì ÷àñ-
òÿì èãðû... Èìåííî ìóçûêà ñîçäàåò
íàñòðîé ó èãðîêà, ïîäáàäðèâàåò,
ïîäñêàçûâàåò, ïðåäñêàçûâàåò ñî-
áûòèÿ. Æàëü, ÷òî â Kreed íå ïîë-
íîñòüþ ðåàëèçîâàíà âîçìîæíîñòü
óïðàâëÿòü ìóçûêîé, êàê ýòî ïîçâî-
ëÿåò Direct Music.. Òî åñòü, ó íàñ ìó-
çûêà ÿâëÿåò ñîáîé ïîëíîöåííûå
òðåêè, à íå ÷àñòè÷íûå ñýìïëû,
êîíòðîëü çà ìóçûêîé â ýòîì ñëó÷àå
î÷åíü ñëîæåí, òÿæåëî ñîáëþäàòü
ìóçûêàëüíóþ àòìîñôåðó, â ïîëíîé
ìåðå ñîîòâåòñòâóþùóþ ñîáûòèÿì.
Íî, äóìàþ, â äàëüíåé-

øåì ýòîò ïðîáåë áóäåò óáðàí. ß
ñàì îáðàùàþ ïðèñòàëüíåéøåå âíè-
ìàíèå íà ìóçûêó â äðóãèõ èãðàõ, è
ýòî íå òîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî ýòî
ìîÿ îáÿçàííîñòü, ìóçûêà � îäíî èç
ïåðâûõ âïå÷àòëåíèé ïðàêòè÷åñêè î
ëþáîé èãðå, ïî íåé ìîæíî ìíîãîå
ïîíÿòü, è îíà íå äàåò ïîëíîñòüþ
ðàññëàáëÿòüñÿ â ïðîöåññå èãðû.

íåêîòîðûé «óðåçàííûé» äâèæîê, â

êîòîðîì ìîíñòðîâ èçîáðàæàëè

«ïóøêè» (â ñìûñëå, îäíè âèíòîâêè

áåç ÷åëîâå÷åñêîãî òåëà), êîòîðûå

âåñåëî ñêàêàëè ïî òåñòîâîìó

«óðîâíþ» è îáêàòûâàëè ðàçëè÷íûå

«øàáëîíû ïîâåäåíèÿ». Ñìîòðåëîñü

âñå ýòî äëÿ íåïîñâÿùåííûõ äîñòà-

òî÷íî êîìè÷íî.

Ïî ìåðå íàðàùèâàíèÿ «ìÿñà» íà

«ñêåëåòå» äâèæêà AI ó÷èëîñü ïîëü-

çîâàòüñÿ ðàçíîîáðàçíûì îðóæèåì,

ïðûãàòü íà jump-pad�àõ, ïðÿòàòüñÿ

îò èãðîêà çà ìíîãî÷èñëåííûìè óê-

ðûòèÿìè è âñåìó-âñåìó, ÷òî äîëæíî

óìåòü áëàãîâîñïèòàííîå AI.

Åñòåñòâåííî, ÷òî â ïðîöåññå ðàç-

ðàáîòêè áûëî íåìàëî «áàãîâ», ïî-

ðîæäàâøèõ ìàññó êóðüåçíûõ ñèòó-

àöèé, äåòàëè êîòîðûõ, ê ñîæàëå-

íèþ, ÿ óæå è íå ïðèïîìíþ.

×òî óìååò AI? Êàêèìè ïðèå-
ìàìè îí ïîëüçóåòñÿ, åñòü ëè
ó íåãî ñëàáûå ñòîðîíû (è êà-
êèå)? � Magum, 

Magum: Àäåêâàòíîå èñïîëüçîâà-

íèå îêðóæàþùåé îáñòàíîâêè, ýòî

îäíà èç ôè÷ ÈÈ Kreed. Áîòû èñïîëü-

çóþò âñòðå÷àþùèåñÿ íà ïóòè åñòå-

ñòâåííûå ïðåãðàäû (ñòîëû, ÿùèêè,

êîëîííû, è ò.ï.) êàê âðåìåííûå óê-

ðûòèÿ, ïåðåìåùàþòñÿ îò ïðåãðàäû

ê ïðåãðàäå, åñëè õîòÿò ïîäîáðàòü-

ñÿ ê âðàãó íåçàìåòíî. Ñ äðóãîé ñòî-

ðîíû, åñëè áîò âèäèò, ÷òî ïðîòèâ-

íèê, òîëüêî ÷òî íàõîäèâøèéñÿ ðÿ-

äîì ñ êàêîé ëèáî ïðåãðàäîé, âäðóã

èñ÷åç, òî îí âïîëíå ñïîñîáåí êè-

íóòü çà ýòó ïðåãðàäó ãðàíàòó, ïðåä-

ïîëàãàÿ, ÷òî åãî ïðîòèâíèê ñïðÿ-

òàëñÿ çà íåé. Ëèáî, âèäÿ òîð÷àùåãî

èç çà óêðûòèÿ íåïðèÿòåëÿ, áîò ìî-

æåò ïðåäïî÷åñòü íå ñòðåëÿòü â íå-

ãî, à çàêèäàòü ãðàíàòàìè.

Ïîâåäåíèå îòäåëüíûõ áîòîâ êîîð-

äèíèðóåòñÿ êîìàíäèðîì ãðóïïû.

Ïîýòîìó áîòû íå äåéñòâóþò êàæ-

äûé ñàì çà ñåáÿ, à äåéñòâóþò, ñîã-

ëàñíî èíñòðóêöèÿì ïîëó÷åííûì îò

êîìàíäèðà. Èìåííî êîìàíäèð âûáè-

ðàåò òàêòèêó äåéñòâèÿ ãðóïïû, ïðî-

èçâîäèò àíàëèç ìåñòíîñòè, îöåíè-

âàåò âîîðóæåíèå ÷ëåíîâ ãðóïïû, è

âðàãîâ, êîëè÷åñòâåííûå ôàêòîðû.

Âûáîð òàêòèêè îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ

èñïîëüçîâàíèåì àïïàðàòà íå÷åò-

êîé ëîãèêè.
Äëÿ Êðèäà áûëà ðàçðàáîòàíà äî-

âîëüíî ñëîæíàÿ ñèñòåìà ïðèöåëè-

âàíèÿ. ß ïûòàëñÿ ñîçäàòü åå íàèáî-

ëåå ÷åëîâåêîïîäîáíîé. Äëÿ ýòîãî

ìíîæåñòâî ðàç ïðîèãðûâàë â ñâîåé

ãîëîâå âåñü ïðîöåññ ñâîåãî íàöå-

ëèâàíèÿ â 3D-øóòåðàõ, ïûòàëñÿ

àíàëèçèðîâàòü âñå ìîìåíòû, êîòî-

ðûå ïðèâîäèëè ê ïðîìàõàì. Âñå ýòî

ÿ èñïîëüçîâàë äëÿ ñèñòåìû íàöåëè-

âàíèÿ. Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ïîëó÷è-

ëîñü äîâîëüíî íåïëîõî. Áîòû ñ òðó-

äîì ïîïàäàþò â áûñòðî è ñëó÷àéíî

ïåðåäâèãàþùóþñÿ ìèøåíü. Íî åñëè

îíà îñòàíîâèòüñÿ è áóäåò äîëãî

ñòîÿòü, òî èõ òî÷íîñòü òàê æå êàê è

ó ÷åëîâåêà ñèëüíî âîçðàñòåò. Õîòÿ

ñóäÿ ïî îòçûâàì íåêîòîðûõ âíåø-

íèõ áåòà-òåñòåðîâ ýòî ïàëêà î äâóõ

êîíöàõ � ÈÈ ïåðñîíàæè ïî åãî ñëî-

âàì î÷åíü ðåäêî ïîïàäàþò â ïîñòî-

ÿííî ïðûãàþùåãî èãðîêà. 

RCL: Ñëàáàÿ ñòîðîíà ó íàøèõ

êîìïüþòåðíûõ ïåðñîíàæåé, êàê

ìíå êàæåòñÿ, ýòî èõ ÷ðåçìåðíîå

áåñïîêîéñòâî çà ñîáñòâåííûå æèç-

íè. Êîíå÷íî, ýòî äåëàåò èõ ïîâåäå-

íèå áîëåå ïîõîæèì íà ïîâåäåíèå

ëþäåé (ê ïðèìåðó, ðàçáåãàþòñÿ è

çàëåãàþò çà óêðûòèÿìè ïðè ïåðâûõ

çâóêàõ ïåðåñòðåëêè), íî âñå æå

âðåìåíàìè õî÷åòñÿ äîáàâèòü èì

íåìíîãî «òóïîãîëîâîñòè», ÷òîáû

ëåçëè íàïðîëîì :) Èëè ê XXVII âåêó

ãåðîåâ íå îñòàíåòñÿ?

Ìóçûêà è 

çâóê

Êàêîé æàíð ìóçûêè 
áûë âûáðàí äëÿ Kreed? 
È ïî÷åìó? 

And: Æàíð? Â Kreed ìóçûêàëü-
íîå ñîïðîâîæäåíèå äîñòàòî÷íî
ìíîãîîáðàçíîå è â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ óíèêàëüíîå äëÿ êàæäîãî
èãðîâîãî ýïèçîäà è óðîâíÿ. Âû óñ-
ëûøèòå âñå,  íà÷èíàÿ îò àìáèåòà
è çàêàí÷èâàÿ òðàíñîì è ðîêîì. Íî

íåñìîòðÿ íà ýòî, ïðîñëåæèâàåòñÿ
îïðåäåëåííàÿ æåñòêîñòü â òîé
èëè èíîé ôîðìå, ïîýòîìó ýòî ñêî-
ðåå íå ÷èñòûå ñòèëè, à ãàðìîíè÷-
íàÿ èõ êîìáèíàöèÿ, îáåñïå÷èâàþ-
ùàÿ äîñòàòî÷íî íåîáû÷íîå âîñï-
ðèÿòèå èãðîâîãî ìèðà. À óíèêàëü-
íîñòü äëÿ êàæäîãî èãðîâîãî ìî-
ìåíòà îáåñïå÷èâàåò äîñòàòî÷íîå
âîñïðîèçâåäåíèå èãðîâîé àòìîñ-
ôåðû è âíóòðåííåãî ñîñòîÿíèÿ èã-

ðîêà, åãî ÷óâñòâà â êîíêðåòíîì
ìåñòå ýòîãî ìèðà.

FOG: Ìóçûêà â Kreed ñîâìåùàåò â
ñåáå ñðàçó íåñêîëüêî æàíðîâ: ýòî è
ýëåêòðîííûé íüþ-ýéäæ, è äîâîëüíî
òÿæåëûé ðîê, è ñìåñü òîãî è äðóãîãî
â îäíîì òðåêå. Ïî÷åìó? Äà âñå ïðîñ-
òî � êîêòåéëü î÷åíü ïîäïàäàåò ïîä
àòìîñôåðó òàèíñòâåííîñòè è íàïðÿ-
æåííîñòè, öàðÿùóþ â Kreed.

Ðàñ÷åò âûñòðåëà òðåáóåò

þâåëèðíîé òî÷íîñòè.

Ïåðñîíàæè èçáàâëÿþòñÿîò íåìîòû.
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Èãðîê â Kreed ïðåäñòàâëåí â
êà÷åñòâå ëåãèîíåðà, òðåíè-
ðîâàííîãî áîéöà ñïåöïîä-
ðàçäåëåíèÿ. Âñòðåòÿòñÿ ëè
ãåðîþ åãî îäíîïîë÷àíå íà
ñòîðîíå âðàãîâ? Êàê èçâåñò-
íî: «Äëÿ îõðàíû êîðàáëåé
äîñòàòî÷íî äâóõ ëåãèîíå-
ðîâ» � âûøëà áû áèòâà, íå
ñ÷èòàåòå? 

Ginungagap: Ïî õîäó ñþæåòà,

íàø Ãëàâíûé Ãåðîé ïîïàäåò â ïîê-

ðûòûé áåçæèçíåííûìè ïóñòûíÿìè

ìèð Áóðã, ãäå îáîñíîâàëèñü ëåãèî-

íåðû � íåìíîãî÷èñëåííûå ó÷àñòíè-

êè è ïîòîìêè ñåêðåòíûõ ýêñïåäè-

öèé Ëåãèîíà â Kreed. Åìó ïðèäåòñÿ

âñòóïèòü ñ íèìè â ñõâàòêó, íåñìîò-

ðÿ äàæå íà òî, ÷òî îíè � åãî «åäèíî-

âåðöû», âûæèâøèå â àäó Kreed.

Óâû, îäíîïîë÷àíå Ãëàâíîìó Ãåðîþ

íå âñòðåòÿòñÿ. Èç âñåãî ýêèïàæà

«Àñïåðî», ãäå, ïîìèìî íåãî, ëåòåëî

åùå íåñêîëüêî áîéöîâ ñïåöïîä-

ðàçäåëåíèÿ, âûæèë ëèøü îí. Ïîä-

÷àñ ñóäüáà ïðåïîäíîñèò ãîðüêèå

ñþðïðèçû. 

Ðàññêàæèòå ïîäðîáíåå î
Òèãëààðè, ãëàâíûõ âðåäè-
íàõ. 

Ginungagap: Èìïåðèÿ Òèãëààðè

� îäíà èç äðåâíåéøèõ öèâèëèçàöèé

Ãàëàêòèêè, êîòîðàÿ ñâûøå ñåìè ñ

ëèøíèì òûñÿ÷åëåòèé (!) ïîêîðÿåò

èíûå, «íèçøèå», ìèðû. Îíà îáëàäà-

åò ñâîåé óíèêàëüíîé êóëüòóðîé,

èäåîëîãèåé è äàæå âåñüìà ïðàãìà-

òè÷íîé è ÷ðåçâû÷àéíî öèíè÷íîé ôè-

ëîñîôèåé, ñâîéñòâåííîé çàâîåâà-

òåëÿì, âèäÿùèì â ïîêîðåííûõ ðà-

ñàõ èñòî÷íèê äëÿ ñîáñòâåííîãî ñà-

ìîóòâåðæäåíèÿ. Ïðèðîæäåííûé âî-

èí Òèãëààðè çíàåò òîëüêî îäíî �

åãî ðàñà ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ âî

Âñåëåííîé, èáî îíà îáëàäàåò «ñâÿ-

ùåííûì ïàíöèðåì», êîòîðîãî ëè-

øåíû «ìÿãêîòåëûå ñóùåñòâà», ïðî-

çÿáàþùèå â ñâîèõ òåïëûõ ìèðêàõ.

Êàê è íàöèñòû â Ãåðìàíèè, Èìïåðèÿ

Òèãëààðè ãðîìîãëàñíî ïðîâîçãëà-

øàåò: «Çâåçäû ïðèíàäëåæàò íàì è

òîëüêî íàì». 
Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà âñå âûøåñêà-

çàííîå, Òèãëààðè � óíèêàëüíåéøàÿ

âåòâü ðàçâèòèÿ æèçíè âî Âñåëåí-

íîé. Çà ñâîþ íåâåðîÿòíî äîëãóþ

èñòîðèþ, íàñ÷èòûâàþùóþ ñîòíè

âåêîâ, ýòà ðàñà äîáèëàñü ÷ðåçâû-

÷àéíî ìíîãîãî. Òèãëààðè ñîçäàëè

âûñîêîîðãàíèçîâàííîå òîòàëèòàð-

íî-òåõíîêðàòè÷åñêîå îáùåñòâî ñ

æåñòêèì êàñòîâûì äåëåíèåì è ñèñ-

òåìîé îòáîðà, îòáðàñûâàþùåé âñå

ñëàáîå è íåñîâåðøåííîå. Òûñÿ÷å-

ëåòèÿ áåñïðåðûâíûõ âîéí è óëüòðà-

ñîâåðøåííàÿ áèî-èíæåíåðèÿ ñäå-

ëàëè ðàçóìíûõ èíñåêòîèäîâ ñîâåð-

øåííûìè áîåâûìè ìåõàíèçìàìè,

êàæäûé ýëåìåíò êîòîðûõ íåñåò

ñìåðòü è ðàçðóøåíèå. Òèãëààðè �

ïðîêëÿòüå çâåçä, îáðå÷åííûõ ïî-

ãèáíóòü ïîä ïÿòîé «àáñîëþòíîãî àã-

ðåññîðà», íèêîãäà íå çíàâøåãî,

÷òî òàêîå ñîñòðàäàíèå. 

Èãðîê áóäåò ñðàæàòüñÿ îäèí
êàê ïåðñò èëè ïàðî÷êà-äðó-
ãàÿ NPC ïðîÿâèò áëàãîñê-
ëîííîñòü? 

Ginungagap: Ó èãðîêà ïîÿâÿòñÿ

ñîþçíèêè-Êîíôåäåðàòû è ñîþçíè-

êè-Êîðñàðû, êîòîðûõ îí áóäåò âû-

ðó÷àòü èç áåäû. 

Èç èíôîðìàöèè, èçâåñòíîé
íà äàííûé ìîìåíò, ïîëó÷à-
åòñÿ, ÷òî Kreed � ýòî ðàçóì-
íàÿ ñóáñòàíöèÿ âñåëåíñêîãî
ìàñøòàáà, â öåíòð êîòîðîé è
ïîïàäàåò èãðîê. Áóäåò ëè
ïðÿìîå ïðîòèâîñòîÿíèå èã-
ðîêà è Kreed? Âîîáùå, ðàñ-
ñêàæèòå ïîïîäðîáíåå î òîì,
êàê âîîáùå âû ïðèøëè ê
ïîäðîáíîé êîíöåïöèè? ×åì
âäîõíîâëÿëèñü? 

Ginungagap: Èñòîðèÿ Kreed íà-

÷èíàåòñÿ çàäîëãî äî åãî, êàê áóä-

òî, ñëó÷àéíîãî îáíàðóæåíèÿ, èçìå-

íèâøåãî ñóäüáû ãàëàêòèêè. Â XXIV

ñòîëåòèè ñ ïîìîùüþ ñîþçíîé Êîí-

ôåäåðàöèè � ìåæãàëàêòè÷åñêîãî

ñîäðóæåñòâà ðàçóìíûõ ðàñ, êóäà

âîøëè íåñêîëüêî êîëîíèé Çåìëè-

Òåððû � ËÅÃÈÎÍ îñâîáîäèë îò èãà

àãðåññîðîâ Òèãëààðè Ñîëíå÷íóþ

Ñèñòåìó è íà÷àë îñâàèâàòü îòäà-

ëåííûå ìèðû ãàëàêòèêè. ËÅÃÈÎÍ

ðàäèêàëüíî ïåðåâåðíóë õîä èñòî-

ðèè ðàçäàâëåííîé íåâèäàííûì çà-

âîåâàòåëåì ÷åëîâå÷åñêîé öèâèëè-

çàöèè, íà÷àâ ãåðîè÷åñêóþ Ñòàëü-

íóþ Ýðó Ñâÿùåííîé Âîéíû, ãäå ãè-

ïåð-òåõíîëîãèè è ðåëèãèîçíîå ðâå-

íèå ñëèëèñü âîåäèíî. ×åëîâå÷åñò-

âî ïîñòåïåííî îñâàèâàëî ìèðû

Äàëüíåãî Êîñìîñà, ïîä÷àñ âñòó-

ïàÿ â ïðîòèâîáîðñòâî ñ èíûìè ðà-

ñàìè. Âñå ýòî âðåìÿ Ëåãèîí è Êîí-

ôåäåðàöèÿ âåëè îæåñòî÷åííûå

âîéíû ñ Èìïåðèåé Òèãëààðè. 

Â ïåðâîé òðåòè XVIII ñòîëåòèÿ àðìà-

äû Òèãëààðè íàíåñëè ñîêðóøèòåëü-

íîå ïîðàæåíèå îáúåäèíåííûì ôëî-

òàì Êîíôåäåðàöèè è Ëåãèîíà è óã-

ëóáèëèñü â èõ âëàäåíèÿ, ïîâñþäó

ñåÿ ñìåðòü è ðàçðóøåíèå. Íî â àï-

ðåëå-ìàå 2734 ãîäà ïðîèçîøëî

íå÷òî èç ðÿäà âîí âûõîäÿùåå � Òèã-

ëààðè âíåçàïíî ñâåðíóëè âñå áîå-

âûå äåéñòâèÿ è ïîêèíóëè çàõâà÷åí-

íûå îáëàñòè, óñòðåìèâøèñü â ðîä-

íîé ìèð � çâåçäíîå ñêîïëåíèå Êõà-

Òðàê. Â õîäå ïðåñëåäîâàíèÿ ïðî-

òèâíèêà, â ðóêè Êîíôåäåðàöèè è

Ëåãèîíà ïîïàëè îøåëîìëÿþùèå

ñâåäåíèÿ î ñòðàííîì ñåêòîðå Äàëü-

íåãî Êîñìîñà, êîòîðîå ñàìè Òèãëà-

àðè ïî èìåíè èõ ïðàðîäèíû èìåíî-

âàëè «Âå÷íûì Ïðîêëÿòèåì Êõà-Òðà-

êà», êîòîðîå çàõëåñòíóëî èõ ðîä-

íîé ìèð, íå ïîùàäèâ äàæå ìàòåðè-

íñêóþ ïëàíåòó � Äæîäõ-Êõàí. 

Â çàãàäî÷íóþ àíîìàëüíóþ îáëàñòü

ãàëàêòèêè íåçàìåäëèòåëüíî áûëè

îòïðàâëåíû ýêñïåäèöèè, íî íè îäíà

èç íèõ (!) íå âåðíóëàñü îáðàòíî. Òî,

÷òî ñêðûâàëîñü âíóòðè «Âå÷íîãî

Ïðîêëÿòèÿ», òàê è îñòàëîñü òàéíîé. 

Îá àíîìàëèè èçâåñòíî ñðàâíèòåëü-

íî íåìíîãî, äà è òî, ÷òî èçâåñòíî,

áûëî ïîëó÷åíî öåíîé îãðîìíûõ

æåðòâ. Ãðàíèöû àíîìàëèè âñå âðå-

ìÿ øèðÿòñÿ, ïîæèðàÿ ãèãàíòñêèå

êóñêè ïðîñòðàíñòâà âìåñòå ñ ïëà-

íåòàìè è äàæå ñîëíöàìè. Åå ïîâå-

äåíèå ñîâåðøåííî íåïðåäñêàçóå-

ìî è íå ïîääàåòñÿ êàêîìó-ëèáî ðà-

çóìíîìó îáúÿñíåíèþ. 

Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà íåñêðûâàå-

Ñþæåò Ñþæåò ðàçáàâëÿåòñÿ
þìîðîì èëè âñå ïðîèñ-
õîäÿùåå èñêëþ÷èòåëü-
íî ñåðüåçíî? � Magum,
RUS 

RCL: Êàêîé þìîð, êîãäà ñóäü-
áà ÷åëîâå÷åñòâà â î÷åðåäíîé
ðàç â îïàñíîñòè? Íàø ãåðîé-
îäèíî÷êà íåèìîâåðíî ñåðüå-
çåí è õëàäíîêðîâåí, íåñìîòðÿ
íà íåïðîèçâîëüíûå ïîäåðãèâà-
íèÿ êîíå÷íîñòåé, êîòîðûå
èíîãäà ó íåãî ïðîñêàëüçûâàþò
(ñïèøåì ýòî íà ïîñëåäñòâèÿ
ðàíåíèÿ). Çà âñþ èãðó ñ åãî óñò
íå ñëåòèò íè îäíîãî êîììåíòà-
ðèÿ, îí íå áóäåò, â îòëè÷èå îò
ëåãåíäàðíîãî Ä. Íüþêåìà, îò-
ïóñêàòü êàçàëîñü áû åñòåñò-
âåííûå «Oh, much better» â òóà-
ëåòàõ, èëè òåì áîëåå ïåòü
«Born to be wi-ild». Âñå ýòî íå
âÿæåòñÿ ñ îáëèêîì êðóòîãî ëû-
ñîãî ïàðíÿ, õîäÿùåãî â áðîíè-
ðîâàííûõ øòàíàõ ñ âäåëàííîé
â áåäðî ðóêîÿòêîé =)
Òåì íå ìåíåå, þìîð â èãðå ïðè-
ñóòñòâóåò. Èíîãäà äàæå íå
þìîð, à èðîíèÿ. Ýòî è áüþùàÿ
â ñàìîì íà÷àëå ïî ãîëîâå ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ òðóáà (íàâåðíîå,
ýòî òîæå îäíà èç ïðè÷èí åãî íå-
êîòîðîé... õì... íåâîçìóòèìîñ-
òè), è ñèäÿùèé â íóæíèêå îõ-
ðàííèê íà îäíîì èç óðîâíåé, è
... ñîáñòâåííî, çà÷åì ÿ âñå ãî-
âîðþ çàðàíåå? Íàéäåòå (åñëè
íàéäåòå) ñàìè. 
RUS: Ïëàíèðóÿ èãðîâîé ïðî-
öåññ, ìû ñòàðàëèñü èçáåãàòü
àðêàäíîñòè.
Ìû õîòåëè, ïðåæäå âñåãî, ðàñ-
ñêàçàòü ñâîþ èñòîðèþ, èñòî-
ðèþ «KREED�a»
Åñòü è ñìåøíûå ìîìåíòû, è
îòêðîâåííî ñòðàøíûå. Íàäî
ïðîñòî ïîèãðàòü è óâèäåòü âñå
ñàìîìó.

Òàèíñòâî ðîæäåíèÿ

íîâîé âñåëåííîé...

Öåëè åùå íå î÷åíü âïå-
÷àòëÿþò, à âîò ïóøêà...

Áîè ìåñòíîãî çíà÷åíèÿ â

öèôðîâîì ôîðìàòå.

Ðåëüåô ïîêà íåñëèøêîì-òî æèâîïèñåí.
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ìûé óæàñ, êîòîðûé àíîìàëèÿ âíó-

øàëà öèâèëèçàöèÿì, êîå-êòî óâèäåë

â íåé íå÷òî «ñîâåðøåííîå», «áîæå-

ñòâåííîå», «àáñîëþòíîå». Âèäèìî

ïîòîìó åé è äàëè èìÿ � Kreed, ÷òî íà

ìîíäèàëå (îò ôðàíö. «monde» �

«ìèð») � îáùåãàëàêòè÷åñêîì ÿçûêå

áóäóùåãî îçíà÷àåò � «Âåðà, Âåðîó-

÷åíèå». Îòðèöàþùèå âñå ìèðñêîå,

õðóïêîå è íåäîëãîâå÷íîå Äæèêðè-

äû � òåìíûå ïîêëîííèêè Kreed-à èñ-

òîëêîâûâàþò åãî êàê íîâîÿâëåííûé

«Áè÷ Áîæèé», ÷üå ÿâëåíèå ïðèáëè-

æàåò Êîíåö Ñâåòà. 

Îêàçàâøèñü âìåñòå ñ Ãëàâíûì Ãå-

ðîåì â Kreed, ìû ïîïàäàåì â

öàðñòâî âå÷íûõ ñóìåðåê, ðàçáàâëÿ-

åìûì æàëêèì ñâåòîì ìåñòíîãî ñâå-

òèëà-ðàáà, ÷üÿ ýíåðãèÿ ïðàêòè÷åñ-

êè «âûñîñàíà» íåâåäîìûì «÷åðíûì

öåíòðîì» àíîìàëèè. 

Âîêðóã ñîëíöà-«áåëüìà» ìåäëåííî

âðàùàþòñÿ «ìèðû», êîòîðûå íà ñà-

ìîì äåëå áîëüøå íàïîìèíàþò «îñò-

ðîâêè», ñëåïëåííûå èç ìíîãî÷èñ-

ëåííûõ îñêîëêîâ, íàêîïèâøèõñÿ â

Kreed çà äîëãèå òûñÿ÷åëåòèÿ. 

Çà íåîáúÿòíûé ñðîê âðåìåíè ïëåí-

íèêàìè Kreed ñòàëè ìèðèàäû àñòå-

ðîèäîâ, êîìåòû, ñêîïëåíèÿ êîñìè-

÷åñêîé ïûëè, ðàçîðâàííûå â êëî÷üÿ

ïëàíåòîèäû, êîðàáëè ñãèíóâøèõ

äðåâíèõ ðàñ. 
Ê òåìå êîñìè÷åñêîé àíîìàëèè ìû

ïðèøëè äàëåêî íå ñëó÷àéíî. Îãðîì-

íîå âëèÿíèå íà íàñ îêàçàëè çíàêî-

âûå ðîìàíû Àðòóðà Êëàðêà «Êîñìè-

÷åñêàÿ îäèññåÿ» è Ñòàíèñëàâà Ëåìà

«Ñîëÿðèñ», ãäå ñ ãëóáîêî ôèëîñîôñ-

êèõ ïîçèöèé ðàññìàòðèâàåòñÿ äèëåì-

ìà «÷åëîâåê � âûñøèé ðàçóì». Ìû ïî-

ïûòàëèñü íàéòè îòâåò íà ýòîò âîï-

ðîñ, âçãëÿíóâ íà íåãî ñ äðóãîé ñòîðî-

íû. Íàø Ãëàâíûé Ãåðîé ñòàëêèâàåòñÿ

íå ïðîñòî ñ âûñøèì ðàçóìîì, íî ñ

òåì, ÷òî òàèò â ñåáå çåðíî èçíà÷àëü-

íîãî õàîñà, êîòîðûé íåóíè÷òîæèì. 

Åñòü ñëóõ, ÷òî âñåëåííóþ

Kreed âàøà êîìàíäà áóäåò
èñïîëüçîâàòü è â äàëüíåé-
øèõ ïðîåêòàõ? Åñëè ýòî òàê,
ðàññêàæèòå, íàñêîëüêî âàø
ìèð ïðèñïîñîáëåí ê ñîçäà-
íèþ íà åãî îñíîâå ïðîåêòîâ â
äðóãèõ æàíðîâ? Êàêîå ðàç-
âèòèå ìîæåò ïîëó÷èòü êîí-
öåïöèÿ? � RUS, RCL 

Ginungagap: Ïðè ñîçäàíèè âñå-

ëåííîé ÊÐÈÄ, ìû ïîñòàðàëèñü ïðî-

ðàáîòàòü åå äî ìåëü÷àéøèõ, äàæå

ñàìûõ íåçíà÷èòåëüíûõ, äåòàëåé. Â

ïåðâóþ î÷åðåäü, ìû ïèñàëè èñòîðèþ

àëüòåðíàòèâíîãî áóäóùåãî, ãäå ÷å-

ëîâå÷åñêàÿ öèâèëèçàöèÿ øàãíóëà íà

àáñîëþòíî íîâóþ ñòóïåíü ðàçâèòèÿ,

ðàññåëèâøèñü ñðåäè çâåçä. Íåóäèâè-

òåëüíî, ÷òî èãðîâîé ñöåíàðèé ïåñò-

ðèò ìàññîé íàçâàíèé, ïîíÿòèé, ýêçî-

òè÷åñêèõ èìåí. Ìû ó÷èëèñü ó «Äþíû»

Ôðýíêà Õåðáåðòà, «Õàéíñêîãî Öèê-

ëà» Óðñóëû Ëå Ãóèí è «Ïîëèòåõíè÷åñ-

êîé Ëèãè» Ïîëà Àíäåðñîíà. 

Âñåëåííóþ Kreed âðÿä ëè íàçîâåøü

«çàêîí÷åííîé» â èñòîðè÷åñêîé ÷àñ-

òè. Îáÿçàòåëüíî âñïëûâóò íîâûå,

ïîä÷àñ îøåëîìëÿþùèå, ìîìåíòû. Â

îïèñàíèÿõ ðàñ, â ñþæåòå çàòðàãèâà-

ëèñü îòäåëüíûå ýïèçîäû èñòîðèè ÷å-

ëîâå÷åñòâà è äðóãèõ ðàñ íàøåé Ãà-

ëàêòèêè. Íàïðèìåð, íåìàëî çàãàäîê

ñâÿçàíî ñ âîçíèêíîâåíèåì Ëåãèîíà,

ñïàñøèì ðîä ëþäñêîé îò ãåíîöèäà

Èìïåðèè Òèãëààðè. Èëè ýïèçîä, ñâÿ-

çàííûé ñ îáíàðóæåíèåì Kreed è

ïîñëåäóþùèìè ýêñïåäèöèÿìè â åãî

ïðåäåëû. ×òî èñïûòûâàëè ïåðâûå èñ-

ñëåäîâàòåëè Kreed, êîãäà ïîíÿëè,

÷òî ïóòü íàçàä îòðåçàí äëÿ íèõ íàâ-

ñåãäà? Êòî òàêèå Äæèêðèäû, ïî÷å-

ìó èõ àïîêàëèïòè÷åñêàÿ åðåñü íàø-

ëà ìèëëèîíû ñòîðîííèêîâ? ... 

Åñëè ãîâîðèòü î ïðèìåíèìîñòè âñå-

ëåííîé Kreed ê ïðî÷èì èãðîâûì æàí-

ðàì, òî îíà âïîëíå ìîãëà áû âîïëî-

òèòüñÿ â áîåâîì êîñìè÷åñêîì ñèìó-

ëÿòîðå, â äèíàìè÷íîì 3D-action ñ ðî-

ëåâûìè ýëåìåíòàìè. Êîíå÷íî, áûëî

áû î÷åíü èíòåðåñíî îùóòèòü ñåáÿ

çà øòóðâàëîì áîåâîãî èñòðåáèòå-

ëÿ, àòàêóþùåãî ïîçèöèè Òèãëààðè

ãäå-íèáóäü â ñèñòåìå çâåçäû Äåé-

íåá. À ïîñëå æàðêîãî áîÿ ïðûãíóòü â

ãèïåð-ïðîñòðàíñòâî è âûíûðíóòü

áëèç çåëåíîãî Àõåðíàðà. Íàñòîÿ-

ùàÿ çâåçäíàÿ ðîìàíòèêà! 

RUS: Ñåé÷àñ âåäóòñÿ æàðêèå äåáà-

òû ïî ïîâîäó áóäóùåãî è ïðîøëîãî,

ìèðà Kreed.
Ìíå ëè÷íî õîòåëîñü áû âèäåòü âñå-

ëåííóþ Kreed íàñòîëüêî æå ðàçâè-

òîé êàê âñåëåííàÿ «Çâåçäíûõ âîéí».

Ïîæèâåì-óâèäèì. 

Ïîìó÷àåì ñöåíàðèñòîâ.

RCL: Â èçëîæåííîé íàìè èñòîðèè

ðàçâèòèÿ ÷åëîâå÷åñòâà â òðåòüåì

òûñÿ÷åëåòèè åñòü ìàññà «áåëûõ ïÿ-

òåí», êîòîðûå äîñòîéíû áîëåå äå-

òàëüíîãî èññëåäîâàíèÿ. Ñîáñòâåí-

íî, ýêñïàíñèÿ Òèãëààðè, çàðîæäå-

íèå Ëåãèîíà, âçàèìîîòíîøåíèÿ ñ

Âíîñèëèñü ëè èçìåíåíèÿ â ñþæåò ïî õîäó ðàçðàáîòêè? Èç-
íà÷àëüíî çàïëàíèðîâàííàÿ ñþæåòíàÿ âåòâü è óæå âêëþ-
÷åííàÿ â èãðó � ðàçíûå âåùè? 

RCL: Ñêàæó ÷åñòíî � êîãäà ÿ ïðî÷èòàë ïåðâûé âàðèàíò ñöåíàðèÿ, ÿ íè-
÷åãî íå ïîíÿë. Êðîìå îäíîãî � íàñòîëüêî ðåëèãèîçíûõ ïîâåñòâîâàíèé
íå íàéòè äàæå â áåñïëàòíûõ êíèæîíêàõ Ñâèäåòåëåé Èåãîâû. Êòî-òî
÷òî-òî êîìó-òî ïðîïîâåäîâàë, îðãàíèçîâûâàë ñåêòû íàïîäîáèå òåõ æå
Ñâèäåòåëåé, ÷òî-òî ãäå-òî ñòðîèë è íàçûâàë ñåáÿ Âëàäûêîé... Ìîæåò,
ýòî áûëî ïî-ñâîåìó èíòåðåñíî, íî âðÿä ëè òàêîé ñþæåò áûë áû ïîíÿòåí
íàì, ãðåøíûì, äàëåêèì îò âñåõ ýòèõ òåîëîãè÷åñêèõ òîíêîñòåé. Ñ òåõ
ïîð óòåêëî ìíîãî âîäû (èç ñöåíàðèÿ), à íåîäíîêðàòíûå ðåâèçèè, ïðîâî-
äèâøèåñÿ çà «êðóãëûì ñòîëîì» â òåñíîé êîìïàíèè ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàñ-
ñòàâèëè âñå ïî ïîëî÷êàì, ïðèäàâ ñþæåòó ëîãèêó è � õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ
� èíòåðåñíîñòü.
Óòî÷íåíèé è ðàöïðåäïëîæåíèé ïî õîäó ðàçðàáîòêè áûëî ìíîãî, è ÿ ñ÷è-
òàþ ýòî íåèçáåæíûì ÿâëåíèåì, èäóùèì òîëüêî íà ïîëüçó. Âåäü íåâîç-
ìîæíî âñå ïðåäóñìîòðåòü ñðàçó � çà÷àñòóþ ÷åëîâåêó êàæåòñÿ èíòåðåñ-
íûì òî, ÷òî, áóäó÷è âîïëîùåííûì «áóêâà â áóêâó» ïî çàäóìêå, ÿâëÿåòñÿ
íåïîíÿòíûì è ñêó÷íûì. Ïîýòîìó íàäî óìåòü êðèòè÷åñêè îöåíèâàòü ïðî-
ìåæóòî÷íûå ðåçóëüòàòû, ïîëó÷àþùèåñÿ íà îïðåäåëåííîì ýòàïå ðàçðà-
áîòêè, è íå áîÿòüñÿ âíîñèòü ïîïðàâêè è óëó÷øåíèÿ.

Àäñêèå êîðèäîðû íàïîëíå-

íû ïðèçðà÷íûìè öèôðàìè.

Íà ìåäâåäÿ ÿ, äðóçüÿ,
âûéäó áåç èñïóãà!

À ïóëè ëåòÿò, ñëîâíî

ïòèöû...

Âñÿê ñâåð÷îê çíàé ñâîéøåñòîê!

Ìîé êîñòåð â òóìàíå ñâå-

òèò, èñêðû ãàñíóò íà ëåòó...
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ÑÏÅÖ

Ìû äàâíî ñëûøàëè, ÷òî
Kreed îðèåíòèðîâàí íà îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
È âäðóã íîâîñòü: â Ìîñêâå, â
èþëå, êîãäà èãðà åùå íàõî-
äèòñÿ â ðàçðàáîòêå, ïðîâî-
äèòñÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ÷åìïèîíàò ïî Kreed ñðå-
äè êèáåðñïîðòñìåíîâ. Ïî-
ìåíÿëàñü îðèåíòàöèÿ?

LUCKY: Íà ñàìîì äåëå, â èãðå
ïðåäñòàâëåí ïîëíîöåííûé multi-
player, êîòîðûé îòâå÷àåò âñåì ñîâ-
ðåìåííûì òðåáîâàíèÿì, ñî ñâîèìè
îñîáåííîñòÿìè è ïðèÿòíûì ãåéì-
ïëýéåì. ×òî êàñàåòñÿ ÷åìïèîíàòà,
îí áûë ïðèçâàí ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü èãðó è âûÿâèòü âñå ïëþñû è ìè-
íóñû, ñ ïîìîùüþ èãðîêîâ, ñóäÿ ïî
èõ âïå÷àòëåíèÿì è îòçûâàì. Òî ÷òî
ýòîò ðåæèì íàõîäèò ñâîþ àóäèòî-
ðèþ ñðåäè ïðîôåññèîíàëüíûõ èã-

ðîêîâ ÿâëÿåòñÿ õîðîøèì ïîêàçà-
òåëåì, ïîòîìó ÷òî îíè çíàþò â ýòîì
òîëê. Íà òóðíèðå áûëî âûñêàçàíî
ìíîãî ïîæåëàíèé, íî îáùåå âïå-
÷àòëåíèå èãðîêîâ îò èãðû ñëîæè-
ëîñü ïîëîæèòåëüíîå. 

RCL: Kreed íèêîãäà íå áûë íàöåëåí
èñêëþ÷èòåëüíî íà single player, â
àðõèòåêòóðó äâèæêà èçíà÷àëüíî
çàêëàäûâàëàñü âîçìîæíîñòü èãðû
ñ æèâûìè èãðîêàìè, ïîýòîìó íèêà-
êîé ñìåíîé îðèåíòàöèè òóò íå è íå
ïàõíåò. Ïðîñòî ìû ðåàëèçóåì âñå
íàøè âîçìîæíîñòè. Êîíå÷íî, îò-
áèòü ïàëüìó ïåðâåíñòâà ó ïðèçíàí-
íûõ «êèáåðñïîðòèâíûõ ñíàðÿäîâ»,
èçãîòàâëèâàåìûõ íåáåçûçâåñòíîé
àìåðèêàíñêîé ôèðìîé èç äâóõ
áóêâ, íåâåðîÿòíî ñëîæíî, è âðÿä
ëè íóæíî ñòàâèòü òàêóþ çàäà÷ó ïå-
ðåä ïðåèìóùåñòâåííî îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èãðîé, íî, òåì íå ìå-
íåå, íàì î÷åíü ëüñòèò âíèìàíèå,
ïðîÿâëåííîå ê Kreed ýëèòîé êèáå-
ðñïîðòà.

ìîãó÷åé ñîþçíèöåé � Êîíôåäåðà-

öèåé, ïîÿâëåíèå ñàìîãî Êðèäà �

ýòè è ìíîãèå äðóãèå ñîáûòèÿ îñòà-

ëèñü êàê áû «çà áîðòîì», áóäó÷è

ëèøü âñêîëüçü óïîìÿíóòûìè. À

ìåæäó òåì, òàì òîæå ïðîèñõîäèëî

ìíîãî èíòåðåñíûõ âåùåé, çàñëóæè-

âàþùèõ îòäåëüíîãî ðàññêàçà.

Íàñêîëüêî íàì èçâåñòíî, ó
âàñ â çàïàñå åñòü ìíîæåñòâî
ðàññêàçîâ, äåéñòâèå êîòî-

ðûõ ïðîèñõîäèò â ìèðå
Kreed. Ðàññêàæèòå î íèõ.
Ïëàíèðóåòå ëè âû èõ ïóáëè-
êàöèþ? Ñêàæåì, âêëþ÷èâ èõ
â îòäåëüíûé ðåæèì èãðû
èëè æå âûëîæèâ íà îôèöè-
àëüíûé ñàéò? 

Ginungagap: Äà, ïî Âñåëåííîé

Kreed áûëî íàïèñàíî íåñêîëüêî

ðàññêàçîâ, îáúåäèíåííûõ â íå-

áîëüøóþ ïîâåñòü. Â íèõ ðàññêàçû-

âàåòñÿ î çàòåðÿííîì â Kreed ìèðå

Áóðã, ñòàâøåì ïðèñòàíèùåì äëÿ

ãîðñòêè ëåãèîíåðîâ, ñóìåâøèõ íå

òîëüêî âûæèòü, íî è ñîõðàíèòü äóõ

Ëåãèîíà íà äíå êîñìè÷åñêîé Ïðå-

èñïîäíåé. Ãëàâíûå ãåðîè ðàññêà-

çîâ � øàêèðèò � ãåíåòè÷åñêè ñîâåð-

øåííûé âîèí, èùóùèé ñâîå èìÿ � è

åãî ìóäðûé íàñòàâíèê, õðîíèñò

Áóðãà, èçó÷àþùèé çàãàäî÷íûå

ñâîéñòâà Kreed. 

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé

ðåæèì

ÎÑÒÀËÎÑÜ

ÍÅÌÍÎÃÎ!
ÑÊÎÐÎ

ÂÛ ÓÂÈÄÈÒÅ ÅÃÎ
ÂÎÎ×ÈÞ!

Àëåêñàíäð Ðåçíåâ

Àëåêñàíäð FOG Ôîìè-

÷åâ, çâóêîðåæèññåð.

Äìèòðèé Àíäðååâ

Çà ðàáîòîé � ãåéì-äèçàéíåðû.

Âñå êðàñîòû íà èõ ñîâåñòè.

Ðóñëàí Ñàâèíîâ

Äìèòðèé Ðåêìàí.
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SYBERIA 2

POKEKOT 
pokekot@mail.ru

ÂÂ
ñÿêèé ðàç, êîãäà ÿ ñëûøó
çàóíûâíî-ïåññèìèñòè÷åñ-
êîå çàêëèíàíèå «Êâåñòû
ìåðòâû», íà ìîåì ëèöå

ðàñòÿãèâàåòñÿ øèðîêàÿ, èðîíè-
÷åñêàÿ óõìûëêà. Ðåáÿòà, ñîçäà-
íèå êà÷åñòâåííîé àäâåí÷þðû �
íå âàõòà ó áåçäóøíîãî êîíâåéå-
ðà, ýòî òâîð÷åñêèé ïðîöåññ, ðå-
çóëüòàòîì êîòîðîãî ïîðîé ÿâëÿ-
åòñÿ, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà,
ïîäëèííîå ïðîèçâåäåíèå èñêóñ-
ñòâà. Âñå êîìïîíåíòû äîëæíû
îðãàíè÷íî ñî÷åòàòüñÿ äðóã ñ
äðóãîì. Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, õóäî-
æåñòâåííûå îáðàçû, àòìîñôåð-
íàÿ ìóçûêà, æèâûå ãåðîè � âñå
ýòî ñîçäàåò Çàõâàòûâàþùåå Ïî-
âåñòâîâàíèå. Â êàêîì-òî ñìûñ-
ëå, êâåñò � ýëèòíûé æàíð, èõ íå

ìîæåò áûòü ìíîãî, åñëè çà ãîä
âûéäåò äâà-òðè äîñòîéíûõ ïðî-
åêòà, è òî õëåá. 2002 ãîä ïðî-
øåë ïîä çíàêîì Syberia.
Âàÿòåëè èç Microids âêóïå ñ ìñüå
Á. Ñîêàëåì ïîäàðèëè íàì ÷óäíóþ
÷àðóþùóþ ñêàçêó, ïîëíóþ èíòå-
ðåñíûõ âñòðå÷, íåîæèäàííûõ ïî-
âîðîòîâ, ïëåíèòåëüíûõ ïåéçàæåé.
Ìíîãèõ ãåéìåðîâ ñ ãîëîâîé çàñî-
ñàë ñþæåòíûé êðóãîâîðîò, ñòðàñ-
òè íàêàëÿëèñü, äîñòèãàÿ ñâîåãî
àïîãåÿ. Êàê ðàç â ýòîò ìîìåíò èã-
ðà è çàêàí÷èâàëàñü. Îáèäíî. Äî-
ñàäíî. Íî ëàäíî. Îñòàâàëîñü
ëèøü çàïàñòèñü òåðïåíèåì. Âîï-
ðîñ î âûõîäå ñèêâåëà äàæå íå
ñòîÿë. Âñå äåëî áûëî â ñðîêàõ.
Êîãäà? Ñêîðî.
Syberia 2 íà÷èíàåòñÿ òàì, ãäå çà-
êàí÷èâàåòñÿ ïåðâàÿ ÷àñòü. Êåéò,
ìîëîäàÿ è ñèìïàòè÷íàÿ þðèñòêà,
Ãàíñ, ýêñöåíòðè÷íûé èçîáðåòà-

òåëü ñ äóøîé ðåáåíêà, è Îñêàð,
ïåäàíòè÷íûé àâòîìàò, îòïðàâëÿ-
þòñÿ íà ïîèñêè Ñèáèðè, ìèôè÷åñ-
êîé çåìëè, íà ñâîåì çàâîäíîì ïà-
ðîâîçèêå. Âìåñòå ñ ýòîé íåîáû÷-
íîé òðîèöåé íàì ïðåäñòîèò ïîñå-
òèòü ÷åòûðå ìåñòà: Romansbourg,

the Great North Passage, Youkol
Village (ïî-ìîåìó, ýòî ãäå-òî â Êà-
ðåëèè) è, íàêîíåö-òî, Syberia,
îáèòåëü ìàìîíòîâ.
Îáû÷íî ãåéìïëåé â êâåñòå ëèøü
îáðàìëÿåò ïîâåñòâîâàíèå, ÷òîá
ãåéìåð íå çàáûâàë, ÷òî ýòî èã-

Âàì òîæå èíòåðåñíî, ïî÷åìó èìÿ ñåãî ñëàâíîãî ìóæà
ôðàíöóçñêèõ êðîâåé âûíåñåíî íà áîêñ? Ïðîñòî îí ÿâëÿ-
åòñÿ ãëàâíûì äèçàéíåðîì è àðò-äèðåêòîðîì îáåèõ ÷àñ-
òåé Syberia. Îí è ñöåíàðèè âàÿòü ãîðàçä (êñòàòè, îí åùå
è ïèñàòåëü) è êîíöåïòû ñîòíÿìè ðèñîâàòü òîæå ìîãåò.
Microids áåç íåãî êàê áåç ðóê. Âîò ðåáÿòà è íàçâàíèâàþò
åìó êàæäûé äåíü â Ïàðèæ èç Ìîíðåàëÿ. Ðàç â ìåñÿö ó
ýòîãî òèòàíà äóõà ñëó÷àþòñÿ íåïðîäîëæèòåëüíûå (â íåñ-
êîëüêî äíåé) ïðèñòóïû æàëîñòè, è îí ïðèåçæàåò íàâåñ-
òèòü óìåëüöåâ, ñîçäàþùèõ Syberia 2. Ïîêàæåòñÿ, îòäàñò
ñâåæèå êîíöåïòû, ïîòîëêóåò ñ äèçàéíåðàìè, è ïîåäåò
îáðàòíî. Âîò òàê è æèâóò.

Á. Ñîêàëü. Ïðèîòêðûâàÿ çàíàâåñ.

Â ðàáîòå àêòèâíî èñïîëüçóþòñÿ êîíöåïòû îò
ìñüå Á. Ñîêàëÿ.

Äëÿ êàæäîé ëîêàöèè òùàòåëüíî ïîäáèðàåòñÿ
íàèáîëåå êèíåìàòîãðàôè÷íûé ðàêóðñ.
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ðà, à íå ôèëüì. Ïëþñ âðåìÿ ïðî-
õîæäåíèÿ ìîæíî çíà÷èòåëüíî
óâåëè÷èòü ñ ïîìîùüþ ãðîìîçä-
êèõ ãîëîâîëîìîê. Ê íåñ÷àñòüþ,
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âñå
èìåííî òàê è îáñòîèò. Òî÷íåå,
îáñòîÿëî. Äî ñèõ ïîð. Ðàçðà-
áîò÷èêè Syberia 2 âçâàëèëè íà
ñåáÿ íåïîñèëüíóþ íîøó íîâàòî-
ðñòâà è øëèôîâêè ãåéìïëåÿ. Â
èãðå áóäåò ãîðàçäî áîëüøå
äåéñòâèÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãè-
ìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàíðà. Ïà-
íèêåðîâ ðàññòðåëèâàòü! Íèêà-
êèõ àðêàäíûõ ýëåìåíòîâ! Ýêøí
áóäåò âûðàæàòüñÿ â äèíàìèêå
ðàçâèòèÿ ñþæåòà, áîëüøåé èí-
òåðàêòèâíîñòè, «æèâûõ» ëîêàöè-
ÿõ. Óâåðåí, ó íèõ âñå ïîëó÷èòñÿ,
à ìû ñìîæåì îùóòèòü íîâóþ
ñòåïåíü ñîïåðåæèâàíèÿ, ïîãëî-
ùåíèÿ ïîâåñòâîâàíèåì, åñëè õî-
òèòå, ñîïðè÷àñòíîñòè. 
Ïàçëû â ïåðâîé ÷àñòè áûëè î÷åíü
îðãàíè÷íî âïëåòåíû â ñþæåòíóþ
ëèíèþ. Áåëûõ íèòîê è ïðèòÿãèâà-
íèÿ çà óøè íå íàáëþäàëîñü. Íî
ðàçðàáîò÷èêè íå îñòàíîâèëèñü íà
äîñòèãíóòîì. Çàãàäêè ñòàíóò, êàê
áû òàê âûðàçèòüñÿ, áîëåå æèç-
íåííûìè è, ìîæåò áûòü, ïîâñåä-
íåâíûìè, åñòåñòâåííûå. Íà íà-
øåì ïóòè áóäóò âñòðå÷àòüñÿ

äåéñòâèòåëüíî íåøóòî÷íûå ïðå-
ïÿòñòâèÿ, õîòÿ ãîñïîäà äåâåëîïå-
ðû íå óäîñóæèâàþòñÿ ðàññêàçû-
âàòü, êàêèå èìåííî. Îíè ëèøü òîí-
êî íàìåêàþò, ìîë, è íîâûå âîç-
ìîæíîñòè äâèæêà ïî÷óâñòâóåòå è
ñ íåïðèÿòíûìè òîâàðèùàìè ïåðå-
ñå÷åòåñü. Ïðè÷åì íå ðàç.
Â Syberia 2 ìû áóäåì îêðóæåíû
çèìíèìè ïåéçàæàìè. Íà ðîäèíó
ìàìîíòîâ åäåì, åñëè êòî çàïàìÿ-
òîâàë, òàê ÷òî ïðî ñî÷íóþ òðàâêó,
ïðî æóð÷àùèå ðó÷åéêè ìîæåòå
áëàãîïîëó÷íî çàáûòü. Áóäåò õî-
ëîäíî, áóäåò ìíîãî ñíåãà è ëüäà,
õîòÿ â ýòîì äàæå åñòü ñâîÿ àëü-
ïèéñêàÿ ðîìàíòèêà. Ãîðû, ðåçêèå
ïîðûâû âåòðà, íåñïåøíî ïàäàþ-
ùèå ñíåæèíêè, äåðåâüÿ, ïîäîá-
íûå èçâàÿíèÿì � çíàÿ òàëàíò ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, ìîæíî áûòü óâåðåí-
íûìè, ÷òî íàñ îæèäàåò åùå îäíà
âèçóàëüíàÿ ôååðèÿ. Îæèäàåòñÿ,
÷òî î÷åíü ìíîãî âðåìåíè Êåéò
ïðèäåòñÿ ïðîâîäèòü íà ñâåæåì
âîçäóõå. Êàê áû íè ïðîñòóäèëàñü
áåäíÿæêà. Ïîòîì ñîáèðàé âñÿêèå
êîðåíüÿ ïî äðåìó÷èì ëåñàì, à
òàì ñòðàøíî è íåëþäèìî. Ìàìîí-
òû âñÿêèå áðîäÿò.
Ïîñòåïåííî ðåàëèñòè÷íàÿ îáñ-
òàíîâêà áóäåò èñòèðàòüñÿ, ñâÿ-
çè ñ âíåøíèì ìèðîì áóäóò ïîòå-

ðÿíû (äî ñâèäàíèÿ ñîòîâûé!), ìû
ïîãðóçèìñÿ â íåîáû÷íûé íîâûé
ìèð, ìèð ñþððåàëèñòè÷åñêèõ
ôàíòàñìàãîðèé è öàðñòâîâàíèÿ
àâòîìàòîâ. Ñþæåò áóäåò ðàçâè-
âàòüñÿ íà ôîíå ãëóáèííûõ èçìå-
íåíèé â íåïðîñòîì õàðàêòåðå
Êåéò Óîëêåð (èëè ãëóáèííûå èç-
ìåíåíèÿ áóäóò ïðîèñõîäèòü íà
ôîíå ðàçâèòèÿ ñþæåòà?). Ïîñ-
òåïåííî îíà îòêàçûâàåòñÿ îò
ñâîåé ïðåæíåé æèçíè è âñå áî-
ëåå ïåðåñåëÿåòñÿ â ìèð ìå÷òà-
íèé. Ýâîëþöèÿ ëè÷íîñòè. Áîëüøå
ïîõîæå íà ðàññêàç î ãåðîèíå íå
êâåñòà, à JRPG. Áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, çàäóìêà óäàñòñÿ, è íàì íå
ïðèäåòñÿ ëèöåçðåòü ðåçêèå ïå-
ðåïàäû íàñòðîåíèÿ, ãëóáîêèå
äåïðåññèè è âçðûâíûå èñòåðèêè.
Ãëàâíîå � ÷óâñòâî ìåðû.
Äâèæîê ñèêâåëó äîñòàëñÿ îò
ïðåäøåñòâåííèöû. Ïðàâäà, îí
ïîäâåðãñÿ ñóùåñòâåííîé äîðà-
áîòêå. Íîâûå ôè÷è íàñòîëüêî
ïðåîáðàæàþò âíåøíèé îáëèê èã-
ðû, àæ äóõ çàõâàòûâàåò! Àíèìè-
ðîâàííûé ñíåã è ëåä. Êîìïëåêñ-
íûå òåíè, îáðàáàòûâàåìûå â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Äèíàìè÷åñêîå
îñâåùåíèå. Óâåëè÷åííàÿ äåòà-
ëèçàöèÿ è àíèìàöèÿ ôîíîâ.
GeForce FX óæå ïðèîáðåëè? Íó
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Ìñüå Á.Ñîêàëü � ÷åëîâåê
êðåàòèâíûé, íå çàìûêàþ-
ùèéñÿ â ñîçäàííîé ýñòå-
òèêå. Òåïåðü Syberia � ýòî
íå òîëüêî ìèêñ ñðåäíåâå-
êîâîé ãîòèêè, ðåòðî-ñòè-
ëèñòèêè è ïàðîïàíêà, ýòî
åùå è êîìèêñ! Íåò, ÷åñòíî.
Âû áû âèäåëè òèïîâ, êîòî-
ðûå ñëåäóþò çà íàøåé
òðîèöåé ïî ïÿòàì. Ãóñòûå,
íàõìóðåííûå áðîâè, ðàñ-
øèðåííûå íîçäðè � êàíî-
íè÷åñêèå çëîäåè. Ìíîãîãî
ñòîèò è çâåðåíûø, ÷åé
îòåö, ïîëÿðíûé ìåäâåäü,
ñîãðåøèë ñ äèñíååâñêîé
ìóëüòÿøêîé. Ãëàçà ñàõàð-
íûå-ñàõàðíûå. Äà, ðîäè-
òåëåé íå âûáèðàþò. Îêà-
çàâøèñü â Romansbourg�e,
îáÿçàòåëüíî íàâåñòèòå
ìîíàñòûðü. Ó áàòþøêè íå
ëèöî, à âûãîðåâøàÿ íàæ-
äà÷êà. Âèäíî, ïðàâåäíóþ
æèçíü âåë.

Cheers! 

ÌÍÎÃÈÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ Ñ ÃÎËÎÂÎÉ ÇÀÑÎÑÀË ÑÞÆÅÒÍÛÉ 
ÊÐÓÃÎÂÎÐÎÒ, ÑÒÐÀÑÒÈ ÍÀÊÀËßËÈÑÜ,  ÄÎÑÒÈÃÀß ÑÂÎÅÃÎ ÀÏÎÃÅß. 

ÊÀÊ ÐÀÇ Â ÝÒÎÒ ÌÎÌÅÍÒ ÈÃÐÀ È ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀËÀÑÜ. 
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SYBERIA 2

è ïðàâèëüíî � íå÷åãî äåíüãè òðà-
òèòü! Åñëè ïåðâàÿ ÷àñòü øëà ó
Âàñ áåç îñîáûõ ïðîáëåì, òî è ñ
ñèêâåëîì ïðîáëåì íå äîëæíî
âîçíèêíóòü. Òîëüêî, åñëè íà
êîìïüþòåðå îáèòàåò Windows
95 (à òàêîå, âîîáùå, âîçìîæ-
íî?), ïðèäåòñÿ óñòàíîâèòü âåð-
ñèþ ïîñòàðøå, âåäü Syberia 2
ðàçðàáàòûâàåòñÿ íà îñíîâå
DirectX 8.1.
Êàê ÿ óæå óïîìèíàë ðàííåå, ìèð
Syberia 2 ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ èã-
ðîâûõ çîí. Êåéò, Ãàíñ è Îñêàð ïî
ïîäçåìíîìó ïóòè îòïðàâëÿþòñÿ
íà ñâîåì çàâîäíîì ïàðîâîçèêå
èç Àðàëüáàäà, ïîñëåäíåé òî÷êè
íàçíà÷åíèÿ ïåðâîé ÷àñòè, â ðóñ-
ñêèé ãîðîä Romansbourg. Åãî àð-
õèòåêòóðà âî ìíîãîì ïîõîæà íà

îáëèê Âàëàäîëåíû è Áàððîêø-
òàäòà èç ïðîøëîãîäíåé ïðåäøå-
ñòâåííèöû Syberia 2. Íî ýòî íå
çíà÷èò, ÷òî òðè ãîðîäà ïîäîáíû
áðàòüÿì-áëèçíåöàì, íåò. Àðõè-
òåêòóðà Romansbourg�à î÷åíü
èçîùðåííà è çëîâåùà. Â îñòðûå,
ãîòè÷åñêèå øïèëè äîëãî íå âãëÿ-
äûâàéòåñü, åñëè íå õîòèòå çàðà-
áîòàòü ñåáå íåøóòî÷íóþ àïàòèþ.
Î÷åíü àòìîñôåðíûé ãîðîä. Íà
çàäíåì ïëàíå æóææàò øåñòåð-
íè, òÿæåëî ïîäíèìàþòñÿ è ðåçêî
îïóñêàþòñÿ ïîðøíè, êëóáèòñÿ
ïàð è äûì, ëþäè áðîäÿò, íå çàìå-
÷àÿ òðîèöó. Âî âñåì ÷óâñòâóåòñÿ
ãíåòóùàÿ òÿæåñòü òàéíû. Áýêã-
ðàóíäû ñäåëàíû ñ ÷ðåçâû÷àéíîé
òùàòåëüíîñòüþ. Âèäíî íåâîîðó-
æåííûì âçãëÿäîì, õóäîæíèêè

âëîæèëè íåìàëî ñèë, âðåìåíè è
ëþáâè â ýòè ìàëåíüêèå øåäåâðû.
Êà÷åñòâî äåòàëèçàöèè ôîòîðåà-
ëèñòè÷åñêîå! Ìíîãîñëîéíàÿ
ðæàâ÷èíà è ðàçíîîáðàçíåéøèå
öàðàïèíû íà ìåòàëëå, òåíè êàê
äëèííûå, òàê è êîðîòêèå, êàê
ðåçêèå, òàê è ðàçìûòûå. Ëþáî �
äîðîãî ïîñìîòðåòü!
Ïîõîæå, êóäåñíèêè èç Microids
çàäàëèñü öåëüþ êàæäîé ëîêàöè-
åé ââîäèòü ãåéìåðîâ â ñòóïîð.
Åñëè â öåëîì ãîðîä èìååò åäè-
íûé îáëèê, òî èíòåðüåðû çäàíèé
ïîõîæè äðóã íà äðóãà î÷åíü è
î÷åíü îòäàëåííî. Ìîãó ñêàçàòü
áîëüøå: Âû íå íàéäåòå âî âñåé
èãðå äâóõ îäèíàêîâûõ êîìíàò.
Äëÿ êàæäîãî àíòóðàæà ïîäîá-
ðàíà ñâîÿ óíèêàëüíàÿ öâåòîâàÿ

ïàëèòðà. Ñïóòàòü êðàñíóþ äðà-
ïèðîâêó òàâåðíû ñ äåðåâÿííîé
îòäåëêîé ìàãàçèíà íåâîçìîæíî.
Îñíîâíàÿ îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà
âèçóàëüíîãî îáëèêà èãðû: àâòî-
ìàòû, çàâîäíûå è èãðóøå÷íûå
ìåõàíèçìû � òîæå íå çàáûòà. Â
ëþáîì ìåñòå èãðû îùóùàåøü,
÷òî ýòî èìåííî Syberia, â òàâåð-
íå, íàïðèìåð, íà ïîëó êðóæàòñÿ
ìèëûå æåñòÿíûå ëîøàäêè...
Â ãîðàõ, íàä Romansbourg�îì
âîçâûøàåòñÿ ìîíàñòûðü, ïîõî-
æèé íà çàáðîøåííûé ñðåäíåâå-
êîâûé êàôåäðàëüíûé ñîáîð. Ìî-
íàñòûðü � ýòî íå ïðîñòî åùå îä-
íà ëîêàöèÿ, ýòî íàñòîÿùåå òåõ-
íîëîãè÷åñêîå äåìî. Âíóòðè Âû â
ïîëíîé ìåðå ïî÷óâñòâóåòå ìîùü
è âåëèêîëåïèå ñèíòåçà õóäîæå-

Ýòîò êðàñèâûé ìàëü÷èê � íà ñàìîì äåëå ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ âåëè÷àéøåãî êâåñòà âñåõ âðåìåí èëè, êàê ìèíèìóì,
äâå òûñÿ÷è âòîðîãî ãîäà. 

Çàâîäíûå ïàðîâîçèêè íàøåãî äåòñòâà
ïðåâðàòèëèñü â èíôåðíàëüíûå ëîêîìîòèâû.

Â ïîèñêàõ ìèôè÷åñêîé çåìëè Êåéò íå áîèòñÿ
ïîñåùàòü äàæå ñòîëü ñîìíèòåëüíûå ìåñòà.

Ìðà÷íûé àíòóðàæ, ïðîìîçãëàÿ ïîãîäà è
îæèäàíèå íåèçâåñòíîñòè...

Ýòî î÷åíü íóæíûé ïëàêàò - îí äûðêó â çàáîðå
çàêðûâàåò.

ÏÎÄÄÅÐÆÊÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÑÂÅÒÀ, ÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÑÂÅÙÅÍÈÅ È ÒÅÍÈ, ÎÁÐÀÁÀÒÛÂÀÅÌÛÅ Â
ÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ, ÏÐÅÂÐÀÙÀÞÒ ÈÍÒÅÐÜÅÐ ÌÎÍÀÑÒÛÐß Â ÑÖÅÍÓ ÈÇ ÍÀÏÐßÆÅÍÍÎÃÎ ÒÐÈËËÅÐÀ.

Íåò, òîïû è øîðòèêè, ê ñîæàëåíèþ, íå ïðåäâèäÿòñÿ. À
æàëü... Çàòî îæèäàþòñÿ ðàçëè÷íûå îäåÿíèÿ Êåéò äëÿ êàæ-
äîé èç ÷åòûðåõ èãðîâûõ çîí. Ìåõîâàÿ êóðòêà ñèäèò î÷åíü äà-
æå íè÷åãî. Îñêàð è Ãàíñ òîæå áåç îáíîâîê òîæå íå îñòàíóòñÿ.
Ðåøåíî. Ãîñïîäà ãåéìåðû, îáðàùàþñü ê Âàì. Çàâàëèòå
îôèñ Microids ïðîñüáàìè íàéòè â ñþæåòå ïðîñòðàíñòâåí-
íûé ïðûæîê â ñîëíå÷íóþ Àâñòðàëèþ. Êåéò â êóïàëüíèêå...
Âåñü ñîñòàâ Tecmo áóäåò íåðâíî êóðèòü â òåìíîì óãëó.

Äåëî Ëàðû æèâåò è ïðîöâåòàåò!
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ñòâåííîãî íà÷àëà è âîçìîæíîñ-
òåé äâèæêà. Òÿæåëûå ãîòè÷åñ-
êèå ñâîäû, îùóùåíèå íè÷òîæ-
íîñòè ÷åëîâåêà ïåðåä ýòèì íå-
çûáëåìûì îñêîëêîì âðåìåíè è
ïðîñòðàíñòâà. Ãàðöóþùèå
îãîíüêè ñâå÷åé, íåðâíûå òåíè.
Ïîêà Êåéò íåñïåøíî øàãàåò ïî
ïîëó ìîíàñòûðÿ, åå òåíè, îòáðà-
ñûâàåìûå îò íåñêîëüêèõ ñâå-
÷åé, äðîæàò è òî óäëèíÿþòñÿ, òî
óêîðà÷èâàþòñÿ. Ïîääåðæêà íåñ-
êîëüêèõ èñòî÷íèêîâ ñâåòà, äèíà-
ìè÷åñêîå îñâåùåíèå è òåíè, îá-
ðàáàòûâàåìûå â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè, ïðåâðàùàþò èíòåðüåð ìî-
íàñòûðÿ â ñöåíó èç íàïðÿæåííî-
ãî òðèëëåðà.
Îïåðàòîðó ôèëüìà õîòåëîñü áû
ïîæàòü ðóêó çà ñìåëóþ è íîâà-
òîðñêóþ ðàáîòó ñ êàìåðîé. Óãëû
îáçîðà âûáðàíû ôèëèãðàííî.
Çðåíèå ãåéìåðà íå ïîäâåøåíî â

âåðõíèé óãîë êîìíàòû, ïðåäîñ-
òàâëåíà âîçìîæíîñòü ëèöåç-
ðåòü ïðîèñõîäÿùåå â î÷åíü èí-
òåðåñíûõ è æèâîïèñíûõ ðàêóð-
ñàõ. À êàêîé âèä îòêðûâàåòñÿ èç
ìîíàñòûðÿ!
Ïàíîðàìíûé îáçîð Romansbourg�à.
Îñòðûå ïèêè çäàíèé ñòðåìÿòñÿ
ïðîêîëîòü íåáî. Êëóáû äûìà è
ïàðà, ñêâîçü êîòîðûå åäâà ðàç-
ëè÷àþòñÿ êîïîøåíèå è æèçíü, ëå-
íèâî îòðûâàþòñÿ îò çåìëè. Îò-
äåëüíîå ñïàñèáî çà êðóïíûå ïëà-
íû è íåíàâÿç÷èâûå íàåçäû íà
ïðåêðàñíåéøóþ èç þðèñòîê... 
Êñòàòè, îíà çàìåòíî ïîõîðîøå-
ëà, ïîõîæå, äîëãîå ïóòåøåñòâèå
áëàãîòâîðíî âëèÿåò íà êðàñîòó
äåâóøåê. ß óâåðåí, ÷òî CG-ìî-
äåëëåðû ïîñàäèëè ñåáå çðåíèå íà
íåñêîëüêî åäèíèö, óæ áîëüíî ëþ-
áîâíî è òùàòåëüíî ïîãíàí êàæ-
äûé ïîëèãîí. Òåïåðü CG-ôèãóðêà

Êåéò âûãëÿäèò åùå ñîáëàçíèòåëü-
íåé, à ëè÷èêî � ñèìïàòè÷íåé. ×òî,
óæå æäåì èãðó òîëüêî ðàäè ðîëè-
êîâ? À êàê æå ìèôè÷åñêàÿ îáè-
òåëü ìàìîíòîâ? Ïîíÿë. Âñå ìû ëþ-
äè. Ñàì òàêîé.
Îá îñòàëüíûõ òî÷êàõ íàçíà÷å-
íèÿ äîñòóïíî ãîðàçäî ìåíüøå
èíôîðìàöèè. Èçâåñòíî, ÷òî â
the Great North Passage Êåéò
ïðåäñòîèò ìíîãî ðàçãóëèâàòü íà
ñâåæåì âîçäóõå, ëþáîâàòüñÿ
ñîáñòâåííûì îòðàæåíèåì âî ëü-
äó, ïðîáèðàòüñÿ ñêâîçü ñóãðî-
áû, ìåðçíóòü â ñíåæíóþ áóðþ.
Áåäíÿæêà. 
Ðåáÿòà èç Microids ñîõðàíÿþò
ãîðäîå è èíòðèãóþùåå ìîë÷à-
íèå íàñ÷åò ñþæåòà è äâóõ äðó-
ãèõ èãðîâûõ çîí, íå õîòÿò ëè-
øàòü íàñ óäîâîëüñòâèÿ ïåðâîï-
ðîõîäöà. Æäàòü îñòàëîñü ñîâ-
ñåì íåäîëãî.
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 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

SYBERIA 2

Êàêîé æå ãîðíûé ïåéçàæ îáõîäèòñÿ áåç
ñíåãà? Íèêàêîé. Âîò è â Syberia 2 ëèöåçðåòü
íàì åãî ïðåäñòîèò ïîñòîÿííî. Âàì êàêîé ïî
äóøå? Ìåëêèé èëè õëîïüÿìè? Ðåäåíüêèé
èëè áóðÿ? Ñíåã íàäîåñòü íàì òî÷íî íå
óìóäðèòñÿ, âåäü îí áóäåò ìåíÿòüñÿ îò ëî-
êàöèè ê ëîêàöèè. È ÷åì äàëüøå ìû ïðîäâè-
íåìñÿ â íàøèõ ñòðàíñòâèÿõ, òåì ñèëüíåå
ìû ñìîæåì îùóòèòü áóéñòâî ñòèõèè. Êñòà-
òè, íîæêè Êåéò áóäóò îñòàâëÿòü ïîñëå ñåáÿ
íåáîëüøèå óãëóáëåíèÿ â ñíåãó... 

À ñíåã èäåò...

Ëè÷íûé ïîåçä òðîèöû � ýòî è óþòíûé äîìèê, è ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ. Æàëü, ìíîãî âðåìåíè ìû íå ñìîæåì
â íåì ïðîâîäèòü. Òàê, áóäåì çàãëÿäûâàòü âðåìÿ îò âðåìåíè.

Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå âíîñèòü êàðäèíàëüíûå
èçìåíåíèÿ â èíòåðôåéñ.

Óðáàíèñòè÷åñêèå ïåéçàæè � âñåãäà
áåñïðîèãðûøíûé õîä. Î÷åíü âïå÷àòëÿåò.

Æóãäýðäýìèäèéíó Ãóððàã÷å òàêîå ñíåæíîå
âåëèêîëåïèå è íå ñíèëîñü!

ÌÎÍÀÑÒÛÐÜ � 
ÝÒÎ ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÅÙÅ 
ÎÄÍÀ ËÎÊÀÖÈß, 
ÝÒÎ ÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÒÅÕÍÎ-
ËÎÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÄÅÌÎ. 



Åùå ìèíóòó íàçàä ãåðîèíÿ áûëà íà óëèöàõ Íüþ-
Éîðêà, à òåïåðü îêàçàëàñü â ÷üåé-òî ãîëîâå.

Òàêàÿ áîëüøàÿ ïóøêà... â íåæíûõ ðóêàõ íå
ïðîñòî äåâóøêè, íî äåâóøêè-àíãåëà! 

«Ó íàñ íå áóäåò íè îäíîé êîìíàòû, â êîòîðîé ñòîÿëè áû òîëüêî ñòîë äà ñòóë», � ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè.
Áîãàòñòâî èíòåðüåðîâ îáåùàåò ñòàòü îäíîé èç ãëàâíûõ ãðàôè÷åñêèõ îñîáåííîñòåé Psychotoxic. 

http://www.psychotoxic.de/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ËË
þäåé ñ ïñèõè÷åñêèìè îòê-
ëîíåíèÿìè ñ êàæäûì ãî-
äîì ñòàíîâèòñÿ âñå áîëü-
øå. Ïðè ýòîì, ïîõîæå,

çíà÷èòåëüíàÿ èõ ÷àñòü ñ÷èòàåò
ñâîèì äîëãîì ðàçðàáàòûâàòü èã-
ðû. Psychotoxic, íàïðèìåð, äå-
ëàþò ëþäè ñ íà÷èñòî ñúåõàâøåé
êðûøåé (îäíî íàçâàíèå ÷åãî
ñòîèò). Åñëè ÷òî è ïðèâëå÷åò
âíèìàíèå ê ýòîìó ïðîåêòó, òî
èìåííî åãî áåçóìñòâî. Â êîíöå
êîíöîâ, ãäå áåçóìñòâî, òàì è ãå-
íèé ìîæåò îáèòàòü... ãäå-íèáóäü
íåïîäàëåêó, â êóñòèêàõ. 
2020 ãîä. Ãðÿäåò Àðìàãåääîí. Òðè
âñàäíèêà àïîêàëèïñèñà óæå ïðèáûëè
íà Çåìëþ. ×åòâåðòîãî (Ñìåðòü)
æäåì ñ ìèíóòû íà ìèíóòó. Íåêòî
Ààðîí Êðîóëè, ãëàâà ñàòàíèíñêîé
ñåêòû, êàê ðàç çàíÿò òåì, ÷òî ïûòàåò-
ñÿ åãî âûçâàòü. Íî òàê óæ ñëîæè-
ëîñü, ÷òî ó Ààðîíà åñòü ñìåðòåëüíûé
âðàã � Àíäæè Ïðîôåò, ó êîòîðîé, êàê
ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè, è ìûñëåé íå
áûëî î ñïàñåíèè ÷åëîâå÷åñòâà. Ïðîñ-
òî îíà ëþáèò ïîãóëÿòü ïî óëèöàì
Íüþ-Éîðêà ñ äåñÿòêîì ñòâîëîâ â êàð-
ìàíå è ïîñòðåëÿòü íå÷èñòü. À òî, ÷òî
çà íåé èç-çà ýòîãî îõîòèòñÿ ÔÁÐ, ïî-
ëèöèÿ è àðìèÿ, åå îñîáî íå âîëíóåò. 

Angie Prophet � íàïîëîâèíó àíãåë (î
÷åì åé åùå òîëüêî ïðåäñòîèò óçíàòü).
À ýòî ïîäðàçóìåâàåò íàëè÷èå íåçàó-
ðÿäíûõ ñïîñîáíîñòåé. Ãëàâíàÿ èç íèõ
� âîçìîæíîñòü ïðîíèêàòü â ñîçíàíèå
ëþäåé. Âîò óæ ãäå áåçóìñòâî
Psychotoxic äåìîíñòðèðóåò ñåáÿ âî
âñåé êðàñå! Ïðåäñòàâüòå ñåáå ìóëü-
òÿøíûé óðîâåíü, ãäå íàì ïðèõîäèòñÿ
ñðàæàòüñÿ ñ ñóìàñøåäøèìè ðîçîâû-
ìè êðîëèêàìè, ñòðåëÿÿ â íèõ èç êî-
ðîâüåãî âûìåíè! Òåïåðü ìûñëåííî ïå-
ðåíåñèòåñü íà ôàáðèêó çîìáè. ×òî
ìû çàáûëè íà ôàáðèêå? Îòêóäà æ ÿ
çíàþ. Ïðîñòî îíà åñòü ó êîãî-òî â ãî-
ëîâå, à Angie çàáðàëàñü â ýòó ãîëîâó.
Íå çàáóäüòå òàêæå ïîáûâàòü â ìîðñ-
êîì êîøìàðå ñ áîëüøèìè-ïðåáîëü-
øèìè îêåàíñêèìè ÷óäèùàìè. 
Åñòü ó íàøåé ãåðîèíè è ÷èñòî áîå-
âûå ñïîñîáíîñòè. Íàïðèìåð, îíà
óìååò çàìåäëÿòü âðåìÿ è â ñòèëå

Ìàêñà Ïåéíà ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ áåñ-
ïîìîùíûìè âðàãàìè. Ìîæåò íà âðå-
ìÿ ïðåâðàòèòüñÿ â àíãåëà, òàê ÷òî
âñå ìîíñòðû, âèäåâøèå ýòî, íåìåä-
ëåííî ðàñêàþòñÿ â ñâîèõ ïðåãðåøå-
íèÿõ è íà âðåìÿ âñòàíóò íà åå ñòî-
ðîíó. Åñëè æå âû âäðóã ðàñïðàâè-
òåñü ñ âðàãîì, íå óáèâàÿ åãî,
Ýíäæè â ñèëàõ ïðåäâèäåòü åãî
ñóäüáó. ×òîáû âû ïîíÿëè âñå áëàãî-
ðîäñòâî ñâîåãî ïîñòóïêà ïî îñòàâ-
ëåíèþ ñóïîñòàòà â æèâûõ, âàì, íàï-
ðèìåð, ñêàæóò, ÷òî â áóäóùåì îí
ñïàñåò æèçíü äåòÿì. 
Åñëè íå ñ÷èòàòü áåçóìíîé ãëàâíîé
ãåðîèíè, ÷óìîâîãî íàáîðà îðóæèÿ,
ïñèõîäåëè÷åñêèõ óðîâíåé è ãðîòåñê-
íî æóòêèõ ìîíñòðîâ, Psychotoxic
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âïîëíå îáû÷íûé
øóòåð. Åñëè äâèæîê íå ïîäâåäåò,
äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ î÷åíü çàïîìèíà-
þùàÿñÿ âåùü. 
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Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò
íàì 17 âèäîâ îðóæèÿ.
Ñêàçàòü, ÷òî àðñåíàë
ïîäîáðàëñÿ íà ëþáîé
âêóñ, çíà÷èò, íè÷åãî íå
ñêàçàòü. ×àñòü ïóøåê
áóäóò âïîëíå òðàäèöè-
îííûìè: ïîìïîâîå
ðóæüå, ãðàíàòîìåò,
ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà,
ôóòóðèñòè÷åñêîå õàé-
òåêîâîå îðóæèå. À âîò
íà óðîâíÿõ, äåéñòâèå
êîòîðûõ ïðîèñõîäèò â
ñîçíàíèè âñÿêèõ áå-
çóìíûõ ëè÷íîñòåé, íàñ
æäåò òàêîå... Õèò ñåçî-
íà � îãíåñòðåëüíîå âû-
ìÿ. Áåç êîììåíòàðèåâ.
Òàêæå îáåùàþòñÿ ïóø-
êà-âûäðàííûé-ãëàç è
ëîâóøêà-ïèòáóëü, ñïî-
ñîáíàÿ íàõîäèòü äîáû-
÷ó ïî çàïàõó. 

ÒÂÎÅ ÂÛÌß 
ÍÅ ÇßÐßÆÅÍÎ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NuClearVision  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

ÀÍÃÅËÛ Â ÍÜÞ-ÉÎÐÊÅ

È ÑÍÎÂÀ ÍÀ ÓËÈÖÛ ÇÍÀÊÎÌÎÃÎ ÃÎÐÎÄÀ Ñ ÄÐÎÁÎÂÈÊÎÌ Â ÐÓÊÀÕ

!
Äåéñòâèå Psychotoxic ïðîèñõîäèò â
ôóòóðèñòè÷åñêîì Íüþ-Éîðêå � ñà-
ìîì ïîäõîäÿùåì ìåñòå äëÿ âûÿñ-
íåíèÿ îòíîøåíèé ìåæäó ñèëàìè
ñâåòà è òüìû. Ðàçðàáîò÷èêè ãîâî-
ðÿò, ÷òî ñ âåëè÷àéøåé òî÷íîñòüþ

âîññîçäàëè âåñü Ìàíõýòòåí, òàê ÷òî
ìû âïëîòíóþ ñìîæåì ïîãëàçåòü íà
Ñòàòóþ Ñâîáîäû. Îäèí èç óðîâíåé
íàõîäèëñÿ â çäàíèè Âñåìèðíîãî
Òîðãîâîãî Öåíòðà. Îò íåãî, ðàçóìå-
åòñÿ, ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ.

PSYCHOTOXIC: 
GATEWAY TO HELL

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Áëàãîäàðÿ äâóõìåðíîñòè ìèð Planet Prison
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ âûñîêîé äåòàëèçàöèåé.

Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò  ñòðàòåãèþ, à íà ñêðè-
íàõ ïîêà êðàñóþòñÿ ëèøü îäèíîêèå ÷åëîâå÷êè. 

×åì ìðà÷íàÿ òþðåìíàÿ ïëàíåòà îòëè÷àåòñÿ îò ïîñòúÿäåðíîé Çåìëè? Âíåøíå � ïðàêòè÷åñêè íè÷åì.
Âèäèìî, è àòìîñôåðà ïîëíîé áåçíàäåæíîñòè òîæå åé íå ÷óæäà.  

http://www.planet-prison.com 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÌÌ
ðà÷íîå áóäóùåå, ìðà÷-
íàÿ ïëàíåòà, ìðà÷íûå
ëè÷íîñòè, âåäóùèå âîé-
íó íà óíè÷òîæåíèå,

ìðà÷íûå ïåðñïåêòèâû è ïðèç-
ðà÷íûé øàíñ íà âûæèâàíèå.
Òàê ìîæåò íà÷èíàòüñÿ ëþáîé
òðýøåâûé ïðîåêò, à ìîæåò, è
êàêîé-íèáóäü Fallout. Õîòÿ â
ñëó÷àå ñ Planet Prison � ñêî-
ðåå, Fallout Tactics. Íî ýòî â
ëó÷øåì ñëó÷àå, äî êîòîðîãî
åùå íàäî äîæèòü. 
Íå çíàþ, êàê ó âàñ, à ó ìåíÿ ñêðèí-
øîòû Planet Prison âûçûâàþò ñòîéêèå
àññîöèàöèè èìåííî ñ âñåëåííîé
Fallout. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî äåòèùå
íåìåöêîé êîìàíäû NumLock
Software íå èìååò ðîâíûì ñ÷åòîì íè-
êàêîãî îòíîøåíèÿ ê RPG, à áîëüøå
ïîõîæå íà Commandos, íî ñòèëü è
àòìîñôåðà âñå æå áåðóò ñâîå. 
Äåéñòâèå Planet Prison, êàê íè
ñòðàííî, ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà ïëà-
íåòå, ïðèñïîñîáëåííîé íåêîé Èì-
ïåðèåé ïîä òþðåìíûå íóæäû. Íàø
ãåðîé � êàïèòàí êîñìè÷åñêîãî êî-
ðàáëÿ, ÷üå ñóäíî ïîòåðïåëî àâà-
ðèþ. Ëèøü íåìíîãèì ÷ëåíàì ýêèïà-
æà óäàëîñü ñïàñòèñü. Ïî êðàéíåé
ìåðå, îíè äóìàëè, ÷òî ñïàñóòñÿ,
ñåâ â ñïàñàòåëüíûå ÷åëíîêè. Íî
ñóäüáà ðàñïîðÿäèëàñü èíà÷å. Èõ
çàòÿíóëî â íåêîå ïîäîáèå ÷åðíîé
äûðû, â ðåçóëüòàòå ÷åãî íàø ãåðîé

îêàçàëñÿ â íåèçâåñòíîé ãàëàêòèêå
âîçëå íåèçâåñòíîé ïëàíåòû. Ïðèõî-
äèòñÿ ñîâåðøèòü âûíóæäåííóþ ïî-
ñàäêó. À äàëüøå � ïîòåðÿë ñîçíà-
íèå, î÷íóëñÿ � îøåéíèê. Îí âìåñòå
ñî âòîðûì ïèëîòîì (äåâóøêîé)
ñòàë îäíèì èç ïëåííèêîâ ïëàíåòû-
òþðüìû. Êàê âûÿñíèòñÿ äàëüøå, äà-
ëåêî íå âñå åå îáèòàòåëè ÿâëÿþòñÿ
àíòèñîöèàëüíûìè ýëåìåíòàìè.
Ïðîñòî Èìïåðèè âûãîäíî èìåòü öå-
ëóþ ïëàíåòó ðàáîâ. Íàøà æå çàäà-
÷à � ñáåæàòü, íî ïîïóòíî âûÿñíèòü
âñå, ÷òî ìîæíî. 
Èçíà÷àëüíî ïîä íàøèì êîíòðîëåì
òîëüêî äâà ÷åëîâåêà. Âñåõ îñòàëü-
íûõ ÷ëåíîâ êîìàíäû ïðèäåòñÿ íàíè-
ìàòü íà ìåñòå. Â çàâèñèìîñòè îò õà-
ðàêòåðèñòèê ïåðñîíàæåé â îòðÿäå
áóäåò ìåíÿòüñÿ è ñòèëü ïðîõîæäå-
íèÿ. Ñêàæåì, êèáîðãè íå÷åëîâå÷åñ-
êè ñèëüíû è îáëàäàþò çàâèäíûì çà-
ïàñîì çäîðîâüÿ. Ìóòàíòû óìåþò çà-
ëå÷èâàòü ðàíû. Áóäóò â íàøåé êî-
ìàíäå è ìàñòåðà ìàñêèðîâêè è âåäå-
íèÿ ñêðûòíîãî áîÿ. 

Âñÿ òåððèòîðèÿ ïëàíåòû êîíòðîëè-
ðóåòñÿ ìåñòíûìè áàíäàìè, ñ êîòî-
ðûìè ïðèäåòñÿ òàê èëè èíà÷å èìåòü
äåëî. ×àùå âñåãî ðåçóëüòàòîì ïå-
ðåãîâîðîâ, êîíå÷íî, áóäåò ðåçíÿ,
íî íå èñêëþ÷åí è áîëåå ìèðíûé èñ-
õîä. Âñåãî â Planet Prison íàñ îæè-
äàåò 8 óðîâíåé, íî ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò, ÷òî êàæäûé èç íèõ áóäåò
ïîèñòèíå îãðîìåí. 
Ñóäÿ ïî âñåìó, èãðà ïîêà íàõîäèòñÿ
íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîêà ëèøü â îáùèõ ÷åð-
òàõ îïèñûâàþò êîíöåïöèþ Planet
Prison è íå îòâå÷àþò íè íà îäèí êîíê-
ðåòíûé âîïðîñ. 
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Ïðåäñòàâèòåëè
NumLock Software ñî-
îáùèëè, ÷òî ñîáèðàþò-
ñÿ âêëþ÷èòü â Planet
Prison âîçìîæíîñòü
ïðèöåëüíîé ñòðåëüáû
(ñîîòâåòñòâåííî, ïîïà-
äàíèå â ðàçíûå ÷àñòè
òåëà ïðîòèâíèêà áóäåò
íàíîñèòü ðàçëè÷íûé
óðîí) è ðàçðàáîòàëè
ðåâîëþöèîííóþ ñèñòå-
ìó, ïîçâîëÿþùóþ
ïðîñ÷èòûâàòü, â êàêóþ
èìåííî ÷àñòü ñïðàéòî-
âîé ìîäåëè ïåðñîíàæà
âîøëà ïóëÿ. Â ÷åì ðå-
âîëþöèîííîñòü ñèñòå-
ìû, ðàçðàáîò÷èêè îáú-
ÿñíÿòü íå õîòÿò, òàê ÷òî
ïîêà ñîâåðøåííî íåïî-
íÿòíî, ÷åì îíà áóäåò
îòëè÷àòüñÿ îò òîãî, ÷òî
ìû âèäåëè åùå â ïåð-
âîì Fallout.

ÌÅÒÊÀß ÑÒÐÅËÜÁÀ
ÂÑÅÃÄÀ Â ÏÎ×ÅÒÅ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NumLock Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÑÀÌÎÄÅËÜÍÛÅ ÑÒÂÎËÛ

ÎÐÓÆÈÅ, ÑÄÅËÀÍÍÎÅ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ

!
Ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå çíàþò, êàê
èìåííî áóäåò âûãëÿäåòü àðñåíàë â
èãðå. Ãîâîðÿò ëèøü, ÷òî ìíîãî ýêñ-
ïåðèìåíòèðóþò ñ ãðàíàòàìè. Îäíà-
êî îáåùàþò îêîëî äâóõ äåñÿòêîâ
âèäîâ îðóæèÿ. Íî ýòî íå ñòîëü âàæ-

íî, ïîñêîëüêó íàì ïðåäîñòàâëåíà
âîçìîæíîñòü ñàìèì ñîçäàâàòü ñå-
áå ïóøêè. Êàê èìåííî áóäåò âûãëÿ-
äåòü ýòîò ïðîöåññ, ïîêà íåèçâåñò-
íî, íî çâó÷èò ìíîãîîáåùàþùå. Êàê
è âñåãäà â òàêèõ ñëó÷àÿõ. 

PLANET PRISON 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

©2003 Eagle Dynamics. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
©2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

44 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(144) ÀÂÃÓÑÒ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mirage Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: åòâåðòûé êâàðòàë 2003 ãîäà

MORTYR 2 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÄÄ ëÿ òåõ, êòî íå â êóð-
ñå, ïåðâàÿ ÷àñòü
Mortyr ïðèøëàñü íà
òî ñëàâíîå âðåìÿ,

êîãäà âñÿ èäåîëîãèÿ FPS
ñâîäèëàñü ê «íàéòè êëþ÷ è
îòêðûòü äâåðü». Ïîïóòíûé
îòñòðåë æàëêîãî âèäà íà-
öèñòîâ èñêëþ÷èòåëüíî ðàç-
áàâëÿë çàíóäíûé è äîëãèé
ïðîöåññ ïîèñêà. Âñå ýòî â
ïðîøëîì. Mortyr 2 îáåùà-
åòñÿ áûòü ïåðâîêëàññíûì
øóòåðîì, ãðàôè÷åñêè ïðå-
âîñõîäÿùèì ìíîãèå àíîí-
ñèðîâàííûå ïðîåêòû. Ðàç-
ðàáîò÷èêè äåëàþò ñòàâêó
íå íà ñâåðõðåàëèçì è òàê-
òè÷åñêîå ðàçíîîáðàçèå.
Èãðà ðàäè íåïðèíóæäåííî-
ãî óäîâîëüñòâèÿ � âîò ãëàâ-
íàÿ öåëü. Ïîýòîìó æäàòü

ñòîèò áîëüøå ïîäîáèÿ
Quake, íåæåëè ÷åì î÷åðåä-
íîãî òâîðåíèÿ Êëýíñè. 
Íà ïðîõîæäåíèå àáñîëþòíî ëè-
íåéíîé èãðû ïîíàäîáèòñÿ îêîëî
12 ÷àñîâ. Çà ýòî âðåìÿ âû ïåðå-
áûâàåòå â îñåííåé Ïîëüøå, âû-
ñîêîãîðíîé Þãîñëàâèè, çàñíå-
æåííîé Íîðâåãèè è íåäîáðîæå-
ëàòåëüíîé Ãðåöèè. Ïîëíîñòüþ îò-
ñóòñòâóþò ðîëåâûå ýëåìåíòû:
ñòàòèñòèêè, àïãðåéäû è ñêèëëû
óïðàçäíåíû â ïîëüçó äèíàìèêè
èãðîâîãî ïðîöåññà. Âñå âàøè
NPC-ïîìîùíèêè ïðåäñòàâëåíû â
îäíîì ÷åëîâåêå ïî èìåíè Gunnar,
êîòîðûé â òå÷åíèå èãðû ïîÿâèòñÿ
íåñêîëüêî ðàç è óëàäèò, êàçà-
ëîñü áû, áåçâûõîäíûå ñèòóàöèè. 
Äàáû ñôîêóñèðîâàòüñÿ íà îäè-
íî÷íîé êàìïàíèè, ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè îòêàçàòüñÿ îò ìóëü-
òèïëååðà. Ìîæåò áûòü, ïîñëå
îôèöèàëüíîãî ðåëèçà âñå æå
ïîÿâèòñÿ ñåòåâîé add-on.

http://www.mirage.com.pl/

Íå ñëåäóåò îæèäàòü «òàêòè÷åñêèõ» çàìîðî÷åê â äóõå Hidden &
Dangerous. Mortyr 2 òÿãîòååò ê FPS â äóõå Quake. 

Mirage Interactive � ïîëüñêàÿ ñòó-
äèÿ. À ïîëÿêè íåìöåâ íå ëþáÿò. 

Äàäèì îòïîð íåìåöêî-ôàøèñ-
òñêèì àãðåññîðàì! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2003 ãîäà

CHARLIE�S ANGELS

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÍÍ
àì ëþáåçíî ïðåäëàãà-
þò îïðîáîâàòü ñåáÿ â
êà÷åñòâå ëþáîé èç
òðîèõ ñïåöàãåíòø,

èçîáëè÷àþùèõ è êàðàþùèõ
çëî âî âñåì ìèðå � îò Ìàëü-
äèâîâ äî Ãîíäóðàñà. Èãðà çà-
ÿâëåíà êàê ðèìåéê îäíîè-
ìåííîãî ôèëüìà 2000-ãî ãî-
äà, è «àíãåëû» èìåþò îïðåäå-
ëåííîå (õîòÿ íà íàø âçãëÿä �
âåñüìà ñìóòíîå) ñõîäñòâî ñ
àêòðèñàìè Äðþ Áýððèìîð,
Êàìåðîí Äèàç è Ëþñè Ëþ. 
Êàê íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå,
«øåñòü ïðîäîëæèòåëüíûõ óðîâ-
íåé îáåñïå÷àò íàñûùåííîå
äåéñòâèå òðåõìåðíîãî beat�em
up�à, à öåëûõ 32 äþæèõ ïðîòèâ-
íèêà íå äàäóò âàì çàñêó÷àòü».
Åùå òàì êðàñèâî íàïèñàíî î
ÿêîáû ïåðåíÿòûõ èç ôèëüìà îïå-

ðàòîðñêèõ òåõíèêàõ � âïå÷àòëÿ-
þùèõ ïðîëåòàõ êàìåðû è íàìå-
ðåííûõ çàìåäëåíèÿõ «ñúåìêè» â
îñîáî àêòóàëüíûõ ìîìåíòàõ.
Âïðî÷åì, ñ÷èòàåì ñâîèì äîëãîì
ïðåäîñòåðå÷ü ôýíîâ «àíãåëî÷-
êîâ»: íå âñå òî çîëîòî, ÷òî áëåñ-
òèò. Ìû ïðîâåëè ñ èãðîé äîñòà-
òî÷íî âðåìåíè íà Å3, è âïå÷àòëå-
íèÿ îíà âûçâàëà íå ñàìûå õîðî-
øèå. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðàçðàáîòêà
âåäåòñÿ óñêîðåííûìè òåìïàìè
ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, äà è
êîìàíäà âðÿä ëè òðóäèòñÿ ñàìàÿ
îïûòíàÿ: èãðó ïîðòèò äî ñìåøíî-
ãî íåêàçèñòàÿ àíèìàöèÿ ãåðîåâ,
ïóñòûííûå ýòàïû è íåóäîáíîå óï-
ðàâëåíèå â áîþ. Åñëè àâòîðàì çà
ïðîøåäøèå ñî âðåìåí ìàéñêîé
âûñòàâêè íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íå
óäàëîñü èñïðàâèòü õîòÿ áû ñà-
ìûå âîïèþùèå íåäîñòàòêè, íàñ
æäåò åùå îäíà äåøåâàÿ íèçêî-
êà÷åñòâåííàÿ ïîäåëêà ñ èçâåñò-
íîé ëèöåíçèåé.

http://www.ubi.com/UK/Games/charliesangelsps2/

Â ñòàòèêå ýòî âûãëÿäèò åùå íè÷åãî, íî ñòîèò âçãëÿíóòü íà àíèìàöèþ
èãðû � è ïÿòü ìèíóò çäîðîâîãî ñìåõà âàì îáåñïå÷åíû.

Ìîäåëè ãåðîèíü â ðîëèêàõ íå
ïîõîæè íà êèíîïðîòîòèïîâ.

Âîò òàêèå ðèòóàëüíûå òàíöû!

XGRA ÇÀÏÐÀÂËßÅÒ ÊÐÎÂÀÂÛÌ ÄÅÉÑÒÂÎÌ, ÊÎÒÎÐÎÅ ÍÅÄÀÂÍÎ ÍÀÇÛÂÀËÎÑÜ ÌÎÒÎÑÏÎÐÒÎÌ.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(144) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Tom Clancy's  Splinter Cell
Îïèñàíèå íà ðóññêîì ÿçûêå

Socom: U.S. Navy
Seals

Silent Hill 3

Îôèöèàëüíàÿ ããàðàíòèÿ SSony
1 ããîä. ÏÏðè ïïîêóïêå ääâóõ èèãð
ñêèäêà $$10, ïïðè ïïîêóïêå ààê-
ñåññóàðà �� ïïîäàðîê SS-
Video/AV êêàáåëü îîò PPelican

GameBoy AAdvance SSP

PSone ++ LLCD ýýêðàí

Ïðè ïïîêóïêå èèãðû ññêèäêà $$5

Microsoft XX-BBoxPlayStation2

Ïðè ïïîêóïêå ïïðèñòàâêè ââ ïïîäàðîê
èãðà SSuper SSmash BBros. MMelee èèëè
Wave RRace: BBlue SStorm

GameCube

Virtua Fighter 4:
Evolution

Enter the Matrix Tomb Raider: The
Angel Of Darkness

Dynasty Warriors 4 Charlie's Angels

PS2: Ðóëü Logitech
Driving Force

PS2: Ðóëü Fanatec
Speedster 3

PS2: Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech    

Cordless

PS2: Gameboard
Controller

Yager Metal Gear Solid 2:
Substance/Xbox

Tom Clancy�s Splinter
Cell/GameCube

Rayman 3: Hoodlum
Havoc/GameCube

Â ïðîäàæå èìåþòñÿ
factory reconditioned ïðèñ-
òàâêè ïî ÑÓÏÅÐÖÅÍÅ, çà
ïîäðîáíîñòÿìè îáðàùàé-
òåñü ê íàøèì ìåíåäæåðàì

ò.: 748-4411
www.VGW.ru

$230 çâîíèòå

çâîíèòå

$199

$165

$47 çâîíèòå $50 $50

$50 $50 $47 $32

$99 $99 $60 $75

$47 $47 $50 $47

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ.

Äîñòàâêà â ðåãèîíû Ðîññèè.

Áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î íàøåì àññîðòèìåíòå Âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îò
íàøèõ ìåíåäæåðîâ ïî òåëåôîíó 748-4411 èëè ïîñåòèâ íàø ñàéò. 

Íàøè ìåíåäæåðû ÿâëÿþòñÿ êâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè ïî
âèäåîèãðàì è ñìîãóò ïîìî÷ü Âàì ïðè âûáîðå òîâàðà â íàøåì ìàãàçèíå.

Èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru 
ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíûì äèëåðîì êîìïàíèè Vellod Impex Ltd.

Ïðèñòàâêà êêîìïëåêòóåòñÿ
ïåðåõîäíèêîì 2220/110 ÂÂ

ÂÑÅÃÄÀ ÍÈÇÊÈÅ ÖÅÍÛ.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ:
Ïðè ïïîêóïêå êêîìïëåêòà 
â ïïîäàðîê ëëþáàÿ èèãðà ííà ÂÂàø ââûáîð

Âñåãäà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, Gamecube, PS2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Acclaim Entertainment, Inc. ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim Studios Cheltenham

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 èþëÿ 2003

XGRA: EXTREME 
G RACING ASSOCIATION

ÅÂÃÅÍÈß ÄÀÂÈÄÞÊ  
AKA ITSUKI 

itsuki@otaku.ru

««ÂÂ
áóäóùåì ãîíêè
ñòàíóò åùå áûñò-
ðåå, íàìíîãî îïàñ-
íåå è âî ñòî êðàò

áåçæàëîñòíåå, äðóãèìè
ñëîâàìè, áåç îãðàíè÷å-
íèé». È áåç ïðàâèë. 
XGRA � «Àññîöèàöèÿ Ãîíî÷íîãî
ñïîðòà ïðè Ýêñòðåìàëüíîé
Ãðàâèòàöèè» çàïðàâëÿåò êðîâà-
âûì äåéñòâîì, êîòîðîå åùå
ñîâñåì íåäàâíî íàçûâàëîñü ìî-
òîñïîðòîì.
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå ñå-
ðèè Extreme-G Racing îáåùàåò
íàì 8 êîìàíä (êàæäàÿ ñ óíèêàëü-
íîé èñòîðèåé, ñïîíñîðàìè è ïåð-
ñîíàæàìè), äëèííóþ ïîëîñó ìèñ-
ñèé è ñþæåòíûõ èçãèáîâ, ñïî-
ñîáíîñòü ïîäîãíàòü ïîä ñåáÿ
áàéêè è ñàìèõ áàéêåðîâ, ðàçðó-

øàåìûå îáúåêòû (î äà!), êîòî-
ðûå ìîãóò èçìåíèòü òðàññó, è íî-
âóþ, áîëåå ïðîäóìàííóþ ñèñòå-
ìó áîÿ, êîòîðàÿ íå äàñò îòâ-
ëå÷üñÿ îò íàñëàæäåíèÿ ñêî-
ðîñòüþ. 
Ìèð XGRA � âñå, îò ïîãîäíûõ óñ-
ëîâèé äî ðåàëèñòè÷íûõ çäàíèé -
íàñòîëüêî âïå÷àòëÿåò, ÷òî âû
ìîæåòå çàáûòü î ñàìîé ãîíêå. À
ñèñòåìà ïîîùðåíèé çàñòàâèò
âîçâðàùàòüñÿ ê èãðå âíîâü è
âíîâü � çà íîâûìè òðàññàìè, ðå-
æèìàìè èãðû, ìîòîöèêëàìè è
èìïëàíòàíòàìè (÷òîáû ëó÷øå
ñîîáðàæàòü íà òðàññå).
Äëÿ òåõ, êòî óæå ïåðåñòàë ñîîá-
ðàæàòü îò íåòåðïåíèÿ � íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå åñòü áåñöåííûé
ïî ãëóáèíå èíôîðìàöèè äíåâíèê
ðàçðàáîò÷èêîâ.
Îòðèöàéòå çàêîíû ãðàâèòàöèè è
çàïàñàéòåñü êóáèêàìè ëüäà,
ëåòî áóäåò æàðêèì! Îñòàëîñü
ñîâñåì ÷óòü-÷óòü!  

http://www.acclaim.com/games/xgra/index.html

Ñî âðåìåíåì, âû ñìîæåòå ñîçäàòü òîëüêî ñâîé, îñîáåííûé custom-made-
ìîòîöèêë. Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ óëîæèòü íå îäíó ïàðòèþ îïïîíåíòîâ.

Àìåðèêàíñêèå ãîðêè â Àëüïàõ?
Ñêîëüçêî, íàâåðíîå...

Áóäóùèå æåðòâû ãðàâèòàöèè è
äðóã äðóãà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eko Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

ÊÀÀÍ-ÂÀÐÂÀÐ 
(KAAN: BARBARIAN�S BLADE)

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Õ îðîøèå ïëàòôîðìå-
ðû íà PC ëåãêî ïå-
ðåñ÷èòàòü ïî ïàëü-
öàì îäíîé ðóêè, à õî-

ðîøèõ òðåõìåðíûõ ïëàò-
ôîðìåðîâ òàê è âîîáùå
äíåì ñ îãíåì íå ñûñêàòü.
Íà ýòîì áåçðûáüå ìû ñ ðà-
äîñòüþ ïðèâåòñòâóåì íîâûé
çàæèãàòåëüíûé ýêøí, â ðîñ-
ñèéñêîì ãðàæäàíñòâå ïðîõî-
äÿùèé ïîä êèíîøíûì èìåíåì
«Êààí-âàðâàð». Èãðà íàïîìè-
íàåò âîçðîäèâøèéñÿ â äâàä-
öàòü ïåðâîì âåêå Golden Axe �
ñïåöèôè÷åñêèå ñðåäíåâåêîâî-
ôýíòåçèéíûå àíòóðàæè, íà-
÷èñòî ëèøåííûå ãîòè÷åñêèõ
ìîòèâîâ, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
âðàãîâ íà ýêðàíå è ïîñòîÿííûå
ñðàæåíèÿ, ðàçáàâëåííûå ðåä-
êèìè àêðîáàòè÷åñêèìè óïðàæ-

íåíèÿìè. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû Êààí áóäåò ïîëó÷àòü
íîâîå îðóæèå � îò ìåòàòåëü-
íîé ñåêèðû äî òÿæåëåííîé êó-
âàëäû � è çàðàáàòûâàòü íà
ñïåöèàëüíûõ áîåâûõ àðåíàõ
çàùèùàþùèå åãî îò âðàæåñ-
êèõ óäàðîâ äîñïåõè. Äâóðó÷íî-
ãî îðóæèÿ â èãðå ïðèíöèïèàëü-
íî íåò, âåäü â ëåâîé ðóêå þíûé
âàðâàð âñåãäà íîñèò ùèò, êî-
òîðûì ñàì áîã âåëåë áëîêèðî-
âàòü óäàðû âðàãîâ. Âñåãî â èã-
ðå ïÿòü ðàçëè÷íûõ òèïîâ ùè-
òîâ, ïðè÷åì êàæäûé èç íèõ îá-
ëàäàåò êàêèìè-òî óíèêàëüíû-
ìè ñâîéñòâàìè � îäèí îòðàæà-
åò ìàãèþ, äðóãîé ïîçâîëÿåò
íåêîòîðîå âðåìÿ ïàðèòü â âîç-
äóõå, òðåòèé � âûøå ïðûãàòü.
Îäíèì ñëîâîì, íàñ æäåò èíòå-
ðåñíûé, à ãëàâíîå, î÷åíü íåî-
áû÷íûé äëÿ PC ïðîåêò. È ïîì-
íèòå � áåç äæîéñòèêà âõîä
âîñïðåùåí!

http://www.ekosystem.com/Kaan/Kaan.htm

Íàñòîÿùàÿ ðàçäà÷à íà÷èíàåòñÿ òîëüêî íà àðåíå. Êààíó îñòàëîñü
óñïîêîèòü åùå âñåãî 34 ïðîòèâíèêà.

×åì íå ñóïåðãåðîé?!
Âñåì âûøåë!

Àêðîáàòè÷åñêèõ çàäà÷åê â
èãðå òîæå ïðåäîñòàòî÷íî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: TimeGate

Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 18 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

ÊÎÕÀÍ: ÁÈÒÂÀ ÀÐÈÌÀÍÀ
(KOHAN: ARIMANS GIFT)

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Ê óëüòîâàÿ â óçêèõ êðó-
ãàõ ñòðàòåãèÿ âîçâ-
ðàùàåòñÿ, âíîâü íà-
ñòîé÷èâî òðåáóÿ ê

ñåáå ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî
âíèìàíèÿ. Ñåðèÿ «Êîõàí»
ïî÷åìó-òî òàê è íå äîáè-
ëàñü ïîïóëÿðíîñòè â øèðî-
êèõ ìàññàõ, íå ñìîòðÿ íà
òî, ÷òî íîâîââåäåíèé â íåé
õîòü îòáàâëÿé.
Â ÷àñòíîñòè, èãðà ñòàðàåòñÿ
èçáàâèòü íàñ îò óòîìèòåëüíîé
âîçíè ñ êàæäûì ñîëäàòîì ëè÷-
íî, îáúåäèíÿÿ èõ â îòðÿäû, äëÿ
êîòîðûõ âû è çàäàåòå, êàêèì
þíèòàì èìååò ñìûñë ñòîÿòü â
ïåðâîì ðÿäó, à êàêèì � ïîä-
äåðæèâàòü èõ ñ òûëà. Åñòü è ãå-
ðîè, êàæäûé èç êîòîðûõ îáëà-
äàåò óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñ-
òÿìè. Íà èñõîä áîÿ âëèÿþò òà-

êèå ôàêòîðû, êàê ïîñòðîåíèå
îòðÿäà è òèï ìåñòíîñòè, ñ êî-
òîðîé îí àòàêóåò. Ýêîíîìè-
÷åñêàÿ ìîäåëü íàïîìèíàåò
HoMM, ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé,
÷òî ðóäíèêè ïåðåíåñåíû ïîä
ñòåíû çàìêà è ñòîÿò òåïåðü
òàì áîê î áîê ñî âñåìè îñòàëü-
íûìè ñòðîåíèÿìè. Ïîêà âû âå-
äåòå îñíîâíûå ñèëû â àòàêó,
ìîæåòå íå âîëíîâàòüñÿ çà òû-
ëû � â êàæäîì ãîðîäå ñîäåð-
æèòñÿ ìîùíûé ãàðíèçîí, ñïî-
ñîáíûé ëåãêî îòðàçèòü àòàêó
íåïîäãîòîâëåííîãî ïðîòèâíè-
êà. Âñå îòðÿäû, íàõîäÿùèåñÿ
íåäàëåêî îò çàìêà, â çîíå
ñíàáæåíèÿ, àâòîìàòè÷åñêè
âîññòàíàâëèâàþò çäîðîâüå,
÷òî, îïÿòü-òàêè, ïîçâîëÿåò îñ-
âîáîäèòü èãðîêà îò íóäíîãî
ìèêðîìåíåäæìåíòà. Â «Êîõàí»
åãî ìåñòî íà ïåðåäîâîé, ðÿäîì
ñ ñîëäàòàìè, â ñàìîé ãóùå ñî-
áûòèé. 

http://www.timegate.com/kag/

Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ áåñïîðÿäî÷íîñòü äâèæåíèÿ, êàæäûé
îòðÿä ÷åòêî äåðæèò óêàçàííûé åìó òèï ïîñòðîåíèÿ.

Ïîáîèùà âåñüìà äèíàìè÷íû.
Âðåìÿ çà èãðîé ïðîëåòàåò áûñòðî.

Èíòåðôåéñ ëåãêî íàñòðàèâàåò-
ñÿ ïîä íóæäû èãðîêà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: action/simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: G5 Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

ÓÄÀÐÍÀß ÑÈËÀ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

«Ó äàðíàÿ ñèëà» �
î÷åíü çëîáîä-
íåâíàÿ èãðà.
Îïòèìèñòû èç

G5 Software ñ÷èòàþò, ÷òî ê
2005 ãîäó ìåæäóíàðîä-
íûå òåððîðèñòè÷åñêèå îð-
ãàíèçàöèè è ïðåñòóïíûå
êàðòåëè äîñòèãíóò íåâè-
äàííîé âëàñòè â ìèðå. 
Ïîä èõ êîíòðîëåì îêàæåòñÿ
íåñêîëüêî ñëàáîðàçâèòûõ ãî-
ñóäàðñòâ, âîâñþ íà÷íåòñÿ ðàç-
ðàáîòêà ïëàíîâ èñïîëüçîâàíèÿ
ÿäåðíîãî, õèìè÷åñêîãî è
ïðî÷åãî îðóæèÿ ìàññîâîãî
óíè÷òîæåíèÿ, ïðîèçâîäñòâî
íàðêîòèêîâ â äèêèõ êîëè÷åñò-
âàõ (âî âñåì ýòîì, êîí÷íî æå,
çàìåøàíû ýêñòðåìèñòû èç
«Àëü-Êàèäû»). Íàøà çàäà÷à �
âîçãëàâèòü çâåíî áîåâûõ âåð-

òîëåòîâ è ñîêðóøèòü ìèðîâîå
çëî. 
Ãëàâíûé âîïðîñ � áóäåò ëè
«Óäàðíàÿ ñèëà» àðêàäíûì
action�îì èëè ðåàëèñòè÷íûì ñè-
ìóëÿòîðîì. Îáåùàþò íàì ñëå-
äóþùåå: 6 áîåâûõ âåðòîëåòîâ
(âêëþ÷àÿ ëåãåíäàðíûå Êà-50,
Êà-52 è Êà-58), ãèáêóþ ñèñòåìó
íàñòðîéêè ðåàëèñòè÷íîñòè èã-
ðû, òðåõìåðíûé ëàíäøàôò,
ðåëüåô êîòîðîãî ìîæíî è íóæ-
íî èñïîëüçîâàòü â áîþ, áîëåå
ñîòíè âèäîâ âðàæåñêîé è ñîþç-
íè÷åñêîé òåõíèêè, âîçìîæíîñòü
âîåâàòü â ñîñòàâå ïîäðàçäåëå-
íèÿ, íå çàáûò è çíàìåíèòûé
ïðîäâèíóòûé AI. Âñå ãîâîðèò î
òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò
ñòàâêó íà ïðàâäîïîäîáíîñòü è
âäóì÷èâîå âåäåíèå áîÿ, õîòÿ ñ
óâåðåííîñòüþ ãîâîðèòü îá ýòîì
ïîêà ñëîæíî. Áóäåì æäàòü ïîñ-
òóïëåíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èí-
ôîðìàöèè. 

http://www.buka.ru/game/Game_1298.htm

Ðàçìàçàííûå òåêñòóðû è áåäíàÿ ðàñòèòåëüíîñòü � íå î÷åíü-òî
ðàäîñòíûé ïåéçàæ. 

Øåéäåðíàÿ âîäà âñåãäà ïðè-
ÿòíà äëÿ ãëàçà.

Ãðàôèêà, áåçóñëîâíî, íåïëîõà,
íî âîò èãðîâîé ëè ýòî ñêðèíøîò?



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÑÑ
óùåñòâóåò òûñÿ÷à è îäèí
ñïîñîá ñäåëàòü èãðó «ïðî
ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ». Òî÷-
íåå, ïðî ìåõîâ (èëè «ìå-

õà», êàê èõ íàçûâàþò ÿïîíöû) �
òðàäèöèîííî â ýòî ïîíÿòèå âõî-
äÿò íå òîëüêî áîåâûå äîñïåõè è
àâòîíîìíûå øàãàþùèå ãèãàí-
òû, íî è ïîëíûé àññîðòèìåíò
ïðîìåæóòî÷íûõ ðåøåíèé. 
Ìîæíî ñäåëàòü íå ñàìûé çàìûñëîâà-
òûé ñèìóëÿòîð è ñíàáäèòü åãî óíèêàëü-
íûì êîíòðîëëåðîì, óäà÷íî èìèòèðóþ-
ùèì ïàíåëü óïðàâëåíèÿ øàãîõîäîì.
Òàê ïîñòóïèëè àâòîðû Steel Battalion
(Xbox). Ìîæíî îñíîâàòü ñâîþ èãðó íà
ïîïóëÿðíîé ëèöåíçèè âðîäå Gundam è,
ïîðîé çàêðûâàÿ ãëàçà íà êà÷åñòâî,

øòàìïîâàòü ïðîåêòû, êàê ïèðîæêè �
ýòî ïóòü, êîòîðûé èçáðàëè â Bandai.
Åùå îäèí ñïîñîá ïðèìåíÿåò íà ïðàê-
òèêå From Software: çàèìñòâóÿ êîíöåï-
öèþ èç PC�øíîé ñåðèè MechWarrior, èã-
ðà áàçèðóåòñÿ íà òàêîì àñïåêòå, êàê
îòëàäêà, äîâîäêà è ìîäåðíèçàöèÿ ïàð-
êà äîñòóïíûõ ãåéìåðó ìàøèí.

ËÅÃÎ-ÃÎ!
«Äîñëóæèâøèñü» äî òðåòüåé íîìåðíîé
÷àñòè (âñåãî æå èãð, íîñÿùèõ íàçâà-
íèå Armored Core, � ïÿòü), ñåðèàë îñ-
òàåòñÿ íà óäèâëåíèå àñêåòè÷íîé çàáà-
âîé � íåçàìûñëîâàòîñòü âî âñåì, ÷òî
íå îòíîñèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê íàñò-
ðîéêå ìåõîâ è ñàìèì áîÿì, ìîìåíòàëü-
íî áðîñàåòñÿ â ãëàçà. È åñëè ïðîñ-
òåíüêèé ñþæåò ðàíãà «â äàëåêîì áóäó-
ùåì êîðïîðàöèè ñðàæàþòñÿ çà âëàñòü
íàä ìèðîì» ìîæíî ñíèñõîäèòåëüíî èã-

íîðèðîâàòü, òî î ñêóäíîñòè ãðàôè÷åñ-
êîãî èñïîëíåíèÿ çàáûòü êàê-òî óæå íå
ïîëó÷àåòñÿ. Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Èãðàþùåìó äîñòàåòñÿ ðîëü Âîðîíà
(Raven) � òàê â ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîì
ìèðå èìåíóþò ïèëîòîâ-íàåìíèêîâ,
ñðàæàþùèõñÿ íà ñòîðîíå òîé êîðïî-
ðàöèè, ÷üÿ ìîíåòà êàæåòñÿ èì áîëåå
çâîíêîé. Áåçðàáîòèöåé, êàê âû ïîíè-
ìàåòå, çäåñü è íå ïàõíåò: ê âàøèì óñ-
ëóãàì 50 ìèññèé è îãðîìíîå ïîëå äëÿ
ýêñïåðèìåíòîâ íàä ñâîèì ìåõîì. Åñëè
áû íàì ïðèøëîñü ñðàâíèòü Armored
Core ñ êàêîé-òî äðóãîé âèäåîèãðîé, òî
åþ ñòàëà áû Gran Turismo. Îáà ñåðèà-
ëà àáñîëþòíî îäèíàêîâî ïîäõîäÿò ê
ìîäåðíèçàöèè òðàíñïîðòíîãî ñðåä-
ñòâà, òîëüêî çàåçäû ñ äåíåæíûìè ïðè-
çàìè ìåíÿþòñÿ íà âûëàçêè â òûë âðàãà
ñ ïîñëåäóþùèì âîçíàãðàæäåíèåì; à
âñå îñòàëüíîå âðåìÿ âû áóäåòå ïðîâî-
äèòü íå â ãàðàæå çà ñìåíîé øèí, äâèæ-
êîâ è îáòåêàòåëåé, à â àíãàðå � îòáè-
ðàÿ îðóæèå, áðîíþ è âñïîìîãàòåëüíûå
ñèñòåìû øàãîõîäà. Ðàçëè÷èå â òîì,
÷òî àâòîëþáèòåëü â ïîäàâëÿþùåì
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ çíàåò, êàêèì
èìåííî îáðàçîì óñòàíîâêà íîâîé äå-
òàëè îòðàçèòñÿ íà õàðàêòåðèñòèêàõ
áîëèäà, íî â ñëó÷àå ñ ãèãàíòñêèìè ìå-
õàìè ýòî ïðåäñêàçàòü ãîðàçäî ñëîæ-
íåå, è ÷àùå âñåãî îòâåò ìîæíî ïîëó-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Metro 3D ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÁÀÒÀËÈÈ ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÂ 

ARMORED CORE 3 

ÕÀÐÄÊÎÐ

ÄËß ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ SPLIT-SCREEN

!
Ïîääåðæèâàåòñÿ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ èãðà ïîñðåäñòâîì âåðòè-
êàëüíîãî split-screen (2 èãðîêà), íî
åñëè òàêîé âàðèàíò âàñ ÷åì-òî íå óñò-
ðàèâàåò, ìîæíî ïîïðîáîâàòü îòûñ-
êàòü ïðèÿòåëÿ-ýíòóçèàñòà ñ PS2, êî-
òîðûé ñîãëàñèòñÿ îáçàâåñòèñü ñâîåé
êîïèåé AC3, ïîñëå ÷åãî ïîäêëþ÷èòü
äâà òåëåâèçîðà ê ïðèñòàâêàì ñ èãðà-
ìè, îáúåäèíåííûì øíóðîì i.Link. Âó-
àëÿ, êàæäûé èãðàåò íà ñâîåì ýêðàíå.

http://fromsoftware.co.jp/top/soft/ac3/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÝÍÒÓÇÈÀÑÒÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíåéøèé ïîòåíöèàë ïî ÷àñ-
òè ìîäåðíèçàöèè ïîäêîíòðîëü-
íûõ ìåõîâ, íåëèíåéíîñòü, äèíà-
ìè÷íûé ãåéìïëåé â áîþ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àñêåòè÷íîñòü ìíîãèõ àñïåêòîâ
èãðû, îòäåëüíûå íåäîñòàòêè óï-
ðàâëåíèÿ è ñîâñåì óæ ïîñòûä-
íàÿ ãðàôèêà.

Íå ëó÷øèé ïðèñòàâî÷íûé ñèìóëÿ-
òîð «áîåâûõ ðîáîòîâ», íî ñîâåð-
øåííî òî÷íî íàèáîëåå ïðîäâèíó-
òûé ïî ÷àñòè èõ êîíñòðóèðîâàíèÿ.

�

7.0

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Steel 
Battalion 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Armored Core 2: 
Another Age 

ÑÅÃÎÄÍß ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ, ÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÑÀÌÀß ÄÎÁÐÎÒÍÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÀËÀ. 

!

Îáñòàíîâêà â ñõâàòêå íàêàëÿåòñÿ, èçîáèëóÿ
ôåéåðâåðêàìè èç òðàññåðîâ è ðàêåò. 

Ïîðîé ôîí � îáû÷íàÿ
ñòàòè÷íàÿ êàðòèíêà. 

Äèçàéí ÿâíî òÿãîòååò ê ÿïîíñêèì êàíîíàì,
ñîâìåùàÿ ñòèëèñòèêó Gundam è Macross. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

÷èòü òîëüêî â ïðîöåññå ïîëåâûõ èñ-
ïûòàíèé. Òàêèì îáðàçîì, AC3 � ýòî
áåñêîíå÷íûå ïðîáû è îøèáêè. Â ïîãî-
íå çà èäåàëüíûì áàëàíñîì ïðèõîäèò-
ñÿ ó÷èòûâàòü ñîîòíîøåíèå âåñà,
ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ, îãíåâîé ìîùè è
òîëùèíû áðîíè; ÷èñëî äîñòóïíûõ óç-
ëîâ è àãðåãàòîâ ïîçâîëÿåò ñîòíè òû-
ñÿ÷ ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé � ÷èñòûé
ðàé äëÿ äîìîðîùåííûõ ìåõàíèêîâ-
êîíñòðóêòîðîâ. Ñîëèäíûé, íåñêîëüêî
äàæå ãðîìîçäêèé èíòåðôåéñ áûë
óëó÷øåí ñî âðåìåí ïðåäûäóùåé èã-
ðû, îäíàêî íà çâàíèå èäåàëüíîãî âñå
ðàâíî íå òÿíåò: ñëèøêîì ÷àñòî ïðè-
õîäèòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó äå-
ñÿòêàìè ýêðàíîâ. Ïðàâäà, âîåííûå
äàëåêî íå âñåãäà çàäóìûâàþòñÿ îá
óäîáñòâå èíòåðôåéñîâ � ìîæíî ñ÷è-
òàòü ýòî äàíüþ ðåàëèçìó. 

Â ÓÇÄÅ
Äåðåâî ìèññèé âåòâèòñÿ, ïîçâîëÿÿ
ïåðåõîäèòü íà ñòîðîíó íåäàâíåãî
ïðîòèâíèêà. Ñàìè çàäàíèÿ òðàäèöè-
îííû: óíè÷òîæèòü òåððîðèñòîâ, ýñ-
êîðòèðîâàòü êîíâîé, ðàçìèíèðîâàòü
ñìåðòîíîñíûé çàðÿä è òàê äàëåå.
Ãåéìïëåé ïðè ýòîì âïîëíå àðêàäíûé,
â óïðàâëåíèè íåò íàìåêà íà ñèìóëÿ-

òîðíîñòü, íî ïðè ýòîì õàðàêòåðèñ-
òèêè âàøåãî ìåõà (ñêîðîñòü, ìàíåâ-
ðåííîñòü, ìîùíîñòü è ðàäèóñ
ñòðåëüáû) ïîëíîñòüþ çàâèñÿò îò
ïðîâåäåííîé â àíãàðå íàñòðîéêè.
Ìàøèíû îòëè÷íî ñëóøàþòñÿ äæîéñ-
òèêà, âåäÿ ñåáÿ íàïîäîáèå ïåðñîíà-
æåé îáû÷íîãî øóòåðà ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà (ôóíêöèÿ ñòðåéôà
ïðèëàãàåòñÿ) � åäèíñòâåííîå, ÷òî
íàñ ñìóòèëî, òàê ýòî íàâåäåíèå ïî
âåðòèêàëè ñ íàæàòèåì øèôòîâ (âîç-
ëîæèòü ýòó ôóíêöèþ íà ïðàâóþ àíà-
ëîãîâóþ ðóêîÿòêó áûëî áû êóäà ëî-
ãè÷íåå). Âïåðâûå â ñåðèè ðåàëèçîâà-
íà ðàáîòà â êîìàíäå: âû âîëüíû íà-
íèìàòü íàïàðíèêîâ èç ÷èñëà ïîëäþ-
æèíû äðóãèõ Âîðîíîâ, íà óäèâëåíèå
æèâó÷èõ â áîþ è äåéñòâèòåëüíî ñïî-
ñîáíûõ ïîìî÷ü â îñîáî êðóòîé ïåðå-
äåëêå; ïëþñ ïîÿâèëñÿ àíàëîã òóðíè-
ðà îäèí-íà-îäèí, ãäå ïèëîòû øòóðìó-
þò íàáîð ñïåöèàëüíûõ çàäàíèé.

ÁÅÇ ÂÛÊÐÓÒÀÑÎÂ
Ïðèìèòèâíîñòü âñåãî, ÷òî íå ñâÿçàíî
íàïðÿìóþ ñ ãåéìïëååì (ñèðå÷ü áîÿìè
è îòëàäêîé ìåõîâ), îò÷åòëèâåå âñåãî
ïðîñìàòðèâàåòñÿ â ãðàôèêå. Âïåð-
âûå âêëþ÷èâ AC3, åå ãðåøíûì äåëîì

ìîæíî ïåðåïóòàòü ñ Front Mission 3
äëÿ PS one � òå æå ïðîñòûå ïåéçàæè
èç äîìîâ-êóáèêîâ, ñêóäíûå ñïåöýô-
ôåêòû, ñåðàÿ ïàëèòðà ëàíäøàôòîâ è
ÿðêî-îðàíæåâûå ìåíþ. Âñå ýòî, ðàâ-
íî êàê è ìåñòíûé ñàóíäòðåê, ãëàâíûì
îòëè÷èòåëüíûì ïðèçíàêîì êîòîðîãî
ñëóæèò òîò ôàêò, ÷òî îí ñîâåðøåííî
íåçàìåòåí (äàæå ó÷èòûâàÿ ïîääåðæ-
êó Dolby Pro Logic II), âïðî÷åì, íå ìå-
øàåò íàñëàæäàòüñÿ ãåéìïëååì. Ïî-
ëîæà ðóêó íà ñåðäöå, Armored Core 3
ñäåëàíà íå äëÿ òåõ, êòî æäåò îò èãðû
â ïåðâóþ î÷åðåäü êðàñèâîé êàðòèíêè
èëè ñèëüíîãî çâóêà � ýòî èãðà äëÿ ëþ-
áèòåëåé êîïàòüñÿ â äåòàëÿõ, êîìáè-
íèðîâàòü àãðåãàòû, èñïûòûâàòü ïîëó-
÷èâøèåñÿ ïðîòîòèïû òåõíèêè è óìåëî
ñîâìåùàòü îáÿçàííîñòè ãåíåðàëüíî-
ãî êîíñòðóêòîðà è ïèëîòà-àñà.

ÏÎÒÈÕÎÍÜÊÓ, ÏÎËÅÃÎÍÜÊÓ
«Gran Turismo ñ ðîáîòàìè» äâèæåòñÿ
ïî íàêàòàííîé äîðîæêå ïîñòåïåí-
íûõ óëó÷øåíèé: ó êîìïàíèè-ðàçðà-
áîò÷èêà, î÷åâèäíî, íåò íè âðåìåíè,
íè ðåñóðñîâ äëÿ ðåçêîãî êà÷åñòâåí-
íîãî ñêà÷êà � è îíè, ïîäîáíî êâàëè-
ôèöèðîâàííûì ìåõàíèêàì, îäèí çà
äðóãèì óëó÷øàþò óçëû ñâîåé ïîäî-
ïå÷íîé. Òåì, êòî çíàêîì ñ ñåðèàëîì
ëèøü ïîâåðõíîñòíî, ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè òîï÷óòñÿ
íà ìåñòå, îäíàêî êàæäàÿ íîâàÿ
÷àñòü Armored Core íåñåò â ñåáå öå-
ëûé ðÿä ìàëîçàìåòíûõ ïîíà÷àëó, íî
âïîñëåäñòâèè ñòàíîâÿùèõñÿ î÷åâèä-
íûìè èçìåíåíèé ê ëó÷øåìó. Ó÷èòû-
âàÿ ñêðîìíûé ñòàòóñ From Software,
ïîäîáíûé ïîäõîä íå ïðîñòî èìååò
ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå, à èìååò
âïîëíå îïðåäåëåííûé ñìûñë. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÐÀÑÊÐÀÑÊÀ

ßÐÊÀß ÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÜÍÎÑÒÜ

!
Ëþáîìó ìåõà-çàâîä÷èêó õî÷åòñÿ,
÷òîáû åãî òâîðåíèå îòëè÷àëîñü îò
ðàáîò ñîáðàòüåâ ïî öåõó, è Armored
Core 3 ïðåäëàãàåò îïðåäåëåííûå
âîçìîæíîñòè ïî ïðèäàíèþ ìàøè-
íàì îðèãèíàëüíûõ ÷åðò. Ïîìèìî
î÷åâèäíûõ ðàçëè÷èé â êîíñòðóê-
öèè, ýòî ïðîÿâëÿåòñÿ â âîçìîæíîñ-
òè âûêðàñèòü êàæäóþ äåòàëü â îò-
äåëüíûé öâåò, äàòü ñâîåìó ìåõó
íàçâàíèå è íàðèñîâàòü ñîáñòâåí-

íûé ëîãîòèï. Ïîñëåäíåå ëó÷øå
äåëàòü ïðè ïîìîùè USB-ìûøè. 

Íà ìíîãèõ óðîâíÿõ ñèëüíûé òóìàí áåçóñïåøíî ïûòàåòñÿ ñêðûòü
íåäîñòàòêè ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ. 

×àñòî îïïîíåíòà íå âèäíî â ïîëå îáçîðà � â
ýòèõ ñëó÷àÿõ íåçàìåíèì ðàäàð. 

Â áîþ äâóõ èãðîêîâ èãðà âåäåò ñåáÿ ñòàáèëü-
íî, ÷àñòîòà êàäðîâ âñåãäà ïðèåìëåìà.

ÏÎÑÒÎßÍÍÛÉ 
ÊÎÍÒÐÎËÜ !

Óïðàâëåíèå, íåñìîòðÿ íà âñþ
ñâîþ àðêàäíîñòü, òðåáóåò ïîñ-
òîÿííîãî âíèìàíèÿ ê öåëîìó
ðÿäó ôàêòîðîâ. Ñóäèòå ñàìè:
åñòü òðè ñêîðîñòíûõ ðåæèìà, â
êîòîðûõ âàø ìåõ ìîæåò ïåðåä-
âèãàòüñÿ; êàæäûé ìàíèïóëÿòîð
ñíàáæåí ñîáñòâåííûì âèäîì
îðóæèÿ, ïëþñ âûíîñíûå êðîíø-
òåéíû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü
åùå íåñêîëüêî; ñâîè ôóíêöèè
âîçëîæåíû íà âñå êíîïêè è ðó÷-
êè äæîéïàäà, âêëþ÷àÿ L3 è R3
(íàæàòèå íà àíàëîãîâûå ðóêî-
ÿòêè äî õàðàêòåðíîãî ùåë÷êà).
Ýõ, åñëè áû òîëüêî âåðòèêàëü-
íîå ïðèöåëèâàíèå íå óñëîæíÿ-
ëîñü øèôòàìè...



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÃÃ
åíèàëüíîñòü Serious Sam �
â åãî ïðîñòîòå. ß ïîíèìàþ
òåõ ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòî-
ðûå ñïàòü ñïîêîéíî íå ìî-

ãóò ïðè ìûñëè, ÷òî êòî-òî ñðóáèë
êó÷ó äåíåã, ñîçäàâ èãðó, ãäå íàäî
«âñåãî ëèøü» áåçäóìíî ìî÷èòü
âñåõ è âñÿ. Íî ýòà ïðîñòîòà îá-
ìàí÷èâà. Äåéñòâèòåëüíî íåñ-
ëîæíî ñäåëàòü øóòåð, ãäå íà èã-
ðîêà âàëÿò òîëïû ìîíñòðîâ, à îí
äîëæåí òîëüêî áåãàòü è ñòðåëÿòü.
Ñëîæíî ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ïðî-
öåññ ýòîò íå íàäîåë íè ÷åðåç 10,
íè ÷åðåç 20 ÷àñîâ ñèäåíèÿ ïåðåä
ìîíèòîðîì. Èìåííî ñ ýòèì ó Will
Rock åñòü ïðîáëåìû. Èìåííî ïî-
ýòîìó ëàâðû ñàìîãî îòâÿçíîãî
FPS ïîêà îñòàþòñÿ ó Serious Sam. 
Ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðà íàñòðàèâàåò íà
òî, ÷òî âïåðåäè íàñ æäåò áóéíîå àäðå-
íàëèíîâîå âåñåëüå. Ýòîìó ñïîñîáñòâó-
åò è ðàçóäàëàÿ êîìïîçèöèÿ I Wanna
Rock â èñïîëíåíèè Twisted Sister, è
ñòèëüíàÿ çàñòàâêà-êîìèêñ, ðàññêàçû-
âàþùàÿ î ñîâåðøåííî áåçóìíûõ ñîáû-
òèÿõ, êîòîðûå çàñòàâèëè ñòóäåíòà-àð-
õåîëîãà (ïî èìåíè Will Rock) âçÿòü â ðó-
êè îðóæèå è îòïðàâèòüñÿ ñðàæàòüñÿ ñ

ãðå÷åñêèìè áîãàìè è èõ ïðèñïåøíèêà-
ìè. Ñþæåò â èãðå íà ðåäêîñòü áðåäî-
âûé, íî ýòî äàæå íåïëîõî � Serious
Sam, ïîìíèòñÿ, îò ýòîãî òîëüêî âûèã-
ðàë. Äðóãîå äåëî, ÷òî ïîñëå âñòóïè-
òåëüíîãî ðîëèêà î íåì ìàëî ÷òî íàïî-
ìèíàåò. Íî è ýòî íå ñòðàøíî. ×àé, íå â
JRPG èãðàåì. Ãëàâíîå, ÷òî ó íàñ åñòü
äðîáîâèê, è íåñêîëüêî òûñÿ÷ ìîíñòðîâ
æäóò íå äîæäóòñÿ âñòðå÷è ñ íàìè.

ÂÈËËÈ, ÇÀÐßÆÀÉ!
Çàæèãàåò ëè Will Rock? Çàæèãàåò. Íî
ñ ïåðåáîÿìè. È äàëåêî íå òàê ñèëüíî,
êàê çàæèãàë â ñâîå âðåìÿ «Ñýì».
Óáåæäàòüñÿ â ýòîì íà÷èíàåøü ñ ïåð-
âûõ æå ìèíóò. Âðîäå âñå çíàêîìî: îã-
ðîìíûå óðîâíè, òîëïû âðàãîâ, ëåçó-
ùèõ íà ðîæîí, êó÷à ïàòðîíîâ, êó÷à
àïòå÷åê. Ñòðåëÿé � íå õî÷ó. Ïîëíîå
ðàçäîëüå. Íî ýòî òîëüêî â òåîðèè. Íà
ïðàêòèêå ñêëàäûâàåòñÿ òàêîå îùó-

ùåíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè çà-
äåðæàòü íàñ íà êàæäîì óðîâíå íà
ìàêñèìàëüíî äîëãèé ñðîê, ÷òîáû èãðó
íåëüçÿ áûëî ïðîéòè çà äâà âå÷åðà. Â
ðåçóëüòàòå ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé
âèä ïåðåñòðåëîê â èãðå � ýòî êîãäà ìû
îêàçûâàåìñÿ íà ãèãàíòñêîé àðåíå è
íà íàñ ñî âñåõ ñòîðîí íà÷èíàþò ïå-
ðåòü ìîíñòðû. Óáèâàþòñÿ îíè âñå áóê-
âàëüíî ñ ïàðû âûñòðåëîâ, òàê ÷òî
ãëàâíîå � ñòðåëÿòü áûñòðî è âîâðåìÿ
ïåðåçàðÿæàòü. Êîãäà êàæåòñÿ, ÷òî
ìû âñåõ çàâàëèëè, â áóêâàëüíîì
ñìûñëå èç-ïîä çåìëè ïîÿâëÿåòñÿ âòî-
ðàÿ ïàðòèÿ äðåâíåãðå÷åñêèõ ÷óäèù.
Ðàçîáðàëèñü ñ ýòèìè? Ïîëó÷èòå åùå
äâà äåñÿòêà âðàãîâ. È òàê ðàç ïî 5, à
òî è ïî 10. Â òàêèõ áîÿõ âñå, ÷òî îò
íàñ òðåáóåòñÿ � ýòî ìíîãî-ìíîãî áå-
ãàòü ïî àðåíå è ïîñòîÿííî îáîðà÷è-
âàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî âðàãè ïîÿâëÿþòñÿ
áóêâàëüíî èç íèîòêóäà. Ïðè ýòîì
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Saber Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÍÅÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÂÈËËÈ

WILL ROCK 

POWER UP�Û ÇÀ ÍÀËÈ×ÍÛÅ

ÊÀÊ ÑÄÅËÀÒÜ ÃÅÐÎß ÊÐÓÒÛÌ ÍÀ 30 ÑÅÊÓÍÄ

!
Íà óðîâíÿõ âî âñåâîçìîæíûõ òàé-
íèêàõ ñïðÿòàíî çîëîòî, íà êîòî-
ðûå ìîæíî êóïèòü òðè âèäà power
up�îâ. Immortality: ãåðîé ñòàíî-
âèòñÿ íåóÿçâèìûì íà 30 ñåêóíä.
Titan Damage � îðóæèå íàíîñèò ÷ó-
äîâèùíûå ïîâðåæäåíèÿ. Titan
Motion � âðåìÿ çàìåäëÿåòñÿ. Ïðè
ýòîì ìû äâèãàåìñÿ è ñòðåëÿåì òàê
æå ìåäëåííî, êàê è ìîíñòðû, òîëü-
êî ðåàãèðóåì áûñòðåå. 

http://www.will-rock.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíûå, î÷åíü êðàñèâûå è
ðàçíîîáðàçíûå óðîâíè, òîëïû
âðàãîâ, âïå÷àòëÿþùàÿ äèíàìèêà
áîÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïåðåñòðåëêè ñòàíîâÿòñÿ óòîìè-
òåëüíûìè, ãîëîâîëîìêè òóïû è
íåóìåñòíû, ìîíñòðû íå áëåùóò
íè óìîì, íè îðèãèíàëüíîñòüþ.

Íå íàñòîëüêî âåñåëî, êàê õîòå-
ëîñü áû ðàçðàáîò÷èêàì. ×àñòî èã-
ðà îòêðîâåííî ðàçäðàæàåò, íî
ïðîéòè åå îäèí ðàç èíòåðåñíî.

�

6.5

Ïðè âñåì ãðàôè÷åñêîì âåëèêîëåïèè Will Rock êîëîííû, êàæóùèåñÿ êðóãëûìè, íà ñàìîì äåëå ïî÷åìó-
òî êâàäðàòíûå. Äà è ðóêè ãåðîÿ, è îðóæèå âûãëÿäÿò ñëèøêîì óæ óãëîâàòî. 

Íà ìåñòå òðóïà ìèíîòàâðà ïîÿâëÿþòñÿ äâà
ìèíîòàâðèêà ïîìåíüøå. 

Íåïðèÿòíî îêàçàòüñÿ çàïåðòûì íà òàêîé
àðåíå â îêðóæåíèè äåñÿòêîâ âðàãîâ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Serious 
Sam 

!

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Red 
Faction 2 

ÈÃÐÀ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÄÎ SERIOUS SAM ÏÐÅÆÄÅ ÂÑÅÃÎ ÏÎ ×ÀÑÒÈ ÄÎÑÒÀÂËßÅÌÎÃÎ ÊÀÉÔÀ. 

!

Óðîþ, 
ãàä! 
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ÎÁÇÎÐ

ïðîéòè äàëüøå ïî óðîâíþ íàì ðàçðå-
øàò òîëüêî òîãäà, êîãäà ïîñëåäíèé
ìîíñòð îáàãðèò çåìëþ ñâîåé êðîâüþ.
Còîëü ñâîåîáðàçíàÿ èãðîâàÿ ìåõàíè-
êà äåëàåò áîè ïîïðîñòó íåèíòåðåñíû-
ìè è îäíîîáðàçíûìè. Â Serious Sam
áûëî íå÷òî ïîäîáíîå, íî òàêîãî ðàçä-
ðàæåíèÿ è äîñàäû òàìîøíèå áåñêî-
íå÷íûå ìîíñòðû íå âûçûâàëè. 
Êîíå÷íî, äåéñòâèå Will Rock ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ íå òîëüêî íà áîëüøèõ îòêðû-
òûõ àðåíàõ. Åñòü è êîðèäîðû, è ëåñò-
íèöû, è íåáîëüøèå çàëû. Çäåñü ïåðå-
ñòðåëêè íîñÿò áîëåå ïðèâû÷íûé õà-
ðàêòåð. Îíè-òî è åñòü ñàìîå âåñåëîå,
÷òî ìîæåò ïðåäëîæèòü Will Rock. Âîò
òóò íàñ æäåò íàñòîÿùèé àäðåíàëèí. 

ÄÐÅÂÍÅÃÐÅ×ÅÑÊÈÉ 
ÁÅÑÒÈÀÐÈÉ
Íàä èíòåëëåêòîì ìîíñòðîâ äåâåëîïå-
ðàì äîëãî êîðïåòü íå ïðèøëîñü. Åñëè
â òàêîé èãðå ìîíñòðû áóäóò óìíûìè,
åå áóäåò ïî÷òè íåâîçìîæíî ïðîéòè.
Íî â Will Rock â ãîëîâàõ ó íàøèõ âðà-
ãîâ ñëèøêîì óæ ìàëî èçâèëèí. Îíè
ïðîñòî ïðóò íàïðîëîì è âñå. Äàæå òà-
êîå ïîíÿòèå, êàê ñòðåéô, èì â ïðèíöè-
ïå íåâåäîìî. Êîãäà â ëåòàþùåãî
ìîíñòðà ìîæíî ïîïàñòü èç rocket
launcher�à ñ îãðîìíîãî ðàññòîÿíèÿ,

ïîòîìó ÷òî îí äâèæåòñÿ ñòðîãî âïå-
ðåä, ýòî î ìíîãîì ãîâîðèò. 
Åñëè íå ñ÷èòàòü ïðîáëåì ñ ìîçãàìè,
áåñòèàðèé Will Rock î÷åíü äàæå âïå-
÷àòëÿåò. ×óäèù ÿâíî äåëàëè ñ äóøîé.
Õîòÿ îíè ìîãëè áû áûòü ÷óòü ïîîðèãè-
íàëüíåå. Âñå ìèíîòàâðû, öèêëîïû,
êåíòàâðû, ãëàäèàòîðû âûãëÿäÿò òàê,
êàê èõ èçîáðàæàþò â äåòñêèõ ýíöèê-
ëîïåäèÿõ. Ê òîìó æå â Will Rock ïðåäñ-
òàâëåíî î÷åíü ìàëî âèäîâ âðàãîâ. Äà-
æå íà ïîñëåäíèõ óðîâíÿõ ìû âñòðåòèì
ìîíñòðîâ, êîòîðûõ âèäåëè åùå â ñà-
ìîì íà÷àëå èãðû. Ïðè ýòîì îíè áóäóò
ñîñòàâëÿòü äîáðóþ òðåòü âñåõ âðàãîâ,
îáèòàþùèõ íà ïîçäíèõ óðîâíÿõ. 

ËÀÁÈÐÈÍÒ ÌÈÍÎÒÀÂÐÀ
Will Rock ñòðàäàåò ãèãàíòîìàíèåé. Â ñà-
ìîì õîðîøåì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà. Ðåä-
êî ãäå óâèäèøü íàñòîëüêî ÁÎËÜØÈÅ
óðîâíè. Âïå÷àòëÿåò íå òîëüêî ðàçìåð
ëîêàöèé â öåëîì, íî è ãàáàðèòû êàæäîé
îòäåëüíî âçÿòîé àðåíû. Êàê ìèíèìóì
ïîëîâèíà èãðû ïðîõîäèò ïîä îòêðûòûì
íåáîì, íî äàæå çàêðûòûå ïîìåùåíèÿ
ïîðàæàþò ñâîèìè ìàñøòàáàìè. È âñå
áûëî áû õîðîøî, åñëè áû ðàçðàáîò÷è-
êè ïîñòîÿííî íå ïðèíóæäàëè íàñ èñ-
êàòü êëþ÷è îò äâåðåé è ðû÷àãè, îòêðû-
âàþùèå âîðîòà. Çàáëóäèòüñÿ íà óðîâ-

íå íåëüçÿ, íî âîò áëóæäàòü ïî ãèãàí-
òñêèì êîìíàòàì â ïîèñêàõ òîãî, íå
çíàþ ÷åãî, � ýòî âñåãäà ïîæàëóéñòà. 
Åùå õóæå òî, ÷òî â èãðå äîâîëüíî
ìíîãî «ïàççëîâ» (èìåííî â êàâû÷-
êàõ), çàñòàâëÿþùèõ íàñ ïðûãàòü ïî
óçêèì ïëàòôîðìàì è íåèçìåííî ñâà-
ëèâàòüñÿ âíèç. Óæ ñêîëüêî ðàç òâåð-
äèëè ìèðó, ÷òî â FPS íåëüçÿ äåëàòü
òàêèå ãîëîâîëîìêè. Âñå áåç òîëêó. 

ÑÌÀÇËÈÂÛÉ ÂÈËËÈ
Â ÷åì Will Rock òî÷íî íå óñòóïàåò
Serious Sam, òàê ýòî â ãðàôèêå. Óðîâ-
íè çäåñü, ïîæàëóé, äàæå ïîêðàñèâåå
áóäóò, äà è îñâåùåíèå ïîëó÷øå. Òåêñ-
òóðû � ïðîñòî çàãëÿäåíüå: âñå öâåòà
ÿðêèå, ñî÷íûå, æèçíåðàäîñòíûå, íè-
êàêîé ðàçìàçíè. Ìîíñòðû íå òàê õî-
ðîøè, êàê ó Croteam, çàòî îíè îòëè÷-
íî àíèìèðîâàíû. Îæèâàþùèå ñòàòóè
âîîáùå áåñïîäîáíû.
Serious Sam îêàçàëñÿ íå ïî çóáàì
Saber Interactive. Ïðè÷åì òîëüêî ïîèã-
ðàâ â Will Rock ñàìîñòîÿòåëüíî, ìîæ-
íî ïîíÿòü, ïî÷åìó èìåííî. Íåò çäåñü
êàêîé-òî èçþìèíêè, íåò àòìîñôåðû
áåçáàøåííîãî âåñåëüÿ. Ïðîõîæäåíèå
Will Rock íàâåðíÿêà äîñòàâèò âàì íå-
ìàëî óäîâîëüñòâèÿ, íî çàáóäåòñÿ ñðà-
çó æå ïîñëå ôèíàëüíûõ òèòðîâ. 

ÒÅÍÈ È ÃËÞÊÈ

ÝÔÔÅÊÒ ÕÎÐÎØ, ÍÎ ÇÀ×ÅÌ ÆÅ ÑÒÎËÜÊÎ ÁÀÃÎÂ?

!
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî çàñòàâèòü ïåðñî-
íàæà â FPS îòáðàñûâàòü òåíü ñðàâíè-
òåëüíî ïðîñòî, ðåàëèçóåòñÿ ïîäîá-
íûé ýôôåêò êðàéíå ðåäêî. Â Will Rock
îí ïðèñóòñòâóåò, íî òàê êàê â èãðå âî-
îáùå äîâîëüíî ìíîãî áàãîâ, òî è òåíü
íàøåãî ãåðîÿ íåðåäêî ãëþ÷èò. Òî îíà
ïðîñòî âèñèò â âîçäóõå, òî ñòàíîâèò-
ñÿ íåïðîïîðöèîíàëüíî áîëüøîé, òî
âîîáùå èñ÷åçàåò...

Ìîíñòðû âûïðûãèâàþò íà íàñ ïðÿìî èç-ïîä çåìëè. Òàê ÷òî åñëè ìû èäåì ïî ïóñòîìó êîðèäîðó, ýòî íå
çíà÷èò, ÷òî â ñëåäóþùóþ ñåêóíäó ó íàñ çà ñïèíîé íå îêàæåòñÿ äåñÿòîê âðàãîâ. 

Ëþáóþ ñòàòóþ ìîæíî ðàçðóøèòü. È äàæå
íóæíî, èíà÷å ïîëîâèíà èç íèõ îæèâåò. 

Â äâèæåíèè ñòàòóÿ ýòîãî àòëåòà åùå áîëåå
ãðàöèîçíà, ÷åì â ñòàòèêå. 

ÂÈËËÈ 
È ÏÐÎÌÅÒÅÉ
ÏÐÎÒÈÂ ÇÅÂÑÀ 

!

Ìíîãî âåêîâ íàçàä â Ãðåöèè
ñìåðòíûå ðàçâÿçàëè âîéíó
ïðîòèâ áîãîâ è çàòî÷èëè èõ
â õðàìå. Îõðàííèêîì èõ
áûë íàçíà÷åí Ïðîìåòåé.
Ïðè÷åì ïðîòèâ âîëè. È âîò
ãðóïïà àðõåîëîãîâ îáíàðó-
æèëà, êàê îòêðûòü äâåðü â
òåìíèöó áîãîâ. Ýòèì âîñ-
ïîëüçîâàëàñü òåððîðèñòè-
÷åñêàÿ îðãàíèçàöèÿ, æàæäó-
ùàÿ âîññòàíîâèòü â Ãðåöèè
ñòàðûå ïîðÿäêè ïîä ïðåä-
âîäèòåëüñòâîì äàâíî çàáû-
òûõ áîãîâ. Â õîäå ïåðåñò-
ðåëêè ñ òåððîðèñòàìè ãëàâ-
íûé ãåðîé èãðû ñëó÷àéíî
ðàçáèâàåò ñòàòóþ Ïðîìå-
òåÿ, îñâîáîäèâ òåì ñàìûì
åãî äóõ. Òîò â áëàãîäàð-
íîñòü îáåùàåò äàòü Âèëëè
íåâèäàííóþ ñèëó è îòâåñòè
ê ñàìîìó Çåâñó, æàæäóùå-
ìó îòîìñòèòü ñìåðòíûì çà
ñâîå ïëåíåíèå. 



ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÏÏ
ðåæäå ÷åì ïðîäîëæèòü
÷èòàòü ýòó ñòàòüþ, âñòà-
íüòå è ïîñìîòðèòå âíèç.
Âû äîëæíû óâèäåòü ñâîè

íîãè. À òåïåðü çàäóìàéòåñü, êà-
êîé îáúåêò âñå âðåìÿ íàõîäèòñÿ
â ïîëå âàøåãî çðåíèÿ? Åñëè íå
äîãàäàëèñü, íåìíîãî ñêîñèòå
ãëàçà ê ïåðåíîñèöå. Ïðàâèëü-
íî, ýòî âàø íîñ. Ìîæåòå ÷èòàòü
äàëüøå.
Èãðà Chaser ïðîäîëæàåò ñëàâíûå
ïîñòìîäåðíèñòñêèå òðàäèöèè Unreal II.
Îíà òî÷íî òàê æå ñêëååíà èç êóñî÷-
êîâ, êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè íàñîáè-
ðàëè èç óæå ñóùåñòâóþùèõ èãð è
ôèëüìîâ. Ñàì ñþæåò � òèïè÷íîå
«Âîçâðàùåíèå âîñïîìèíàíèé», âïëîòü
äî ïîëåòîâ íà Ìàðñ. Èç Counter-Strike
àâòîðû ïîçàèìñòâîâàëè îäèí èç ðåæè-
ìîâ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû,
íàçâàíèå îäíîãî èç çàñòàâî÷íûõ ðîëè-
êîâ (òàê è íàçûâàåòñÿ, Counterstrike),
à òàêæå, ïîõîæå, ìîäåëè ïðîòèâíèêîâ �
áîëüøèíñòâî èç íèõ âûãëÿäÿò ëèáî
òåððîðèñòàìè (â êàìóôëÿæíûõ ìàé-
êàõ äî ïóïà), ëèáî êîíêðåòíûìè ñïåö-
íàçîâöàìè (â êàñêàõ è äîñïåõàõ ðàç-
íîé ñòåïåíè áðîíèðîâàííîñòè). Èç

GTA 3 èçâëå÷åíû òåìà ñîïåðíè÷åñòâà
èòàëüÿíñêîé è ÿïîíñêîé ìàôèè, à òàê-
æå êîæàíàÿ êóðòêà ãëàâíîãî ãåðîÿ.
Óðîâíè æå òèïà «ñòàíöèÿ êîñìè÷åñ-
êàÿ», «çàâîä, íåèçâåñòíî ÷òî ïðîèçâî-
äÿùèé» è «êàíàëèçàöèÿ âîíþ÷àÿ» ìîã-
ëè áûòü âçÿòû îòêóäà óãîäíî.
Èãðà âñòðå÷àåò íàñ êðàñèâûì ðîëèêîì
íà äâèæêå, ãäå îðáèòàëüíóþ ñòàíöèþ
çàõâàòûâàþò íåêèå «ëþäè â êðàñíîì»,
êîòîðûå, ïîõîæå, èùóò ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Ãåðîé æå ïðèõîäèò â ñåáÿ íà áîëü-
íè÷íîé êîéêå è, êàê âîäèòñÿ, íè÷åãî íå
ïîìíèò. Ðîëèêè â èãðå, åñëè îòâëå÷üñÿ
îò èõ ñîäåðæàíèÿ, âåëèêîëåïíû. Íå
ðàç ÿ ëîâèë ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî àâòî-
ðàì ñòîèëî ñäåëàòü öåëîå êèíî, à íå
ìó÷èòüñÿ ñ èãðîé. Ïîòðÿñàþùåå âíè-
ìàíèå ê äåòàëÿì � íàïðèìåð, åëå çà-
ìåòíîå ïîêà÷èâàíèå àâòîìîáèëÿ, êîã-
äà ×åéçåð âûõîäèò èç íåãî, èëè òàíöîâ-
ùèöà íà çàäíåì ïëàíå â êàçèíî; îòëè÷-

íàÿ ðàáîòà ãîëîñîâûõ àêòåðîâ (â àíã-
ëèéñêîé âåðñèè, ïî êðàéíåé ìåðå),
ïðîðàáîòàííûå è òùàòåëüíî àíèìèðî-
âàííûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé. Óâû, âî
âðåìÿ ýòèõ ðîëèêîâ â èãðå è ïðîèñõî-
äèò âñå ñàìîå èíòåðåñíîå. Èãðîêó æå
ïðèõîäèòñÿ áåãàòü è ñòðåëÿòü.
Äà, èíîãäà â ðîëèêàõ áûâàþò ïåðå-
ðûâû, è òîãäà äåéñòâèå ïåðåäàåòñÿ
âàì. Âû ÿêîáû óïðàâëÿåòå Äæîíîì
×åéçåðîì, íî íà äåëå âñå ãîðàçäî
óæàñíåå: ýòî íåêîå áåçíîñîå è áåç-
íîãîå ÷óäèùå. ×òîáû óáåäèòüñÿ â
ýòîì, äîñòàòî÷íî çàñòàâèòü ïåðñî-
íàæà ïîñìîòðåòü âïåðåä, à ïîòîì
âíèç. Åñëè âû ïîòðóäèëèñü âûïîëíèòü
óïðàæíåíèå, îïèñàííîå â íà÷àëå
ñòàòüè, òî ïîíèìàåòå, î ÷åì ÿ. Áîëåå
òîãî, ýòîò ýôåìåðíûé àâàòàð íå îò-
ðàæàåòñÿ â (î÷åíü êðàñèâîé) âîäå.
Â òàêèõ óñëîâèÿõ íåëüçÿ íå çàâèäîâàòü
âàøèì ïðîòèâíèêàì, êîòîðûå îáëàäà-
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Áåç çàäíèõ íîã

CHASER

http://www.chasergame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÒÎ ÒÀÊÎÉ ×ÅÉÇÅÐ?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâàÿ ãðàôèêà (îñîáåííî ðî-
ëèêè!), ðåàëèñòè÷íîå ïîâåäåíèå
âðàãîâ, âïå÷àòëÿþùåå îðóæèå

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïóòàíûé ñþæåò, çíà÷èòåëüíîå
îãðàíè÷åíèå ñâîáîäû èãðîêà,
îáùàÿ íåîðèãèíàëüíîñòü

Åùå îäèí ÿðêèé ïðåäñòàâèòåëü
ñëàâÿíñêîé øêîëû øóòåðîâ. Èã-
ðà òðàäèöèîííà íàñòîëüêî, ÷òî
ýòî ñìîòðèòñÿ êàê îòêðîâåíèå.

�

7.0

«Äîáðî ïîæàëîâàòü â ðåàëüíûé ìèð, ×åéçåð. Øó÷ó, êîíå÷íî. Òû ïî-ïðåæíåìó ïåðñîíàæ êîìïüþòåðíîé èãðû»À âîò è ëþäè â ÷åðíîì. Ñöåíà íàïîìèíàåò òðåíè-
ðîâî÷íûé çàë èç «Ìàòðèöû».

«Ðàçûñêèâàåòñÿ ßí ßíîâè÷ Ìèðâîâ». Íàâåðíÿêà
ôîòêà êîãî-íèáóäü èç ïðîãðàììèñòîâ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Return to Castle
Wolfenstein

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Serious Sam

ÓÌÍÛÅ ÂÐÀÃÈ È ÃËÓÏÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ

!

Òå ñàìûå ëþäè â êðàñíîì.
Ãðóïïîâîå ôîòî

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÝÉ, ÏÐÈßÒÅËÜ, ÏÎÑÌÎÒÐÈ ÍÀ ÑÅÁß!

ÎÑÒÀÂØÈÅÑß Ñ ÍÎÑÎÌ

!
Íå âñå ãåðîè èãð ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà
îáõîäèëèñü áåç íîã è íîñîâ, ïîäîáíî ×åé-
çåðó. Â Rise Of The Triad, íàïðèìåð, ãåðîé
ìîã ïðåâðàòèòüñÿ â ñîáàêó è ëèöåçðåòü
ñâîé ñîáà÷èé íîñ. Äþê Íþêåì ëþáèë îòâå-
øèâàòü âðàãàì ïèíêà ñêèíõåäñêèì áîòèí-
êîì, à ãåðîèíÿ Trespasser, îïóñòèâ ãîëîâó,
ìîãëà ïîëþáîâàòüñÿ íà ñâîé áþñò. Çàáàâ-
íåå âñåãî áûëî â Incubation, ãäå âû, ñìîò-
ðÿ ãëàçàìè ïåðñîíàæà, ìîãëè óâèäåòü åãî
ÏÎËÍÎÑÒÜÞ, âêëþ÷àÿ ëèöî. 
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ÎÁÇÎÐ
þò ïîëíûì íàáîðîì êîíå÷íîñòåé, äà
åùå è íå õîòÿò èõ òåðÿòü íè ïðè êàêèõ
óñëîâèÿõ. Òî, ÷òî áûëî ñêàçàíî ïðî
àíèìàöèþ è äåòàëèçàöèþ ïåðñîíàæåé
â ðîëèêàõ, ìîæíî ñìåëî ïîâòîðèòü, ãî-
âîðÿ î âðàãàõ. Ñîâåðøåííî óáèë ìåíÿ
(ôèãóðàëüíî âûðàæàÿñü) îäèí òîëñòûé
òåððîðèñò, âûñêîëüçíóâøèé èç óçåíü-
êîé ùåëè ñ ãðàöèåé áàëåðèíû, êàæåò-
ñÿ, äàæå íà îäíîé íîæêå. Óìèðàÿ, âà-
øè ïðîòèâíèêè ñòàðàòåëüíî ïðèíèìàþò
ïîçó, ñîîòâåòñòâóþùóþ ðåëüåôó ìåñò-
íîñòè, íà êîòîðîé îíè ëåæàò, ÷åñòíî
ñúåçæàþò âíèç ïî ëåñòíèöàì è òîíóò â
âîäå. Èíîãäà, ïðàâäà, ïåðåèãðûâàþò è
ñåêóíä ïî ïÿòü âûáèðàþò, êàê áû èì
ðàñêèíóòü ðóêè-íîãè, ÷òîáû ýòî ñìîò-
ðåëîñü áîëåå óáåäèòåëüíî, èëè íàãëî
ïîãðóæàþòñÿ â öåìåíòíûé ïîë.
Ïîâåäåíèå âðàãîâ òîæå ìîæíî íàç-
âàòü ðåàëèñòè÷íûì, îíè ïðÿ÷óòñÿ çà
óêðåïëåíèÿìè, ïåðåäâèãàþòñÿ ïåðå-
áåæêàìè è ïûòàþòñÿ îêðóæèòü èãðîêà.
Ñóäüáà æå ñàìîãî ãåðîÿ, óâû, íåçàâèä-
íà è æóòêî ëèíåéíà. Ðàçðàáîò÷èêè
ñëîâíî èçäåâàþòñÿ íàä íàìè, äàâàÿ âè-
äèìîñòü ñâîáîäû, à íà äåëå ïîñûëàÿ ïî
îäíîé ïðîòîïòàííîé äîðîæêå. ×åãî
òîëüêî ñòîèò óðîâåíü ñ îñâîáîæäåíè-
åì âîäîî÷èñòèòåëüíîé ñòàíöèè, ãäå
×åéçåðà ïðîñÿò íàéòè îáõîäíîé ïóòü!
(Îñòîðîæíî � ÷èòàÿ äàëüøå, âû ìîæå-
òå ëèøèòü ñåáÿ óäîâîëüñòâèÿ ñàìîñòî-
ÿòåëüíî ðàçãàäàòü îäíó èç «çàäà÷åê»
èãðû!) ×òîáû èãðîê ïîíÿë, ÷òî «â ëîá»
ïåðåòüñÿ íå íàäî, àâòîðû, íå ìóäð-
ñòâóÿ ëóêàâî, âîçâåëè íåâèäèìóþ ñòåíó
ó ãëàâíîãî âõîäà. Äàëüøå � ëó÷øå.
Âáåæàâ â ñîñåäíåå ñî ñòàíöèåé çäà-
íèå, çàáåãàåì íà êàæäûé ýòàæ è äåðãà-
åì çà êàæäóþ äâåðíóþ ðó÷êó (âñåãî
îêîëî äâóõ äåñÿòêîâ ðó÷åê). Âñå äâåðè
çàïåðòû! Îêàçûâàåòñÿ, íàì íàäî áûëî
ïîäíÿòüñÿ íà ñàìûé âåðõ è âîéòè â îä-
íó, çàáîòëèâî îòêðûòóþ äâåðü! Áîëåå
òîãî, õîòÿ íà ñòàíöèè äåñÿòêè êðàñè-

âûõ ïóëüòîâ, ðû÷àãîâ è ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé, ×åéçåðó íå äàäóò âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ íè îäíèì èç íèõ. À åñëè âû âäðóã ðå-
øèòå âûïðûãíóòü â îêíî òàì, ãäå ýòî íå
áûëî çàäóìàíî äèçàéíåðàìè � ðàçîáü-
åòåñü, à âîâñå íå íàéäåòå ñåêðåò.
Èíîãäà, äëÿ ðàçíîîáðàçèÿ, íàì ïðåä-
ëàãàþò øïèîíñêóþ èëè ñíàéïåðñêóþ
ìèññèè. Øïèîíñêàÿ ìèññèÿ îòëè÷àåò-
ñÿ îò îáû÷íîé òåì, ÷òî îðóæèÿ âàì íå
äàþò, à âàøè îòêëîíåíèÿ îò çàäóìàí-
íîé äèçàéíåðàìè òðàåêòîðèè âåäóò ê
âçðûâó «ïàóêà» (Ýõ, ×åéçåð-×åéçåð,
çà÷åì òû ñîãëàñèëñÿ, ÷òîáû òåáå â ãî-
ëîâó âæèâèëè ðàäèîóïðàâëÿåìóþ
áîìáó?). Ñíàéïåðñêàÿ ìèññèÿ õàðàê-
òåðèçóåòñÿ èñïîëüçîâàíèåì ñíàéïå-
ðñêîé âèíòîâêè (à âû äóìàëè?).
Íåìóäðåíî, ÷òî ïîñëå òàêîãî «áîáñ-
ëåÿ» ïî íàêàòàííîé êîëåå, èãðîêè ñî-
âåðøåííî òåðÿþòñÿ, ñòîèò èãðîâûì çà-
ãàäêàì ñòàòü ÷óòü ïîñëîæíåå. Äåñÿòêè
èãðîêîâ íà ôîðóìå JoWooD ïëà÷óò,
÷òî íå ìîãóò ïðîéòè êðàòåð Ëîìîíîñî-
âà, õîòÿ âñåãî-òî è íàäî... Âïðî÷åì, íå
ñêàæó. Âû-òî âåäü óìíåå èõ, ïðàâäà?

Äåéñòâèå èãðû, çàáûë ñêàçàòü, ïðîèñ-
õîäèò â «áëèæàéøåì áóäóùåì» � 2044
ãîäó. Ñîîòâåòñòâåííî, ìèð Chaser íå
òàê óæ è äàëåê îò ñîâðåìåííîé ðåàëü-
íîñòè. Íî â ñâîåì ñòðåìëåíèè ê ðåà-
ëèçìó èãðà ïîñòîÿííî óêëîíÿåòñÿ â
çàíóäñòâî. Ðåàëèñòè÷íûå ñòðîåíèÿ
ñîñòîÿò èç ðåàëèñòè÷íî ïîâòîðÿþ-
ùèõñÿ êîðèäîðîâ è ýòàæåé. Ðåàëèñ-
òè÷íûå âðàãè � âñå êàê îäèí ñîëäàòû â
êàìóôëÿæíûõ äîñïåõàõ, äàæå ñîáàê
íåò! Ðåàëèñòè÷íîå îðóæèå (ñðåäè îá-
ðàçöîâ � «Áåðåòòà M12», «Èíãðýì
M10», «Õåêëåð è Êîõ G11» è êàðàáèí
«Êîëüò Êîììàíäî») íàäî ðåàëèñòè÷íî
ïåðåçàðÿæàòü â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé
ìîìåíò � õîðîøî ýòî èëè ïëîõî, ñóäè-
òå ñàìè. È îãíåìåòà, óâû, íåòó.
Èòîã � ïåðåä íàìè êðàñèâîå, íî áåñòîë-
êîâîå «íàó÷íî»-ôàíòàñòè÷åñêîå êèíî,
ïåðåìåæàåìîå ýëåêòðîííûì òèðîì â
ðåàëèñòè÷íîì ôóòóðèñòè÷åñêîì îêðó-
æåíèè. Êèíî ïîñìîòðåòü ñòîèò, à ðàäè
íåãî ìîæíî è â òèðå ïîñòðåëÿòü. È íå
çàáóäüòå ïî âîçìîæíîñòè ïîïðîáî-
âàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó. 

DO YOU SUFFER FROM LONG-TERM MEMORY LOSS?

ÍÅ ÏÎÌÍßÙÈÅ ÐÎÄÑÒÂÀ

!
×åéçåð íå îäèíîê â ñâîåì áåñ-
ïàìÿòñòâå. Âîò ëèøü íåêîòî-
ðûå èãðû, â êîòîðûõ ãåðîé ïû-
òàåòñÿ âåðíóòü ñâîþ ïàìÿòü:
Countdown (øïèîíñêèé áîå-
âèê, 1990); Flashback: The
Quest For Identity (ôàíòàñòè-
÷åñêèé áîåâèê, 1993);
Sanitarium (ïñèõîëîãè÷åñêèé
òðèëëåð, 1998); Planescape:
Torment (àëüòåðíàòèâíîå ôýí-
òåçè, 1999); «×åðíûé Îàçèñ»
(÷åðíàÿ êîìåäèÿ, 2002). À â
áëèæàéøåì áóäóùåì íàñ æäåò
èñòîðèÿ åùå îäíîãî «ñêëåðî-
òèêà» � êîìèêñ-øóòåð XIII.

À ýòî � ñïåöíàç â ñèíåì. Âíèìàíèå íà õâîñò âåðòîëåòà! Âèäèòå ðîññèéñêèé ôëàã?Ýòà ñöåíà âîâñå íå èç ôèëüìà Blade Runner

Âîäà èñïðàâíî îòðàæàåò àáñîëþòíî âñå, çà
èñêëþ÷åíèåì íàøåãî ãåðîÿ.

Çàêîí÷èâ ñîëüíóþ êàìïàíèþ,
âû, âåðîÿòíî, çàõîòèòå ïîïðî-
áîâàòü ïîèãðàòü â Chaser ïî ñå-
òè. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò
íà âûáîð ÷åòûðå âàðèàíòà ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. Òðè
èç íèõ � âñåì èçâåñòíûå
Deathmatch, Team Deathmatch
è Capture the Flag. ×åòâåðòûé,
ïîä íàçâàíèåì Shock Troops,
ÿâëÿåòñÿ «èãðîé, ãäå ïåðåä êî-
ìàíäàìè èãðîêîâ ñòàâÿòñÿ îï-
ðåäåëåííûå öåëè, çà âûïîëíå-
íèå êîòîðûõ îíè ïîëó÷àþò
äåíüãè, íà êîòîðûå ïîêóïàþò
îðóæèå. Óáèòûå èãðîêè íå
âîñêðåñàþò äî ñëåäóþùåãî ðà-
óíäà». Íó-êà, íà ÷òî ýòî ïîõî-
æå? Åñëè íå äîãàäàëèñü, ïîäñ-
êàçêà â ñòàòüå.
Â Èíòåðíåòå óæå íà÷àëè ïîÿâ-
ëÿòüñÿ êëàíû èãðîêîâ â Chaser.
Ðîññèéñêèõ ïîêà íåò...

FIGHT!

×ÅÉÇÅÐ ÏÐÎÒÈÂ ×ÅÉÇÅÐÀ

!





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÇÇ
à äâà ãîäà � òðåòüÿ èãðà
ïðîñëàâëåííîé ñåðèè: äî
ïîÿâëåíèÿ GBA Konami íè
íà îäíîé ïëàòôîðìå íå

âûñòðåëèâàëà íîâûìè ÷àñòÿìè
ñåðèàëà ñ òàêîé ïîðàçèòåëüíîé
÷àñòîòîé. Ïðè÷åì èãðû âûõîäÿò
íå ïðîñòî êà÷åñòâåííûå � íà
ïîòîê ïîñòàâëåíî ïðîèçâîä-
ñòâî ðåäêèõ ñóïåðõèòîâ. 
Ïåðâàÿ ëàñòî÷êà íà GBA, Circle of
the Moon, ñòàëà åñëè íå ðàçâèòèåì,
òî óæ òî÷íî áëåñòÿùèì ïðîäîëæåíè-
åì ëèíèè, çàëîæåííîé åùå
Symphony of the Night (SotN) äëÿ PS
one. Ãåéìïëåé, óäà÷íî îáúåäèíèâ-
øèé ìåõàíèêó äâóõìåðíîãî ïëàò-
ôîðìåðà ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè,
âûñîêî îöåíèëè èãðîêè âñåãî ìèðà �
íå çàáûâ, âïðî÷åì, è î íåäîñòàòêàõ.
Èç-çà òåìíîâàòîé öâåòîâîé ãàììû
î÷åíü ñëîæíî áûëî ñëåäèòü çà ïðî-
èñõîäÿùèì íà ìóòíîì ýêðàí÷èêå
îáû÷íîãî GBA. Ñëåäóþùàÿ ÷àñòü,

Harmony of Dissonance (HoD), èçáà-
âèëàñü îò ãðàôè÷åñêèõ íåäîñòàò-
êîâ, íî â íåé ïîñòðàäàëà ìóçûêà:
ñòðåìÿñü ñäåëàòü èãðîâîé ïðîöåññ
åùå áîëåå èíòåðåñíûì, àâòîðû áðî-
ñèëè âñå ðåñóðñû íà ïðîðàáîòêó äå-
òàëèçèðîâàííûõ óðîâíåé è óëó÷øå-
íèå àíèìàöèè, à äëÿ êà÷åñòâåííîãî
ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ, êîèì
âñåãäà ñëàâèëèñü èãðû ñåðèàëà, íà
êàðòðèäæå ïðîñòî íå íàøëîñü äîñ-
òàòî÷íîãî ìåñòà. Ê òîìó æå èãðà ñòà-
ëà çàìåòíî ïðîùå â ïðîõîæäåíèè,
÷òî òîæå íå ïðèøëîñü ïî íðàâó áîëü-
øèíñòâó ôýíîâ Castlevania. Òðåòüÿ
ïîïûòêà ó Konami ïîëó÷èëàñü íàèáî-
ëåå ñáàëàíñèðîâàííîé. Ó÷èòûâàÿ
îïûò, ïîëó÷åííûé ïðè ðàçðàáîòêå
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé, êîìàíäà Êîäçè
Èãàðàñè ñîçäàëà ëó÷øóþ íà äàííûé
ìîìåíò ïîðòàòèâíóþ Castlevania.

ÂÏÅÐÅÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Åñëè âû íå ñëåäèëè çà ïðîöåññîì ðàç-
ðàáîòêè ïî íàøèì ïóáëèêàöèÿì, òî,
âñòàâèâ êàðòðèäæ â GBA, íàâåðíÿêà
áóäåòå óäèâëåíû. Äåéñòâèå èãðû âïåð-

âûå ïðîèñõîäèò â áóäóùåì, öåëûõ 118
ëåò ñïóñòÿ ïîñëå ñîáûòèé Castlevania:
Bloodlines äëÿ Mega Drive, äî ïîñëåä-
íèõ ïîð îñòàâàâøåéñÿ íàèáîëåå ïîçä-
íåé òî÷êîé òàéìëàéíà âñåé ñåðèè.
Èòàê, 2035-é ãîä, ßïîíèÿ. Þíîøà ïî
èìåíè Ñîìà Êðóç è åãî ïîäðóãà Ìèíà
Õàêóáà âõîäÿò â äðåâíèé ñèíòîèñ-
òñêèé õðàì, ÷òîáû ïîä åãî ñåíüþ ïî-
ëþáîâàòüñÿ íàñòóïàþùèì ñîëíå÷íûì
çàòìåíèåì � è âíåçàïíî ïåðåíîñÿòñÿ â
çàìîê Äðàêóëû. ×òî ïðîèñõîäèò, ïðè
÷åì òóò çàòìåíèå, êàêóþ ðîëü èãðàþò
î÷óòèâøèåñÿ â çàìêå äðóãèå ëþäè, êàê
íàéòè äîðîãó íàçàä � âîò íàñóùíûå
âîïðîñû, òðåáóþùèå îòâåòîâ.

METROIDVANIA
Ñèíäðîì «Ìåòðîèäà», õàðàêòåðèçóþ-
ùèé âñå íîâûå Castlevania (çà èñêëþ-
÷åíèåì ðàçâå ÷òî òðåõìåðíîé Lament
of Innocence äëÿ PS2), òóò êàê òóò. Ãè-
ãàíòñêàÿ êàðòà, çíàêîìîå äåëåíèå
íà óðîâíè, îòêðûâàþùèå íîâûå ñåê-
öèè çàìêà òðèããåð-ñîáûòèÿ (÷àùå
âñåãî � íàõîäêà î÷åðåäíîãî âèäà
îðóæèÿ èëè îñâîåíèå êàêîãî-ëèáî
óìåíèÿ/íàâûêà). Ñíîâà êàðäèíàëüíî
ïåðåäåëàíà ñèñòåìà ìàãèè: íà çàìå-
íó íàøèì ëþáèìûì êîëîäàì êàðò
DSS è ýëåìåíòàëüíûì çàêëèíàíèÿì
ïðèøëà âîçìîæíîñòü ïîãëîùàòü äó-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: platform/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÕÈÒ-ÊÎÍÂÅÉÅÐ 

CASTLEVANIA: ARIA OF SORROW 

Î ÌÀËÎÇÀÌÅÒÍÎÌ:

ÏËÎÄÛ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ

!
Ñ ïðîøåñòâèåì âðåìåíè ïðîãðàììèñòû âñå ëó÷øå ðàáîòàþò ñ òîé èëè èíîé
ïëàòôîðìîé. Â òîêèéñêèõ îôèñàõ Konami ïîä GBA ïèøóò ïðàêòè÷åñêè ñî-
âåðøåííûé êîä � ýòî ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî äàæå â ìåëî÷àõ: ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëîé ÷àñòüþ çàìåòíî ñîêðàòèëîñü âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ èãðû, áûñòðåå
îòêðûâàþòñÿ ìåíþ è îêîøêè èíâåíòàðÿ.

http://www.konami.com/ariaofsorrow/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÓ×ØÀß ÏÎÊÓÏÊÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñóïåðêëàññíûé ãåéìïëåé, âíó-
øèòåëüíûå ãðàôèêà è çâóê, íà-
êîíåö-òî íåáàíàëüíûé ñþæåò.
Èãðà ñäåëàíà ñ äóøîé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îíà êîðîòêàÿ! Ðàçâå äåñÿòü ÷à-
ñîâ � äîñòàòî÷íîå âðåìÿ äëÿ òà-
êîãî óäîâîëüñòâèÿ? Íèêàê íåò!
Äàåøü ïðîäîëæåíèå!

Íå ïðîñòî «ëó÷øàÿ Castlevania
ñî âðåìåí SotN», à ëó÷øàÿ ñ
ó÷åòîì äâóõ îòëè÷íûõ ïðåäøå-
ñòâåííèö.

�

9.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Symphony 
of the Night 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Harmony 
of Dissonance 

ÍÀÉÒÈ ÓÌÎÏÎÌÐÀ×ÈÒÅËÜÍÓÞ SOTN ÄËß PS ONE ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÒÀÊ ÓÆ ÑËÎÆÍÎ. 

!

Âàì íå ðàç ïðèäåòñÿ íàâåäàòüñÿ êî âõîäó â çà-
ìîê, ãäå Ñîìó æäóò ìàãàçèí è äîáðûé ñîâåò.

Êëàññè÷åñêèé âèä! Çà òðè
øàãà îò òðîíà Äðàêóëû.

×àñîâàÿ áàøíÿ � îäíî èç ñàìûõ íåïðèÿòíûõ
ìåñò â èãðå (ìíîãî øèïîâ è ãîëîâ Ìåäóçû).

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÏÏ
îñëåäíèå ãîäû â ñòàíå
îáîæàòåëåé Ëàðû Êðîôò
âîîáùå è Tomb Raider â
÷àñòíîñòè íàáëþäàëîñü

îòíîñèòåëüíîå çàòèøüå: èãðû
èç èìåíèòîé ñåðèè âûõîäèëè
òîëüêî íà ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâ-
êàõ (÷òî, ñàìè ïîíèìàåòå, íå-
ñåðüåçíî), ôàíàòñêèå ñàéòû òè-
õî çàêðûâàëèñü îäèí çà äðóãèì,
è äàæå ê âûõîäó êóëüòîâîãî
áëîêáàñòåðà íå áûëî ïîäãîòîâ-
ëåíî íè îäíîãî ïðîäóêòà, ïðèç-
âàííîãî «ñðóáèòü äåíüãó». Çà-
òèøüå ýòî ïðåäâåùàëî íåøóòî÷íóþ
áóðþ � ðåáÿòà èç Core Design ãîòîâè-
ëè àáñîëþòíî íîâóþ èãðó, ïåðåðàáà-
òûâàëè èìèäæ ãåðîèíè è ôàêòè÷åñêè
ñ íóëÿ ñîçäàâàëè âñþ ìåõàíèêó. Íàì

îáåùàëè «íîâûé ìèð äëÿ íîâîé Ëàðû»
� áîëåå òåìíûé, áîëåå ðåçêèé è æåñ-
òîêèé. Ìèð, äåéñòâèòåëüíî, ïîëó÷èë-
ñÿ «íà óðà». Íî îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ïîëíîå íàçâàíèå èãðû � ïîìèìî òàêî-
ãî áëèçêîãî è ðîäíîãî Tomb Raider
òàì ïîÿâèëîñü çàãàäî÷íîå ñëîâîñî-
÷åòàíèå Lara Croft, ÷òî ÿâíî äåìîí-
ñòðèðóåò íàì îòíîøåíèå àâòîðîâ ê
ïðîåêòó. Ãåðîèíÿ ñòàëà ïîïóëÿðíåå
ïîðîäèâøåé åå èãðû � òàê, ãëÿäèøü,
àááðåâèàòóðà TR ñêîðî îêîí÷àòåëü-
íî êàíåò â íåáûòèå, óñòóïèâ ìåñòî
áîëåå èìåíèòîé LC. Âû õîòèòå èãðàòü
èëè Ëàðó?
Èãðàòü, ïîæàëóéñòà. Ïðåæäå âñåãî
ñòîèò ïîõâàëèòü ñîâåðøåíî çàìå÷à-
òåëüíóþ àíèìàöèþ � íåâîîðóæåííûì
ãëàçîì âèäíî, ÷òî äî òàêîãî áëåñêà
åå ïîëèðîâàëè íå îäèí ãîä. Íàáîð
äâèæåíèé áîëüøå íå îãðàíè÷åí áå-
ãîì, ïðûæêàìè è ïåðåêàòàìè � íàøó

äåâî÷êó íàó÷èëè î÷åíü çäîðîâî ëà-
çàòü ïî ñîâåðøåííî, êàçàëîñü áû,
íåïðèãîäíûì äëÿ ýòîãî ñòåíàì è âå-
ðåâêàì, ïðè÷åì íå îáÿçàòåëüíî âåð-
òèêàëüíûì � ðàñïîëîæåííûå ïîä íå-
êîòîðûì óãëîì êîíñòðóêöèè äëÿ íåå
òåïåðü òîæå íå ïðåãðàäà. Âîò îíà íà
îäíèõ ðóêàõ ïîäíèìàåòñÿ ïî íàêëîí-
íîé ñêàëå, ãðàöèîçíî óïèðàåòñÿ â êà-
ìåíü íåæíîé êîëåíî÷êîé â ìåñòå ïå-
ðåõîäà íà âåðòèêàëüíóþ ïîâåðõíîñòü
è, íàõîäÿ íîñî÷êàìè áîòèíî÷åê âûñ-
òóïû â êàìíå, ïîäíèìàåòñÿ âûøå. ×ó-
äî. È òàê � ñ êàæäûì âîçìîæíûì äâè-
æåíèåì, ñ êàæäîé äîïóñòèìîé èõ êîì-
áèíàöèåé. Íàðåêàíèå âûçûâàåò ðàçâå
÷òî ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü òðóïîâ � Ëà-
ðó èíîãäà ïëþùèò òàê, ÷òî è â æóðíà-
ëå íàïå÷àòàòü ñòûäíî, à òóøêè âðà-
ãîâ ñ òðåòüåé ïóëè ïðè óäà÷íîì ðàñê-
ëàäå âçìûâàþò â âîçäóõ òî÷íî ïîä
ïðÿìûì óãëîì. Ê ñ÷àñòüþ, ýòî áûâàåò
ðåäêî, à æèâûå ïðîòèâíèêè âûãëÿäÿò
âïîëíå ïðàâäîïîäîáíî. 
Ãåéìïëåé, äåéñòâèòåëüíî, ïðåòåðïåë
ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ. Áåçäóìíîé
ïàëüáû ñòàëî íàìíîãî ìåíüøå, çàòî
íàøëîñü ìåñòî äëÿ îãðîìíîãî êîëè-
÷åñòâà àêðîáàòè÷åñêèõ óïðàæíåíèé
íå òîëüêî íà òî÷íîñòü ïðûæêîâ, íî è,
â ñòèëå Splinter Cell, íà ïîèñê ñïîñîáà
äîáðàòüñÿ äî îïðåäåëåííîãî ìåñòà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2  ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Core Design ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 

PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

Ñ ËÀÐÎÉ ÏÎ ÆÈÇÍÈ

ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ ÏÐÀÇÄÍÈÊ «ÂÎÇÜÌÈ ËÀÐÓ Ê ÑÅÁÅ ÍÀ ÐÀÁÎÒÓ»

!
Ðàçðàáîò÷èêè èç Core Design îòìåòèëèñü â
èñòîðèè êàê óñòðîèòåëè áåñïðåöåäåíòíîé
ðåêëàìíîé àêöèè â ïîääåðæêó TAoD: ñåäü-
ìîãî èþëÿ ëþáàÿ êîìïàíèÿ ìîãëà íà öåëûé
äåíü áåñïëàòíî çàêàçàòü ñåáå â îôèñ ñòîé-
êó ñ PS2 è ïîëíîé âåðñèåé íîâîãî ïðèêëþ-
÷åíèÿ Ëàðû, íî ïðè îäíîì óñëîâèè: êàæäûé
åå ñîòðóäíèê ïîëó÷èò ïðàâî ïîèãðàòü â íåå
êàê ìèíèìóì ïîë÷àñà. Ïñèõîëîãè óòâåðæäà-
þò, ÷òî ýòî ñïîñîáñòâóåò ñîçäàíèþ çäîðî-
âîé ðàáî÷åé àòìîñôåðû. Íó-íó.

http://www.tombraider.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÏÎØËÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, î÷åíü êðàñè-
âàÿ è ðàçíîîáðàçíàÿ àíèìàöèÿ,
áîëüøîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé è
Ëàðà Êðîôò â ãëàâíîé ðîëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñîâåðøåííî íåâìåíÿåìîå óï-
ðàâëåíèå, íå îñîáåííî óäà÷íûé
äèçàéí êàðò, áåçäàðíûå ðîëå-
âûå ýëåìåíòû.

Åñëè ñóäèòü ïî ñêðèíøîòàì �
èäåàëüíûé Tomb Raider. Óâû, àâ-
òîðû çàáûëè î ñàìîì ãëàâíîì �
èãðàòü ïðîñòî íåèíòåðåñíî.

�

6.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Tomb Raider

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Indiana Jones and the
Emperor�s Tomb

ÂÑß ÑÅÐÈß TOMB RAIDER ÐÀÇ ÎÒ ÐÀÇÓ ÑÒÀÍÎÂÈËÀÑÜ ÂÑÅ ÍÅÓÄÀ×ÍÅÅ. ÍÎÂÀß ×ÀÑÒÜ � ÍÅ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ.

!

Âåñü øïèîíàæ îãðàíè÷èâàåòñÿ âîçìîæíîñòÿìè òèõî ïåðåäâèãàòüñÿ è âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëà. Ñòðåëÿòü, äàæå
èç áåñøóìíîãî ïèñòîëåòà, ñòðîãî çàïðåùåíî. À â ýòî âðåìÿ â MGS2...

ÏÀÍÍÎ×ÊÀ ÏÎÌÝÐËÀ!

LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

ÍÀÁÎÐ 
ÄÂÈÆÅÍÈÉ 
ÁÎËÜØÅ ÍÅ
ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍ ÁÅÃÎÌ,
ÏÐÛÆÊÀÌÈ È
ÏÅÐÅÊÀÒÀÌÈ
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Ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö-òî âñïîìíèëè, ÷òî Ëàðà
îòíþäü íå ñóïåðìåí êëàññà Ñýìà Ôèøåðà, à
âñåãî ëèøü õðóïêàÿ äåâóøêà, è âíåñëè â èãðó
ñîîòâåòñòâóþùèå êîððåêòèâû. Ïîä ñòîëáèêîì
çäîðîâüÿ ïîÿâèëñÿ èíäèêàòîð óñòàëîñòè, ïîêà-
çûâàþùèé, ñêîëüêî åùå âðåìåíè ãåðîèíÿ ñìî-
æåò, íàïðèìåð, ïðîâèñåòü â ýòîì ïîëîæåíèè.
Óâû, âñå ïîäîáíûå çàäà÷êè â èãðå ñîâåðøåííî
íåèíòåðåñíû è òîëüêî èçìàòûâàþò � äåëî ïîð-
òÿò, âî-ïåðâûõ, ðàçìûòûå òåêñòóðû, ïî âíåø-
íåìó âèäó êîòîðûõ íèêîãäà íåëüçÿ óçíàòü,
ìîæíî ëè óöåïèòüñÿ çà ñòåíó èëè íåò. Åñëè âû
çàñòðÿëè â êàêîì-òî ìåñòå � ïåðâûì äåëî ñòî-
èò áóêâàëüíî ïîòûêàòü Ëàðó íîñîì âî âñå ñòå-
íû � îäíà èç íèõ, ñ âèäó òî÷íî òàêàÿ æå ãëàä-
êàÿ, êàê è âñå îñòàëüíûå, âïîëíå ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïðèãîäíîé äëÿ óïðàæíåíèé â àëüïèíèç-
ìå. Âòîðûì ïîðòÿùèì óäîâîëüñòâèå ôàêòîðîì
îêàçûâàåòñÿ íåðåãóëèðóåìàÿ äàëüíîñòü ïðûæ-
êîâ. Ëàðà ïðûãàåò ëèáî íà îäíîì ìåñòå, ëèáî
«ïî ìàêñèìóìó». Íèêàêèõ ïðîìåæóòî÷íûõ ñòà-
äèé èëè âîçìîæíîñòè çàòîðìîçèòü â ïîëåòå
íåò. Â «ãîðîäñêèõ» óðîâíÿõ ýòî âïîëíå ïðèåì-
ëåìî, íî êëàññè÷åñêèå ïðûæêè ïî äâèæóùèìñÿ
ïëàòôîðìî÷êàì ñòàíîâÿòñÿ ìó÷åíèåì, îáðåêà-
þùèì èãðîêà íà âå÷íûå ïðîìàõè è áåñêîíå÷íî
äîëãîå ñîçåðöàíèå ýêðàíà çàãðóçêè. 
Ñåðüåçíî, ãëàâíûé ñìåðòíûé ãðåõ TR:AoD çàê-
ëþ÷àåòñÿ èìåííî â íåóäà÷íî ðåàëèçîâàííîì óï-
ðàâëåíèè. Ëàðà ñòàëà áîëåå ñåðüåçíîé è àðèñ-
òîêðàòè÷íîé, à ïîòîìó óðàãàííàÿ ïàëüáà ñ ñó-
ìàòîøíûìè ïðûæêàìè åé áîëüøå íå ê ëèöó.
Ñîâðåìåííàÿ ìèññ Êðîôò äâèæåòñÿ êðàéíå
ìåäëåííî è ðàçìåðåííî, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ
íà ñóäîðîæíî íàæèìàþùåãî íà êíîïêè èãðîêà.
Îêîëî ñåêóíäû ÷èñòîãî âðåìåíè îíà ïðîñòî
«ðàçãîíÿåòñÿ», ïåðåõîäÿ íà áåã, à ìåæäó íàæà-
òèåì íà êëàâèøó ïðûæêà è ñàìèì ïðûæêîì
÷óâñòâóåòñÿ çàìåòíàÿ è î÷åíü íåïðèÿòíàÿ çàäå-
ðæêà, êîòîðàÿ åùå íå ðàç ïîñëóæèò ïðè÷èíîé
âàøåé áåçâðåìåííîé êîí÷èíû. Ãîâîðèòü î êà-
êîé-ëèáî äèíàìèêå ñåé÷àñ ìîæíî ëèøü ñî
ñêîðáüþ â ãîëîñå.
Åñëè ðàíüøå óïðàâëåíèå áûëî ïðÿìîëèíåéíî è
èíòóèòèâíî, òî òåïåðü àâòîðû ïåðåøëè íà èñ-

ïîëüçîâàíèå òðåõ êàðäèíàëüíî ðàçëè÷íûõ ìå-
òîäîâ. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû âû áóäåòå èãðàòü â
«êëàññè÷åñêîì» ðåæèìå, íî â îñîáåííî äðàìà-
òè÷åñêèõ ñëó÷àÿõ êàìåðà ïîìåùàåòñÿ â íåêî-
òîðîå ôèêñèðîâàííîå ïîëîæåíèå, êàê â êëàñ-
ñè÷åñêèõ èãðàõ î ïóòåøåñòâèÿõ ïî äâóìåðíûì
çàäíèêàì (íå áóäåì ïîêàçûâàòü ïàëüöåì, íî ÿ
ãîâîðþ î Resident Evil). Ïðè ýòîì ñõåìà óïðàâ-
ëåíèÿ íå ìåíÿåòñÿ, è íàæàòèå êëàâèøè «ââåðõ»
îçíà÷àåò âîâñå íå «èäòè ââåðõ», à «èäòè âïå-
ðåä», êóäà áû â ýòîò ìîìåíò íå ñìîòðåëà Ëàðà.
Ïðèâûêíóòü ê ýòîìó ìîæíî, íî «äðàìàòè÷åñ-
êèé» ðåæèì, êàê ïðàâèëî, âêëþ÷àåòñÿ â êëþ÷å-
âûå ìîìåíòû èãðû, êîãäà îäíî íåâåðíîå äâèæå-
íèå âåäåò ê áåçâðåìåííîé ñìåðòè, à ïåðåõîäû
îò îäíîé ñõåìû ê äðóãîé áåç ýòèõ äâèæåíèé íå
îáõîäÿòñÿ íèêàê. Èñïîëüçóåòñÿ è òðåòüÿ, «áîå-
âàÿ» ñõåìà. Åñëè óæ Ëàðà äîñòàëà îðóæèå è
âûáðàëà ñåáå æåðòâó (ñèñòåìà àâòîíàâåäåíèÿ
ñ ïóòè íèêîãäà íå ñáèâàåòñÿ è âèäèò öåëè äàæå
ñêâîçü ñòåíû), âàì íè÷åãî íå îñòàåòñÿ êðîìå
êàê òóïî ýòó æåðòâó óáèâàòü � ïîêà âû íå óáå-
ðåòå ïèñòîëåò êëàâèøè «âïðàâî» è «âëåâî» áó-
äóò îòâå÷àòü çà ñòðåéô âîêðóã ïðîòèâíèêà. Ñî-
âåðøèòü îñìûñëåííûé ïðûæîê â òàêîì ðåæèìå
åäâà ëè âîçìîæíî, òàê ÷òî áóäüòå î÷åíü îñòî-
ðîæíû ïðè íîøåíèè îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ �
ïîêà âû áóäåòå åãî óáèðàòü, ÷òî, êàê è âñå
çäåñü, äåëàåòñÿ êðàéíå ðàçìåðåííî è íåòîðîï-
ëèâî, ëþáîé óâàæàþùèé ñåáÿ âðàã (êðîìå ñî-
âåðøåííî ïàöèôèñòñêè íàñòðîåííûõ ñêåëå-
òîâ) óñïååò íàâåøàòü âàì ïðèëè÷íîå êîëè÷åñò-
âî òóìàêîâ. Ñàìî ñóùåñòâîâàíèå ñòîëü ðàç-
ëè÷íûõ ñõåì ïðèâîäèò ê ïîñòîÿííîé ïóòàíèöå â
êëàâèøàõ, óìèðàòü èç-çà êîòîðîé íåò íèêàêîãî
óäîâîëüñòâèÿ.
Â êà÷åñòâå ôèíàëüíîãî êóïëåòà ïëà÷à îá óï-
ðàâëåíèè âñïîìíèì î ñòóïåíüêàõ. Âî âðåìÿ
ïîäúåìà âû ñîõðàíÿåòå ïîëíûé êîíòðîëü íàä
ãåðîèíåé, íî òîëüêî ïîêà äâèæåòåñü ñòðîãî ïî
ïðÿìîé. Ïîïûòêè ïîâåðíóòü â ñòîðîíó ïðèâîäÿò
ê àáñîëþòíî íåïðåäñêàçóåìûì ðåçóëüòàòàì.
Óïðàâëåíèå ñ ìûøè â PC-âåðñèè îòâðàòèòåëüíî
èç-çà òîé æå ñîâåðøåííî íåïîçâîëèòåëüíîé
òàì «íåîòçûâ÷èâîñòè», ñ íåáîëüøèìè ïîâîðî-

ÔÈÇÊÓËÜÒ-ÓÐÀ!

ÕÎ×ÅØÜ ÏÎÕÓÄÅÒÜ? ÑÏÐÎÑÈ ÌÅÍß ÊÀÊ!

!
Ïîìíèòå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè � òîæå ëþäè, à ïîòîìó ëåíèâû è íåðàçóìíû. Åñëè ÿùèê, áî÷êó èëè êî-
ðîáêó ìîæíî ïîäâèíóòü, òî åå íåïðåìåííî íóæíî ïîäâèíóòü è íåïðåìåííî «äî óïîðà». Çäåñü âàì
íå Ñîêîáàí � ïîïàñòü â áåçâûõîäíóþ ñèòóàöèþ íåëüçÿ äàæå ïðè íàëè÷èè íåçàóðÿäíîãî òàëàíòà.
Çàòî êàæäûé ïåðåìåùåííûé ÿùèê ìîæåò ïîâûñèòü Ëàðå õàðàêòåðèñòèêè èëè ïðîñòî îòêðûòü äîñ-
òóï ê íîâîé ÷àñòè óðîâíÿ, î ñóùåñòâîâàíèè êîòîðîé âû è íå ïîäîçðåâàëè.

Õàðàêòåð ó äåâóøêè âñå-òàêè òÿæåëûé! Ðóêè
ëó÷øå íå ðàñïóñêàòü...

Âíèìàíèå! Íå ïûòàéòåñü ïîâòîðèòü ýòîò
òðþê äîìà! Îïàñíî äëÿ æèçíè!

ÁÅÇÄÓÌÍÎÉ ÏÀËÜÁÛ ÑÒÀËÎ ÍÀÌÍÎÃÎ ÌÅÍÜØÅ, ÇÀÒÎ ÍÀØËÎÑÜ ÌÅÑ-
ÒÎ ÄËß ÎÃÐÎÌÍÎÃÎ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ ÀÊÐÎÁÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÓÏÐÀÆÍÅÍÈÉ.



òàìè íà íåñêîëüêî ãðàäóñîâ ïîñòîÿí-
íî âîçíèêàþò ïðîáëåìû � Ëàðó î÷åíü
òðóäíî íàïðàâèòü èìåííî òóäà, êóäà
íàäî. Ðàçóìååòñÿ, ìàëåéøàÿ îøèáêà
â óêàçàíèè íàïðàâëåíèÿ ïðûæêà êà-
ðàåòñÿ ñìåðòüþ è ïðèíóäèòåëüíûì
ðàçãëÿäûâàíèåì ýêðàíà çàãðóçêè.
Óæå ïîñëå ñîòîé ñìåðòè ïî âèíå óï-
ðàâëåíèÿ èãðà íà÷èíàåò ðàçäðàæàòü,
à ïîñëå òûñÿ÷íîé....
Èç ïðî÷èõ íîâîââåäåíèé íåóäà÷íûì
îêàçàëèñü è øèðîêî ðàçðåêëàìèðî-
âàííûå «ðîëåâûå» âîçìîæíîñòè ïðî-
êà÷êè ðàçëè÷íûõ õàðàêòåðèñòèê ìèññ
Êðîôò. Íà ñàìîì æå äåëå ìû ïîëó÷èëè
åùå îäíî íåóäà÷íîå ñðåäñòâî äèçàéíà
óðîâíåé. Ñòîèò Ëàðå ïîäâèíóòü èçá-
ðàííûé àâòîðàìè ÿùèê, ÷òî îíà ñàìà
ïðîêîììåíòèðóåò çàÿâëåíèåì â ñòèëå
«ÿ ñòàëà ñèëüíåå», è âû òóò æå ñìîæå-
òå âûáèòü êàêóþ-òî èçáðàííóþ àâòîðà-
ìè äâåðü. Äðóãèõ ïóòåé ðàçâèòèÿ íåò.
Ìîæíî ÷àñàìè òîëêàòü «îáû÷íóþ» áî÷-
êó, íî ïîêà âû íå íàéäåòå «èçáðàííóþ»,
ïîâûøåíèÿ âñå ðàâíî íå âèäàòü. Áà-
íàëüíî çàñòðÿòü, íå îòëè÷èâ äâèãàþ-
ùèéñÿ ÿùèê èç ñîòíè ñòàòè÷íûõ, î÷åíü
ïðîñòî è íåïðèÿòíî. Âòîðîé ïîáî÷íûé
ýôôåêò, ñâÿçàííûé ñ ôèçè÷åñêèì
ðàçâèòèåì Ëàðû, çàêëþ÷àåòñÿ â èçìå-
íÿþùåéñÿ äëèíå ïðûæêîâ ãåðîèíè.
Êàê òîëüêî âû íàêîíåö-òî íàó÷èòåñü

ïðûãàòü èìåííî òóäà, êóäà õîòèòå, Ëà-
ðà ðàñòåò íàä ñîáîé è ñíîâà íà÷èíàåò
áåçäàðíî ïðîìàõèâàòüñÿ, ïàäàÿ â
êàæäóþ, äàæå ñàìóþ áåçîáèäíóþ,
ïðîïàñòü. Âàì åùå èíòåðåñíî?
Êîíå÷íî, íå âñå òàê ïëîõî. Èç äîñ-
òîèíñòâ â ïåðâóþ î÷åðåäü (ïîìèìî
àíèìàöèè) âûäåëÿåòñÿ ãðàôèêà, êî-
òîðàÿ äåéñòâèòåëüíî íà ãîëîâó âû-
øå òîãî, ÷òî ìû âèäåëè â ëþáîé èç
ïðîøëûõ ÷àñòåé ñåðèàëà. Âî âòîðóþ
� íåïëîõîé ñþæåò, ðåàëèñòè÷íûå òå-
íè, ñòèëüíûå çàñòàâêè íà äâèæêå è
èíòåðåñíûå «íåàêðîáàòè÷åñêèå» ãî-
ëîâîëîìêè. Íåäðà ôèðìåííîãî ðþê-
çàêà ìèññ Êðîôò ïîïîëíèëèñü íåî-
áû÷íûìè âèäàìè îðóæèÿ � åñòü è
íåñêîëüêî êëàññè÷åñêèõ îáðàçöîâ,
åñòü àáñîëþòíî áåñøóìíûé «dart
gun», ñòðåëÿþùèé ìèíèàòþðíûìè
øïðèöàìè ñî ñíîòâîðíûì, åñòü äà-
æå ýíåðãåòè÷åñêèé ïèñòîëåò, MP5 è
Îðóæèå Äðåâíèõ, õðàíÿùååñÿ â ñà-
ìîì ñåðäöå çàáûòîãî õðàìà � äðî-
áîâèê. Ðàçóìååòñÿ, Ëàðà è ñàìà ïî
ñåáå âîâñå íå áåçîáèäíà � â íàëè÷èè
ñòàíäàðòíûé íàáîð óäàðîâ ðóêàìè è
íîãàìè ïëþñ âîçìîæíîñòü íåçàìåò-
íî ïîäêðàñòüñÿ ê ïðîòèâíèêó ñçàäè
è âûïîëíèòü íåêîòîðûé õèòðûé ïðè-
åì, èñòèííóþ ñóùíîñòü êîòîðîãî
çàñëîíÿåò îò íàñ õðóïêàÿ ñïèíà ãå-

ðîèíè. Ïî çâóêó � ñâîðà÷èâàíèå
øåè. Êñòàòè, ðåæèì íåçàìåòíûõ ïå-
ðåäâèæåíèé îêàçàëñÿ âîâñå íå «ðå-
âîëþöèîííûì íîâîââåäåíèåì», à
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíûì áîíóñîì,
èñïîëüçóåìûì òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òî-
áû, ïîäðàæàÿ ëåãåíäàðíîìó Ñíåé-
êó, âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëà. Õîòÿ,
óäà÷íî ïîñòàâèâ êàìåðó, òàì è òàê
âñåãäà áûëî ìîæíî âñå ðàçãëÿäåòü. 
TAoD ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå íåäî-
äåëàííîãî ïðîåêòà. Àíèìàöèÿ, äâè-
æîê è óðîâíè óæå ãîòîâû, à âîò óï-
ðàâëåíèå ïðèøëîñü ïèñàòü íà êî-
ëåíêå çà íåäåëþ äî ðåëèçà. Ïîíà÷à-
ëó ê íåìó ñëèøêîì òðóäíî ïðèâûê-
íóòü, à ïîòîì àêðîáàòèêà ñòàíîâèò-
ñÿ ñëèøêîì ñëîæíîé, ÷òîáû åå ìîæ-
íî áûëî íîðìàëüíî èñïîëíÿòü ïðè
òàêîé íåòîðîïëèâîñòè äâèæåíèé.
Íîâûé Tomb Raider çàïîìíèòñÿ íàì
êàê ïðèìåð çàìå÷àòåëüíîãî ñ âèäó
ïðîåêòà, â êîòîðûé ìîæíî èãðàòü,
òîëüêî ïåðåñèëèâàÿ ñåáÿ. Ëàðà
åñòü, Ëàðû çäåñü ñêîëüêî óãîäíî � à
âîò ãåéìïëåÿ çà åå... ììì... îêðóã-
ëîñòÿìè êàê-òî íå âèäíî. 
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Èìåííî çà ïîäîáíûå èãðîâûå ìîìåíòû ìû è ïîëþáèëè âñå ýòè «Òîìá Ðåéäåðû» è «Èäèàíû Äæîíñû». Íó ÷òî
ìîæíî ïðèäóìàòü ëó÷øå, ÷åì ïðûæêè ïî èñ÷åçàþùèì áëîêàì íàä áàññåéíîì ñ ðàñêàëåííîé ëàâîé?!

Âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèàëà âû ìîæåòå óïðàâëÿòü êåì-òî êðîìå ã-æè
Êðîôò. Óïðàâëåíèå Êåðòèñîì Òðåíòîì òàê æå íåóêëþæå, êàê è Ëàðèíî...

Òðàäèöèîííûå âîäíûå ïðîñòðàíñòâà äðåâíèõ
õðàìîâ Ëàðà ïðåîäîëåâàåò âïëàâü.

×òî íàçûâàåòñÿ, íà çëîáó äíÿ. Ëàðà ïðîòèâ
Òåðìèíàòîðà.

Ìå÷òà êàæäîãî èçäàòåëÿ
èãðû-áëîêáàñòåðà � ñíàá-
äèòü åå îãðîìíûì êîëè÷å-
ñòâîì ñîïóòñòâóþùèõ «ôà-
íàòñêèõ» ìàòåðèàëîâ çà îò-
äåëüíóþ ïëàòó. Êîìèêñû
Tomb Raider è ñòàòóýòêè
ìèññ Êðîôò â âå÷åðíåì
ïëàòüå � ýòî óæå íå íîâî.
Ïðåäëàãàåìûé íà ñåé ðàç
strategy guide ïîìèìî èí-
ôîðìàöèè î ñàìîé èãðå ñî-
äåðæèò ìàññó ýêñêëþçèâ-
íîãî àðòà, èíòåðâüþ ñ ðàç-
ðàáîò÷èêàìè, êðàòêîå
äîñüå íà âñåõ ìîäåëåé,
èìåâøèõ ÷åñòü êîãäà-ëèáî
ñòðîèòü èç ñåáÿ Ëàðó, ïëþñ
ýêñêëþçèâíóþ èíôîðìà-
öèþ î òåìíîì ïðîøëîì ãå-
ðîèíè. À âû çíàåòå, ÷òî åå
êîãäà-òî çâàëè «Ëàðà
Êðóç»? 

ÍÀ ÏÐÎÄÀÆÓ

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÑÏÎÑÎÁ
×ÅÑÒÍÎÃÎ ÎÒÚÅÌÀ

!WIDE SCREEN

ÑÀÌÎÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎÅ ÊÈÍÎ

!
Ñåðüåçíûõ èãð ïðî Ëàðó íå áûëî óæå äâà ãîäà, ÷òî íå ìåøàåò ïîëíîìåòðàæíîé
âåðñèè Tomb Raider ïðåêðàñíî æèòü è áåç ïîääåðæêè ñî ñòîðîíû èíäóñòðèè âèð-
òóàëüíûõ ðàçâëå÷åíèé. Âòîðàÿ ÷àñòü ôèëüìà, íèêàê íå ñâÿçàííàÿ ñ íàøèì TR:AoD,
íàçûâàåòñÿ Lara Croft Tomb Raider: The Cradle of Life. Ðîëü êóëüòîâîé ãåðîèíè èñ-
ïîëíÿåò âñå òàê æå Àíæåëèíà Äæîëè, à âîò ðåæèññóðó íà ýòîò ðàç äîâåðèëè ßíó äå
Áîíòó, èçâåñòíîãî íàì ïî äâóì «Ñêîðîñòÿì» è îäíîìó «Ïðèçðàêó äîìà íà õîëìå».
Îôèöèàëüíûé ïåðåâîä íàçâàíèÿ âïå÷àòëÿåò íå ìåíüøå îðèãèíàëà: «Ëàðà Êðîôò
Ðàñõèòèòåëüíèöà ãðîáíèö Êîëûáåëü æèçíè» � ñì. íàø ïîñòåð.





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

««ËË
ó÷øåå, ÷òî âûõîäèëî
ñî âðåìåí Halo» � ïîä
òàêèì ëîçóíãîì ïðîõî-
äèëà ðåêëàìíàÿ êàì-

ïàíèÿ Brute Force. Ïèàðùèêè èç
Microsoft è Digital Anvil ðàññòàðà-
ëèñü òàê, ÷òî íå îñòàëîñü íè îä-
íîãî æóðíàëèñòà, êîòîðûé íå ãî-
âîðèë áû î Brute Force õîòÿ áû
êàê î âîçìîæíîì ïðååìíèêå øå-
äåâðàëüíîãî Halo. Â ðåçóëüòàòå,
êàê ñîîáùàåò Microsoft, Brute
Force ñòàë ñàìîé áûñòðî ïðîäà-
âàåìîé èãðîé íà Xbox: äàæå ñó-
ïåðõèò îò Bungie íå ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ òàêèì êîëè÷åñòâîì êî-
ïèé, ïðîäàííûõ çà ïåðâóþ íåäå-
ëþ. Õîòÿ äîëãî ìîäà íà Brute
Force âðÿä ëè ïðîäëèòñÿ. Ïî÷å-
ìó? Äà ïîòîìó ÷òî ýòî íå Halo.
Â îïðåäåëåííîì ñìûñëå ñðàâíåíèå
Brute Force ñ ãëàâíûì ìåãàõèòîì íà
Xbox ñûãðàëî íå íà ðóêó ðàçðàáîò÷è-
êàì. Ïîòîìó ÷òî êàæäûé êóïèâøèé èã-
ðó î÷åíü ñêîðî îáíàðóæèò, ÷òî ïî
óðîâíþ êà÷åñòâà äî Halo îíà íå äîòÿ-
ãèâàåò âåñüìà ïðèëè÷íî, à ñ òî÷êè
çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà ìåæäó ýòè-
ìè äâóìÿ ïðîåêòàìè âîîáùå î÷åíü

ìàëî îáùåãî. Òàê ÷òî äëÿ ìíîãèõ òâî-
ðåíèå Digital Anvil ïðåâðàòèòñÿ â èãðó,
îáìàíóâøóþ îæèäàíèÿ. Õîòÿ âîîá-
ùå-òî Brute Force î÷åíü äàæå íåïëîõ. 

ÏÎÕÎÆÅ, ÄÀ ÍÅ ÒÎ ÆÅ
Ìåíÿ ìó÷àåò âîïðîñ: à ïðèøëî áû
âîîáùå êîìó-íèáóäü â ãîëîâó ñðàâ-
íèâàòü èãðû îò Digital Anvil è Bungie,
åñëè áû ñàìè ðàçðàáîò÷èêè íå íàâÿ-
çûâàëè íàì ýòîãî ñðàâíåíèÿ? Brute
Force � ýòî êîìàíäíûé 3D-action ñ âè-
äîì îò òðåòüåãî ëèöà. Íàñ ïîñûëàþò
ñ îäíîé ïëàíåòû íà äðóãóþ ñ òåì,
÷òîáû ìû âûïîëíÿëè îïðåäåëåííûå
çàäà÷è è êàê ìîæíî áûñòðåå âîçâðà-
ùàëèñü íà áàçó. Ñþæåò çäåñü íå èã-
ðàåò ïðàêòè÷åñêè íèêàêîé ðîëè, à
ðàçâîðà÷èâàþùèåñÿ ñîáûòèÿ ïîõî-
æè íà áîëåå-ìåíåå ðÿäîâîé ýïèçîä
èç æèçíè ñïåöíàçîâöåâ áóäóùåãî. È
íèêàêîãî ïàôîñà. Íó êàê, êàêèå-íè-
áóäü ñõîäñòâà ñ Halo íàáëþäàþòñÿ?

ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ, ÷òî âñå òðåõ-
ìåðíûå øóòåðû â îïðåäåëåííîé ñòå-
ïåíè ïîõîæè äðóã íà äðóãà, íî ýòî æå
íå ïîâîä, ÷òîáû âîò òàê çàïðîñòî
ïðèìàçûâàòüñÿ ê ÷óæîé ñëàâå. 

ÑÅÐÄÖÀ ×ÅÒÛÐÅÕ
Â ñàìîì íà÷àëå èãðû ïîä íàøå êîìàí-
äîâàíèå ïîñòóïàåò îäèí òîëüêî Òåêñ.
Ïî èäåå, òàê èãðîêó áóäåò ïðîùå îñ-
âîèòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì è ïîíÿòü, ÷òî ê
÷åìó. Îäíàêî èíòåðôåéñ â Brute Force
íàñòîëüêî ïðîñò è ïîíÿòåí, ÷òî ðà-
çîáðàòüñÿ â íåì çà ñ÷èòàííûå ìèíóòû
ñìîæåò ëþáîé ÷åëîâåê, õîòÿ ðàç â
æèçíè èãðàâøèé â 3D-action íà ïðèñ-
òàâêàõ. Ñàìîå æå èíòåðåñíîå íà÷èíà-
åòñÿ, êîãäà âñå ÷åòâåðî ñïåöíàçîâ-
öåâ îêàçûâàþòñÿ â îòðÿäå. 
Ïîêà ìû óïðàâëÿåì âûáðàííûì ïåð-
ñîíàæåì (ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ãå-
ðîÿìè ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò), îñ-
òàëüíûå áîéöû äåéñòâóþò ñîãëàñíî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: TPS 
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ß ÁÓÄÓ ÂÌÅÑÒÎ, ÂÌÅÑÒÎ, ÂÌÅÑÒÎ HALO...

BRUTE FORCE 

ÒÅÊÑ (TEX)

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÑÒÜ: ÒßÆÅËÎÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ ÏÅÕÎÒÈÍÅÖ

!
Ìíîãèå ìèññèè ìîæíî ïðîéòè îäíèì ëèøü Òåêñîì, âîîá-
ùå áåç ïîìîùè îñòàëüíûõ áîéöîâ. Ýòî ñàìûé ñèëüíûé è
âûíîñëèâûé ÷ëåí îòðÿäà. Îí îäèí ìîæåò îäíîâðåìåííî
íåñòè äâå òÿæåëûõ ïóøêè. À â ðåæèìå Berserker ñïîñî-
áåí è ñòðåëÿòü îäíîâðåìåííî èç îáîèõ ñòâîëîâ. Êðîìå
òîãî, Òåêñ, óìååò îáåçâðåæèâàòü ìèíû è ïðî÷èå âçðûâ-
íûå óñòðîéñòâà. Â áîþ ïðåäïî÷èòàåò äåéñòâîâàòü â îòê-
ðûòóþ è èäòè íàïðîëîì, èç-çà ÷åãî ó íåãî íåðåäêî âîç-
íèêàþò ðàçíîãëàñèÿ ñ Õîê. 

http://www.xbox.com/bruteforce 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÒÎ, ×ÅÃÎ ÆÄÀËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàõâàòûâàþùèå ïåðåñòðåëêè,
êîëîðèòíûå ïåðñîíàæè, î÷åíü
êðàñèâûå ìèðû, óäîáíîå óïðàâ-
ëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Õðîìàåò äèçàéí ìíîãèõ óðîâ-
íåé, ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå
íåîáõîäèìîñòè òàêòè÷åñêîãî
ïëàíèðîâàíèÿ.

3D-action, êîòîðûé îòëè÷íî
ñìîòðèòñÿ íà ôîíå êîíêóðåíòîâ,
íî áëåêíåò ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì,
÷åãî îò íåãî æäàëè. 

�

8.0

Â Brute Force èñïîëüçîâàíî ñòàðîå äîíåëüçÿ íåïðàâäîïîäîáíîå êëèøå: îäíà ïëàíåòà � îäèí êëèìàò
è îäèí òèï ëàíäøàôòà. Ñîîòâåòñòâåííî, øåñòü ïëàíåò � øåñòü êëèìàòîâ è øåñòü ëàíäøàôòîâ. 

Ñèíÿÿ ïîëîñêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó ðàñõîäó-
åòñÿ, êîãäà ïîëüçóåøüñÿ ñïåöñïîñîáíîñòÿìè. 

Â òåìíîòå ïðèðîäíîå «íî÷íîå» çðåíèå Áðó-
òóñà êàê íåëüçÿ êñòàòè.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Halo 

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

TimeSplitters 2 

BRUTE FORCE ÂÎÉÄÅÒ Â ÈÑÒÎÐÈÞ ÊÀÊ ÈÃÐÀ, ÏÎÊÓÑÈÂØÀßÑß ÍÀ ËÀÂÐÛ HALO. ÍÎ ÍÅ ÁÎËÜØÅ. 

!

Íåò, ýòî íå íàø çíàêîìåö
Ãóððàã÷à!

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ
ïîëó÷åííûì ïðèêàçàíèÿì. Êîìàíä
ìîæíî îòäàòü âñåãî ÷åòûðå: stand
ground, cover me, fire at will, move to.
Â ïðèíöèïå, ýòîãî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
çàñòàâèòü ïîä÷èíåííûõ äåëàòü èìåí-
íî òî, ÷òî òðåáóåòñÿ â äàííûé ìî-
ìåíò. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî áîëüøèí-
ñòâî ìèññèé ïðîñòî íå òðåáóþò êî-
ìàíäíîé ðàáîòû ñïåöèàëèñòîâ ðàç-
íîãî ïðîôèëÿ. Çà÷àñòóþ èñõîä ñðà-
æåíèÿ ðåøàåòñÿ â ïîëüçó òîãî, ó êî-
ãî áîëüøå áîåïðèïàñîâ è àïòå÷åê. 
Ñàìîå îáèäíîå â Brute Force � ýòî
òî, ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðè-
õîäèòñÿ ïðîâîäèòü â øêóðå Òåêñà
èëè Áðóòóñà (ïîòîìó ÷òî ó íèõ áîëü-
øå âñåãî õèò-ïîèíòîâ), à îñòàëüíûì
÷ëåíàì îòðÿäà ïðèêàçûâàòü òóïî
ñëåäîâàòü çà ëèäåðîì (êîìàíäà
cover me). Â ýòîì ðåæèìå îíè äåð-
æàòñÿ ÷óòü ïîîäàëü è ñòðåëÿþò òîã-
äà, êîãäà ñòðåëÿåì ìû, èëè êîãäà ñà-
ìè íàõîäÿòñÿ ïîä îãíåì. Ýòî äîñòà-
òî÷íî óäîáíî, íî íå÷òî ïîäîáíîå
åñòü â äîáðîé ïîëîâèíå ñîâðåìåí-
íûõ 3D-action�îâ, ãäå ê íàì íà âðåìÿ
ïðèñîåäèíÿþòñÿ NPC è ïîìîãàþò â
îòñòðåëå ìîíñòðîâ. 
Èíîãäà êîìàíäîâàíèå ðåêîìåíäóåò
(ïîä÷åðêèâàþ � ðåêîìåíäóåò)
äåéñòâîâàòü òèõî. Â ýòîì ñëó÷àå áû-
âàåò î÷åíü óäîáíî âëåçòü â øêóðó
ñíàéïåðà è ñ îãðîìíîãî ðàññòîÿíèÿ
âûíåñòè âðàæåñêèõ ïàòðóëüíûõ. Åñëè
ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì ýòî íåâîçìîæ-
íî, íà ïîìîùü ïðèõîäèò Õîê. Îíà ñòà-
íîâèòñÿ íåâèäèìîé è ñïîñîáíà â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå âûðåçàòü íåáîëüøîé
ãàðíèçîí ñîëäàò ïðåæäå, ÷åì êòî-òî
÷òî-íèáóäü çàïîäîçðèò. À êàê òîëüêî
âñå-òàêè çàïîäîçðèò, ñêðûòíîñòü ëå-
òèò êî âñåì ÷åðòÿì, è â äåëî âñòóïàþò
Òåêñ è Áðóòóñ. Ïðè÷åì â ïåðâîé ïîëî-
âèíå èãðû ìîæåò õâàòèòü îäíîãî òîëü-
êî Òåêñà, êîòîðûé, äåðæà â êàæäîé
ðóêå ïî øåñòèñòâîëüíîìó ïóëåìåòó,

ìîæåò çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû îòïðà-
âèòü íà òîò ñâåò âñåõ, êîãî òóäà åùå
íå îòïðàâèëè ëàçóò÷èêè. Íî ãëàâíîå �
íà ñêðûòíîñòü ìîæíî áûëî íàïëåâàòü
ñ ñàìîãî íà÷àëà. Âîðâàòüñÿ íà âðà-
æåñêóþ áàçó ñ ãèêàíüåì è óëþëþêàíü-
åì è ðàññòðåëÿòü âñå, ÷òî äâèæåòñÿ,
� çà÷àñòóþ ñàìàÿ ýôôåêòèâíàÿ òàê-
òèêà. Ñàìî ïî ñåáå ýòî íåïëîõî, âîò
òîëüêî ïðåèìóùåñòâà âåäåíèÿ áîå-
âûõ äåéñòâèé â êîìàíäå ïðàêòè÷åñêè
íå îùóùàþòñÿ. 

ÑÎÎÁÐÀÇÈÌ ÍÀ ×ÅÒÂÅÐÛÕ
Åñëè ïîìíèòå, â Halo ñîëäàòû, íà
ñâîþ áåäó ïðèñîåäèíèâøèåñÿ ê íàì,
ìåðëè êàê ìóõè, åñëè íàä íèìè íå
òðÿñòèñü, êàê íàä äåòüìè. Â Brute
Force æå íàøè âîÿêè âïîëíå ñïîñîá-
íû ïîñòîÿòü çà ñåáÿ. Ïî÷åìó, íàïðè-
ìåð, ìíå íå íðàâèòñÿ èãðàòü çà Õîê
èëè Ôëèíò? Äà ïîòîìó ÷òî ïîä ìîèì
ðóêîâîäñòâîì íà íèõ ïðèõîäèòñÿ
òðàòèòü ñëèøêîì ìíîãî àïòå÷åê. Ñà-
ìè îíè ñïðàâëÿþòñÿ ñ îáÿçàííîñòÿ-
ìè ñïåöíàçîâöåâ ÷àñòî êóäà ëó÷øå.
Äî âûõîäà èãðû â êà÷åñòâå ïðèìåðà
âçàèìîäåéñòâèÿ ìåæäó ïåðñîíàæà-
ìè ðàçðàáîò÷èêè ÷àñòî ïðèâîäèëè
ñèòóàöèþ, êîãäà ìû ñòàâèì Ôëèíò
ãäå-íèáóäü íà õîëìå, à ñàìè èäåì â
áëèæíèé áîé ïîä ïðèêðûòèåì ñíàé-
ïåðñêîãî îãíÿ. Òàê âîò, ïðåäñòàâüòå
ñåáå, îíà è ñàìà äîãàäàåòñÿ çàíÿòü
ïîçèöèþ ïîäàëüøå îò ñèë ïðîòèâíè-
êà è áóäåò ìåòîäè÷íî îòñòðåëèâàòü
âðàãîâ íà äàëüíèõ ðóáåæàõ. 
Âðàãè òîæå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
âåñüìà íåïëîõîé ñîîáðàæàëêîé, õî-
òÿ äî ìîíñòðîâ èç Halo îíè âñå-òàêè
íå äîòÿãèâàþò. Òåì íå ìåíåå, îíè
óìåþò óñòðàèâàòü çàñàäû; î÷åíü ãðà-
ìîòíî èñïîëüçóþò ëþáîå äîñòóïíîå
óêðûòèå, áóäü òî êàìåíü, ñòåíà èëè
äåðåâî; ñòðåëÿþò ïðàêòè÷åñêè âñåã-
äà ñ êîëåíà, ÷òîáû íàì áûëî ñëîæ-

íåå â íèõ ïîïàñòü; ìîíñòðû ñ äàëüíî-
áîéíûì îðóæèåì îòëè÷íî óìåþò
ïðèêðûâàòü ñâîèõ ñîïëåìåííèêîâ ñ
àâòîìàòàìè è ãðàíàòàìè. 
Âïëîòü äî ïîñëåäíèõ óðîâíåé èãðû ÿ
ïî÷òè íå èñïîëüçîâàë êîìàíäó fire at
will. Ïðîñòî, ïîëó÷èâ òàêîé ïðèêàç,
áîåö ñ÷èòàåò ñâîèì äîëãîì âûèñêè-
âàòü ïðîòèâíèêîâ è âñåìè ñèëàìè íà-
ðûâàòüñÿ íà íåïðèÿòíîñòè. Ïðàâäà,
â áëèæíåì áîþ íàøè âîÿêè òîæå
âåñüìà õîðîøè: ãðàìîòíî ïîëüçóþò-
ñÿ ãðàíàòàìè, âîâðåìÿ èñïîëüçóþò

ÁÐÓÒÓÑ (BRUTUS)

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÑÒÜ: ÏÅÕÎÒÈÍÅÖ

!
Áðóòóñ � ïðåäñòàâèòåëü èíîïëàíåòíîé ðàñû
Feral. Ýòî ñâèðåïûé ÿùåð, êîòîðûé, òåì íå
ìåíåå, æèâåò ïî çàêîíàì ÷åñòè ñâîåãî ïëåìå-
íè. Áðóòóñ, êàê è Òåêñ, ìîæåò íåñòè òÿæåëîå
îðóæèå. Âåñüìà ýôôåêòèâåí ïðè ëîáîâîé àòà-
êå. Â ðåæèìå Spirit of Vengar Áðóòóñ ñïîñîáåí
óáèòü ïðîòèâíèêà îäíèì ìîùíûì óäàðîì.
Êðîìå òîãî, ñèëà Vengar ïîçâîëÿåò åìó ïîñòå-
ïåííî âîññòàíàâëèâàòü çäîðîâüå è îò÷åòëèâî
âèäåòü ïðîòèâíèêîâ íåçàâèñèìî îò óñëîâèé
âèäèìîñòè (ñïåöèàëüíûé ðåæèì çðåíèÿ
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå÷òî ñðåäíèå ìåæäó
çðåíèåì ÷óæîãî è õèùíèêà).

ÔËÈÍÒ (FLINT)

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÑÒÜ: ÑÍÀÉÏÅÐ

!
Ôëèíò � êèáîðã. Áîëüøóþ ÷àñòü ìàøèí åå êëàññà
óíè÷òîæèëè èç-çà èõ ÷ðåçâû÷àéíîé îïàñíîñòè è
íåóïðàâëÿåìîñòè. Íî åé ïîâåçëî áîëüøå. Åå âîç-
ìîæíîñòè íàìíîãî ïðåâîñõîäÿò âîçìîæíîñòè
îáû÷íîãî ÷åëîâåêà. Â ðåæèìå Advanced Targeting
Ôëèíò, ïðàêòè÷åñêè íå öåëÿñü, ñïîñîáíà óáèòü
ïðîòèâíèêà ñ îäíîãî-äâóõ âûñòðåëîâ. Åé íå íóæåí
êèñëîðîä äëÿ ïîääåðæàíèÿ æèçíåäåÿòåëüíîñòè,
ïîýòîìó íà íåå íå äåéñòâóþò ãàçîâûå àòàêè. 

Íå÷òî âðîäå ïðèáîðà «òåïëîâîãî çðåíèÿ». Ïðàâäà, Áðóòóñ íå ìîæåò èì ïîëüçîâàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî îí íà-
äåëåí ïîäîáíûì çðåíèåì îò ïðèðîäû. 

Ôëèíò ïëîõî ïåðåíîñèò ïðÿìûå ïîïàäàíèÿ,
çàòî ñïîñîáíà óáèòü ñ îäíîãî âûñòðåëà. 

Õîäèò Áðóòóñ íà äâóõ ëàïàõ. À âîò áåãàåò ïî-
÷åìó-òî íà ÷åòûðåõ... 



àïòå÷êè, äàæå ïîðîé ïðèêðûâàþò
äðóã äðóãà. Îäíàêî óìèðàþò âñå æå
÷àùå, ÷åì õîòåëîñü áû. Íî ñìåðòü
ïåðñîíàæà íå îçíà÷àåò êîíåö ìèñ-
ñèè � åãî ïðîñòî êëîíèðóþò, è íà ñëå-
äóþùåì çàäàíèè îí ñíîâà ñ íàìè. È
âñå æå âûïîëíèòü ìèññèþ âòðîåì èëè
âäâîåì ñëîæíîâàòî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî
ñîõðàíÿåòñÿ èãðà î÷åíü ðåäêî. Íî!
Êàê ðàç áëèæå ê êîíöó èãðû ÿ îáíà-
ðóæèë, ÷òî â ñëó÷àå ñìåðòè âñåõ ãå-
ðîåâ îíè ïîïðîñòó ðåñïàóíÿòñÿ íå-
ïîäàëåêó îò ìåñòà ñìåðòè è ïðîäîë-
æàþò âîåâàòü. Ïðè ýòîì âñå âðàãè,
êîòîðûõ ìû óñïåëè óáèòü ê òîìó ìî-
ìåíòó, òàê è îñòàþòñÿ ëåæàòü â çåì-
ëå. Òàê ÷òî áîéöàì ìîæíî ñìåëî ïðè-
êàçûâàòü èäòè â àòàêó, ïîòîìó ÷òî
ñìåðòü èì íå ñòðàøíà. Äà, ýòî íå
î÷åíü êðàñèâî, çàòî ýôôåêòèâíî. 

ØÅÑÒÜ ÍÅÂÅÑÅËÛÕ ÏËÀÍÅÒ
Ìèññèè â Brute Force ðàçâîðà÷èâàþò-
ñÿ íà øåñòè ðàçëè÷íûõ ïëàíåòàõ: ïëà-
íåòà âóëêàíîâ, ïëàíåòà-äæóíãëè, ïëà-
íåòà-ïóñòûíÿ è ò.ä. Ðàçíîîáðàçèå
ëàíäøàôòà � ýòî, áåçóñëîâíî, õîðî-
øî, íî âîò ê äèçàéíó óðîâíåé åñòü
ñåðüåçíûå íàðåêàíèÿ. Áîëüøèíñòâî
èç íèõ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ýäàêèé
êîðèäîð: íàì ïðîñòî íóæíî ïðîéòè
îïðåäåëåííîå ðàññòîÿíèå ìåæäó
ñêàëàìè èëè õîëìàìè, ïîïóòíî ðàñ-
ñòðåëÿâ âñåõ âðàãîâ. Äà, êàê ïðàâè-
ëî, êîðèäîð ýòîò äîâîëüíî øèðîê, íî
îòòîãî îí íå ïåðåñòàåò áûòü êîðèäî-
ðîì. Ëèøü áëèæå ê êîíöó óðîâíè ñòà-
íîâÿòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó îáøèðíûìè è
ñëîæíûìè ñ òî÷êè çðåíèÿ àðõèòåêòó-
ðû. Çàáëóäèòüñÿ íà íèõ ñëîæíî, íî
âîò âûáðàòü, êóäà ïîéòè, ìîæíî âñåã-
äà. 
Ìíå ëè÷íî áîëüøå âñåãî ïîíðàâè-
ëèñü ìèññèè, ïðîõîäÿùèå â äæóíã-
ëÿõ. Êîãäà â øêóðå Áðóòóñà âêëþ÷à-
åøü ðåæèì Vengar, â êîòîðîì âåñü

ìèð ïðåäñòàåò â èíûõ êðàñêàõ,
÷óâñòâóåøü ñåáÿ ýäàêèì õèùíèêîì,
îõîòÿùèìñÿ íà Øâàðöà è åãî êîìàí-
äó. Ïðè ýòîì èç-ïîä âîäû ïåðèîäè-
÷åñêè âûñêàêèâàþò ìåñòíûå ÿùåðû ñ
ïóëåìåòàìè è íà÷èíàþò ïîëèâàòü íàñ
ñâèíöîì � íè äàòü, íè âçÿòü ñöåíà èç
«Ðåìáî». Îñòàëüíûå ïëàíåòû ñêó÷íî-
âàòû. Áîëüøå âñåãî îãîð÷èëè «âóëêà-
íè÷åñêèå» óðîâíè. Îíè íàñòîëüêî ïî-
õîæè äðóã íà äðóãà, ÷òî ñ îùóùåíè-
åì deja vu óñïåâàåøü áóêâàëüíî
ñðîäíèòüñÿ. 

ËÈ×ÈÍÀ BRUTE FORCE
Åñëè äèçàéíåðû èãðû çàñëóæèëè ïà-
ðó òû÷êîâ â ñâîé àäðåñ, òî î ïðîã-
ðàììèñòàõ ýòîãî ñêàçàòü íèêàê
íåëüçÿ. Brute Force î÷åíü êðàñèâ.
Íåñìîòðÿ íà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
îáúåêòîâ íà ýêðàíå, î÷åíü ðåäêî
âàì âñòðåòèòñÿ óðîâåíü, ãäå áû äûì-
êà ñêðûâàëà ãîðèçîíò. Îïÿòü-òàêè
ëó÷øå âñåãî ðàçðàáîò÷èêàì óäàëèñü
äæóíãëè: îãðîìíûå äåðåâüÿ, óõîäÿ-
ùèå êðîíàìè â íåáî, ðàçíîîáðàçíàÿ
ìåëêàÿ ðàñòèòåëüíîñòü è íà ôîíå
âñåãî ýòîãî æåñòî÷àéøèå ïåðåñò-
ðåëêè, îò êðàñîòû êîòîðûõ ïðîñòî
çàõâàòûâàåò äóõ. 

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÅ
ÀÌÁÈÖÈÈ
Brute Force ïðåäëàãàåò íåñêîëüêî mul-
tiplayer-ðåæèìîâ, íî ñàìûé èíòåðåñ-
íûé èç íèõ, áåçóñëîâíî, êîîïåðàòèâ-
íûé. Ïðîéòè êàìïàíèþ ñ òðåìÿ æèâûìè
íàïàðíèêàìè � ýòî ìàëî ñ ÷åì ñðàâíè-
ìîå óäîâîëüñòâèå. Åñëè âû ñîáåðåòå â
îäíîì ìåñòå ÷åòûðå òåëåâèçîðà è ÷å-
òûðå Xbox, âû ïîéìåòå, â ÷åì èìåííî
Brute Force ïðåâîñõîäèò Halo (à òàì
êîîïåðàòèâíûé ðåæèì áûë äàé Áîã
êàæäîìó...). Åñëè æå èãðàòü íà îäíîì
òåëåâèçîðå, òî, óâû, èãðà íà÷èíàåò
ïðèòîðìàæèâàòü, ñóùåñòâåííî ñíè-
æàåòñÿ óðîâåíü äåòàëèçàöèè óðîâíåé
è âîîáùå óäîâîëüñòâèå óæå íå òî. Õî-
òÿ, êîíå÷íî, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî îíî
ñîâñåì ïðîïàäàåò. 
Brute Force � íå óáèéöà Halo. È äà-
æå íå êîíêóðåíò. Åñëè âû æäàëè,
÷òî Digital Anvil ñìîæåò ïðåâçîéòè
Bungie, òî, ñêîðåå âñåãî, áóäåòå
ðàçî÷àðîâàíû. À âîò åñëè íå ïðî-
âîäèòü ïàðàëëåëè ñ Halo (÷òî, êàê
áûëî ñêàçàíî âûøå, íå ñîâñåì îï-
ðàâäàíî), òîãäà îáíàðóæèâàåòñÿ,
÷òî Brute Force î÷åíü äàæå õîðîø.
Äîáðîòíûé è î÷åíü êðàñèâûé 3D-
action. 
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ÕÎÊ (HAWK)

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÑÒÜ: ÑÊÀÓÒ

!
Õîê ñ÷èòàåò, ÷òî áîëüøèíñòâî ìèññèé ìîæíî âû-
ïîëíèòü, íå ïðèáåãàÿ ê îòêðûòîé êîíôðîíòàöèè ñ
ïðîòèâíèêîì. Îíà � ïåðâîêëàññíûé øïèîí, ñïî-
ñîáíûé ïðîáðàòüñÿ íåçàìå÷åííûì êóäà óãîäíî.
Îäíàêî ó íåå ìåíüøå âñåãî õèò-ïîíèòîâ è îíà íå
â ñîñòîÿíèè èñïîëüçîâàòü òÿæåëîå îðóæèå. Â ðå-
æèìå Stealth Õîê ñòàíîâèòñÿ íåâèäèìîé. Ïîäê-
ðàâøèñü ñçàäè ê âðàãó, îíà ìîæåò óáèòü åãî îä-
íèì äâèæåíèåì ýíåðãåòè÷åñêîãî êëèíêà. Õîê
òàêæå óìååò ïðåîäîëåâàòü ñèñòåìû êîìïüþòåð-
íîé çàùèòû. 

http://www.xbox.com/bruteforce 

Â ãíåâå Òåêñ ñòðàøåí. Ñåé÷àñ ó íåãî â ðóêàõ ëèøü îäèí ïóëåìåò. À ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ýôôåêò, êîãäà
èõ äâà?.. Â ýòîì ðåæèìå Òåêñ â îäèíî÷êó ñïîñîáåí çà÷èñòèòü íåìàëóþ òåððèòîðèþ. 

Ê óäîâîëüñòâèþ âñåõ îáëàäàòåëåé Xbox, â èãðå
ðåàëèçîâàí ñòàðûé-äîáðûé split-screen.

Íåêîãäà ýòè ÿùåðû áûëè ñîïëåìåííèêàìè
Áðóòóñà, íî îíè ïðåäàëè ñâîå ïëåìÿ. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». © 2003 Àêåëëà. © 2003 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. Àóäèî/Âèçóàëüíûå ýëåìåíòû © Disney.
Ðàçðàáîòàíî êîìïàíèåé «Àêåëëà». Bethesda Softworks, ZeniMax è èõ ýìáëåìû ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè òîâàðíûìè çíàêàìè ZeniMax Media Inc.
Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
Âñå ïðàâà çàùèùåíû. http://pirates.bethsoft.com



ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÍÍ
àâåðíîå, ïåðâûìè çà ýòó
ñòàòüþ âîçüìóòñÿ òå, êòî
èãðàë â ïåðâóþ «Ãîòèêó».
Åñëè âû èç òàêèõ, òî, ãîòîâ

ïîñïîðèòü, âàì íå òåðïèòñÿ óç-
íàòü, ÷åì Gothic II îòëè÷àåòñÿ îò
èãðû-ïðåäøåñòâåííèöû. ×òî æ,
ïðîñòî âñïîìíèòå, ÷åì Fallout 2
îòëè÷àëñÿ îò ïåðâîãî Fallout, è
èçáàâüòå ìåíÿ îò íåîáõîäèìîñ-
òè ðàññêàçûâàòü î òîì, ÷òî èí-
òåðôåéñ èãðû óëó÷øèëñÿ, èñ-
ñëåäóåìàÿ òåððèòîðèÿ óâåëè÷è-
ëàñü, äîáàâèëèñü íîâûå ìîí-
ñòðû è íîâûå âèäû îðóæèÿ, è òî-
ìó ïîäîáíóþ ðåêëàìíóþ åðóí-
äó, êîòîðóþ âû è òàê ïðî÷èòàåòå
íà êîðîáêå ñ èãðîé.
Òàê ÷òî äàâàéòå ïðîñòî ïîãîâîðèì
î íîâîé èãðå Gothic II. Íàäî ñêà-

çàòü, ÷òî ñþæåòíî îíà íàïîìíèëà
ìíå «Äâå òâåðäûíè». Ìèð «Ãîòèêè II»
òàêæå ãîòîâèòñÿ ê íàïàäåíèþ òåì-
íûõ ñèë, è ýòî îæèäàíèå ñòðàøíåå
ñàìîé áèòâû. Ìåæäó òåì äàæå ïå-
ðåä ëèöîì îïàñíîñòè ëþäè íå õîòÿò
çàáûòü ïðî ñâîè ðàñïðè � ãîðîæà-
íå âîþþò ñ ôåðìåðàìè, ôåðìåðû
ãðûçóòñÿ ìåæäó ñîáîé. Óäàñòñÿ ëè
þíîìó Ôðîäî...
Èçâèíèòå. Íàø ãåðîé óæå íå þí, è
çîâóò åãî íå Ôðîäî. Èìåíè ó íåãî
âîîáùå íåò, ïîýòîìó íàçûâàþò åãî
êòî «ïàðíåì», êòî «õèëÿêîì», à êòî
è âîâñå ñðåäíåâåêîâûì àíàëîãîì
âûðàæåíèÿ «êðèìèíàëüíûé ýëå-
ìåíò». Â íà÷àëå èãðû ÷àðîäåé ïûòà-
åòñÿ óáåäèòü ïåðñîíàæà â òîì, ÷òî
îí � Èçáðàííûé è äîëæåí ñðàçèòü-
ñÿ ñî çëîì. Íî, ÷åñòíî ãîâîðÿ, äëÿ
Èçáðàííîãî ãåðîé ñëèøêîì óæ ÷àñ-
òî ãèáíåò îò êîãòåé ãèãàíòñêèõ êðûñ
è æàë áðîíåï÷åë. Òàê ÷òî ãåðîé-

ñòâîâàòü íå ñîâåòóþ � ïî êðàéíåé
ìåðå, ïîêà íå îêðåïíåòå íà ïàðó-
òðîéêó óðîâíåé. Êñòàòè, íå çàáû-
âàéòå òðàòèòü learning points, î÷êè
îáó÷åíèÿ, êîòîðûå âàì äàþòñÿ
âìåñòå ñ êàæäûì ïîëó÷åííûì óðîâ-
íåì, áëàãî ó÷èòåëåé â èãðå ìíîãî.
Ñàìè àâòîðû ãîâîðÿò îá èãðå: «Â ìè-
ðå Gothic II âû ìîæåòå äåëàòü, ÷òî
âàì çàáëàãîðàññóäèòñÿ, íî áóäüòå
ãîòîâû îòâå÷àòü çà ïîñëåäñòâèÿ».
Ïðîñòèòå, óâàæàåìûå ðàçðàáîò÷è-
êè, ïî÷åìó ýòî ÿ äîëæåí îòâå÷àòü
çà ïîñëåäñòâèÿ, êîòîðûå ïðîèñõî-
äÿò â ÂÀØÅÉ èãðå? Íå ïûòàåòåñü ëè
âû ñêðûòü îò íàñ òîò ôàêò, ÷òî äà-
ëåêî íå äëÿ âñåõ äåéñòâèé ïåðñîíà-
æà âû ïðèäóìàëè, êàê íà íèõ áóäåò
ðåàãèðîâàòü îêðóæàþùèé ìèð? Â
ðåçóëüòàòå îáèòàòåëè «Ãîòèêè» ðåà-
ãèðóþò òîëüêî íà òðè âåùè: ïîïûòêó
çàâÿçàòü ðàçãîâîð, íàïàäåíèå èëè
ïîêóøåíèå íà èõ ñîáñòâåííîñòü.
Äàæå è íå ïûòàéòåñü âïå÷àòëèòü
çàâñåãäàòàåâ áàðà òàíöåì íà ñòî-
ëå, èëè, ïðèæàâ êóõàðêó ê ïëèòå, äî-
áèòüñÿ îò íåå âçàèìíîñòè. Âû ìîæå-
òå äàæå íà÷àòü æàðèòü ìÿñî, íå âû-
ïóñêàÿ ðóìÿíóþ Ôåêëó èç îáúÿòèé,
� îíà è â ýòîì ñëó÷àå íå ñòàíåò âîñ-
õèùàòüñÿ âàøèì çíàíèåì êóëèíàð-
íîé «Êàìà-ñóòðû».
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ÒÅÂÒÎÍÅÖ ÍÀ ÇÀÐÀÁÎÒÊÀÕ 

GOTHIC II 

×ÅÌÓ Ó×ÀÒ Â GOTHIC

ÏÈÂÎ, ÑÅÊÑ È ÐÎÊ-Í-ÐÎËË

!
Ïîìèìî áîåâûõ èñêóññòâ, ìàãèè è âî-
ðîâñòâà � òðåõ êèòîâ êëàññè÷åñêîãî
RPG-ãåéìïëåÿ, � âû ñìîæåòå íàó-
÷èòüñÿ ñâåæåâàòü òóøè çâåðåé, êî-
âàòü ìå÷è, ñìåøèâàòü çåëüÿ è äàæå
ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàâàòü âîëøåá-
íûå ðóíû. Óìåíèÿìè ïèòü, êóðèòü è
çàíèìàòüñÿ ñåêñîì ãåðîé îäàðåí ñ
ñàìîãî íà÷àëà èãðû. 

http://www.piranha-bytes.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÂÅÐÞ, ÍÎ ÈÃÐÀÞ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áîëüøàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé. Èã-
ðîâîé ìèð êðóïíåå, ÿð÷å è ðàç-
íîîáðàçíåå, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñòîÿííàÿ ïîäãðóçêà, ÷àñòî íå-
àäåêâàòíàÿ ðåàêöèÿ ìèðà íà
äåéñòâèÿ èãðîêà.

Ïîïûòêà ñîçäàòü æèâîé ìèð íå
ñîâñåì óäàëàñü. Â ýòó èãðó èíòå-
ðåñíî èãðàòü, ÷òîáû ðàññêàçû-
âàòü ïðî íåå äðóãèì.

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Elder Scrolls III:
Morrowind

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gothic 

ÂÒÎÐÎÉ «ÃÎÒÈÊÅ» ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÄÐÀÒÜÑß ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÎÉ È ÑÒÐÈ×ÜÑß. 

!

«À åñëè ÿ ïîãèáíó, ïóñòü êðàñíûå îòðÿäû îòïëàòÿò çà ìåíÿ». Íà âñåõ ïðèëè÷íûõ ñêðèíøîòàõ ñ æèâûìè
ìîíñòðàìè ãåðîé îáû÷íî óæå óáèò. Ôîòîãðàôèðîâàòü ìåñòíóþ ôàóíó � î÷åíü îïàñíîå çàíÿòèå.

Çàáðàâøèñü íà êîðàáëü, âû ñìîæåòå ïîèã-
ðàòü â ïðÿòêè ñ ïàëàäèíàìè. 

Áàøíÿ Êñàðäàñà.
Æèâîïèñíî, íå ïðàâäà ëè?

Êðåñòüÿíèí èãðàåò. Ãàðïèÿ, ê ñîæàëåíèþ, 
íå òàíöóåò. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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Íàñ÷åò «äåëàòü, ÷òî çàáëàãîðàññóäèò-
ñÿ» àâòîðû òîæå ïðàâû ëèøü îò÷àñòè.
Êîíå÷íî, íèêòî íå çàïðåùàåò âàì áå-
æàòü ñíà÷àëà òóäà, à ïîòîì ñþäà èëè
íàïàäàòü ñðàçó íà ñàìîãî ñòðàøíîãî
ìîíñòðà, íî âñå ñþæåòíûå õîäû è
êâåñòû ïðîïèñàíû äîñòàòî÷íî æåñòêî.
Äàæå è íå äóìàéòå ñòàòü ïàëàäèíîì,
íå âñòóïèâ â îïîë÷åíèå. À ÷òîáû âñòó-
ïèòü â îïîë÷åíèå, íàäî ñòàòü ãðàæäà-
íèíîì, à ÷òîáû ñòàòü ãðàæäàíèíîì, íà-
äî íàíÿòüñÿ íà ðàáîòó, à ÷òîáû íà-
íÿòüñÿ íà ðàáîòó, íàäî óáèòü îðêà, à
÷òîáû óáèòü îðêà, íàäî... áûòü ïàëàäè-
íîì. Òî÷íåå, íå îáÿçàòåëüíî ïàëàäè-
íîì, íî âåñüìà ñèëüíûì ãåðîåì. Õîòÿ,
ñ äðóãîé ñòîðîíû, íèêòî íå çàïðåùàåò
âàì âîîáùå íå âñòóïàòü â ïàëàäèíû, à
ñòàòü ìàãîì èëè íàåìíèêîì. Òî åñòü íå-
ëèíåéíîñòü åñòü.
Ìîæåò áûòü, ðàçãîâîðû è áèòâû â èã-
ðå ñäåëàíû äîñòîéíî? Äàâàéòå ïî-
ïîðÿäêó.

Ðàçãîâîðû. Äàæå êîãäà ãåðîé ñàì íè
ñ êåì íå îáùàåòñÿ, ãîðîæàíå ñòà-
ðàòåëüíî èçîáðàæàþò, ÷òî áåñåäó-
þò äðóã ñ äðóãîì. Äîñòèãàåòñÿ ýòî
çà ñ÷åò öèêëè÷åñêîãî îáìåíà ôðà-
çàìè âðîäå «Äà ÷òî òû ãîâîðèøü!» �
«Äà ýòî ÿ è òàê çíàë!» Åñëè íå ïðèñ-
ëóøèâàòüñÿ, çâó÷èò ñíîñíî. Äèàëîãè
æå, â êîòîðûõ ó÷àñòâóåò ãåðîé, íî-
ñÿò â îñíîâíîì óòèëèòàðíûé õàðàê-
òåð. Åñëè îí è ïûòàåòñÿ çàèãðûâàòü
ñ ñèìïàòè÷íûìè ñåëÿíêàìè, òå ñî
âçäîõîì íàìåêàþò, ÷òî ëó÷øå áû îí
ó íèõ äîðîãó ñïðîñèë. Åñëè æå ãåðîé
ñïðîñèò äîðîãó, åìó äîõîä÷èâî îáú-
ÿñíÿò, êóäà îí äîëæåí ïîéòè. Óâû,
ïàëüöåì íå ïîêàæóò � àíèìàöèÿ ïåð-
ñîíàæåé âî âðåìÿ ðàçãîâîðà áåä-
íàÿ, ñïàñèáî õîòü ðòû äâèãàþòñÿ è
ãëàçà ìîðãàþò. Åùå äèàëîãîâàÿ ñèñ-
òåìà ãðåøèò òåì, ÷òî ãåðîþ ÷àñòî
ðàçðåøàþò ãîâîðèòü î÷åâèäíóþ íåï-
ðàâäó. Íàïðèìåð, îí ìîæåò ïîïû-
òàòüñÿ ïîäêóïèòü ñòðàæó ó ãîðîäñ-
êèõ âîðîò ñîòíåé çîëîòûõ, õîòÿ ó íå-
ãî ñòîëüêî è íå áûëî � òîëüêî ÷òîáû
íàðâàòüñÿ íà èçäåâàòåëüñêîå: «Íó,
è ãäå çîëîòî? ×òî-òî ÿ åãî íå âèæó!»
Áèòâû â èãðå ïðîèñõîäÿò íà àðêàä-
íûé ìàíåð, åñòü äàæå êîìáî. Ìîæ-
íî âåñòè áëèæíèé áîé, ìîæíî îñû-
ïàòü (èëè, ïðåäïî÷òèòåëüíî, óòûêè-
âàòü) âðàãîâ ñòðåëàìè, ìîæíî ïîëü-
çîâàòüñÿ çàêëèíàíèÿìè. Íåóäîáíî,
÷òî ãåðîé âñåãäà ïîïàäàåò ìàêñè-
ìóì ïî îäíîìó ïðîòèâíèêó, êàê áû
øèðîêî îí íè ðàçìàõíóëñÿ. Øèêàð-
íûõ ðàçáðàñûâàíèé âðàãîâ ïà÷êà-
ìè, êàê â Dynasty Warriors, çäåñü íå
ïîëîæåíî, òàê ÷òî âûìàíèâàéòå
ìîíñòðîâ ïî îäíîìó.

ß ñêàçàë «ìîíñòðîâ», íî ñðàæàòü-
ñÿ â èãðå ìîæíî è ñ ëþäüìè. Â ñó-
ðîâîì ìèðå Gothic II ó êàæäîãî
ïåðñîíàæà çà ïîÿñîì âèñèò îðó-
æèå, êîòîðîå îí áåç êîëåáàíèé
ïóñêàåò â õîä, ñòîèò âàì ñäåëàòü
íåâåðíûé øàã. Âîèíû ðàñõàæèâà-
þò ñ ìå÷àìè, êðåñòüÿíå � ñ ñåðïà-
ìè, êóõàðêà íîðîâèò îãðåòü ñêàë-
êîé. Çàáàâíî, ÷òî ïî ïðÿìîìó íàç-
íà÷åíèþ ñåðïû è ñêàëêè íå èñïîëü-
çóþòñÿ. Ëþäè îáû÷íî íå ëèøàþò
ãåðîÿ æèçíè, ëèøü îñòàâëÿÿ åãî â
íîêäàóíå è çàáèðàÿ çîëîòî è îðó-
æèå. Äèêèå çâåðè óáèâàþò ïåðñî-
íàæà íàñìåðòü, ïîñëå ÷åãî íà÷è-
íàþò ìàêàòü â åãî òðóï ñâîè ìîð-
äû, ÿâíî âûæèäàÿ, êîãäà èãðîêó
íàñêó÷èò çà íèìè íàáëþäàòü, è îí
ñäåëàåò Load Game. Åñòü çäåñü è
äðàêîíû, íî íå äóìàéòå, ÷òî èõ
ðàçäàþò ó âõîäà. 
Ãðàôèêà äîñòîéíàÿ. Óãëîâàòîñòü
ïåðñîíàæåé êîìïåíñèðóåòñÿ ðåà-
ëèñòè÷íûìè òåêñòóðàìè. Ïåéçàæè
íå óñòóïàþò Morrowind�îâñêèì,
îñîáåííî åñëè ñìîòðåòü íà íèõ ñ
êàêîé-íèáóäü ãîðû, áëàãî ôèçèêà
äâèæêà ïîçâîëÿåò çàáèðàòüñÿ â
ñàìûå íåîæèäàííûå ìåñòà. Èíîãäà
òàì ëåæàò ïîëåçíûå ïðåäìåòû,
èíîãäà æèâóò ñàìûå çëîáíûå ÷óäè-
ùà, èíîãäà � ïðîñòî îòêðûâàåòñÿ
êðàñèâûé âèä. Â èãðå ìîæíî è ïëà-
âàòü, íî ïîäâîäíîå óïðàâëåíèå
íåìíîãî íåóäîáíî � äóìàÿ, ÷òî
êíîïêà «âïåðåä» îçíà÷àåò «ïëûòü
âïåðåä», ìû íà ñàìîì äåëå ïåðåâî-
ðà÷èâàåì ãåðîÿ âíèç ãîëîâîé.
ß áû ìîã åùå äîëãî ïåðå÷èñëÿòü íå-
ëîãè÷íîñòè Gothic II, íî â òîì-òî è
ñèëà ýòîé èãðû, ÷òî âû áóäåòå ðó-
ãàòü åå, íî ïðè ýòîì íå áðîñèòå, ïî-
êà íå ïðîéäåòå. À ïîòîì íà÷íåòå
ñíîâà. 

ÊÀÊ ÆÈÂÅÒÅ, NPC?

ÃÎÂÎÐÈÒ ÃÅÉÌ-ÄÈÇÀÉÍÅÐ ÌÀÒÒÈÀÑ ÔÈËËÅÐ

!
«Ïðåæäå âñåãî ÿ ñîçäàþ òîïîã-
ðàôè÷åñêóþ ñåòü. Îíà ñîñòîèò
èç óíèêàëüíûõ óçëîâ è ïîêðûâà-
åò âåñü ìèð. Âñå NPC äâèæóòñÿ
âäîëü ðåáåð ýòîé ñåòè. Ìû ìî-
æåì çàäàòü ëþáîìó NPC ðàñïî-
ðÿäîê äíÿ � ÷òî îí äîëæåí äå-
ëàòü â òî èëè èíîå âðåìÿ ñóòîê,
è â êàêîì óçëå. Íàïðèìåð, ìî-
íàñòûðñêèå ïîñëóøíèêè äîëæ-
íû ðàáîòàòü äíåì è ñïàòü
íî÷üþ. Ðàçóìååòñÿ, îíè äîëæíû
è ìîëèòüñÿ, íî òîëüêî íå âñå

ñðàçó � à òî îñòàëüíàÿ ÷àñòü ìî-
íàñòûðÿ áóäåò ïóñòîâàòü». 

Ïÿòü ôåðìåðîâ áåçóñïåøíî ãîíÿþòñÿ çà ìóõîé âìåñòî òîãî, ÷òîáû óêðûâàòü ñåíî îò äîæäÿ. Êàê ïðè òà-
êîé îðãàíèçàöèè òðóäà îíè óõèòðÿþòñÿ ñêëàäûâàòü ñåíî â àêêóðàòíûå áðèêåòû � íåèçâåñòíî. 

Â ýòî áîëîòî ñëèâàþòñÿ âûñîêîýêîëîãè÷íûå
îòõîäû ñ áëèçëåæàùåé ôåðìû. 

Äàðîíó áîëüøå íå íàëèâàòü! 
Ìåñòíûé ìàã çàêëàäûâàåò çà âîðîòíèê. 

Ïåðâîå óïîìèíàíèå ñëîâà
«gothic» îòíîñèòñÿ ê 1611
ãîäó. Òîãäà îíî îçíà÷àëî
«îòíîñÿùèéñÿ ê ÿçûêó ïëå-
ìåíè ãîòîâ». Ñ òåõ ïîð åãî
çíà÷åíèå ðàøèðèëîñü, è
ñëîâî ïðèîáðåëî çíà÷åíèÿ
«ãåðìàíñêèé», «ñðåäíåâåêî-
âûé», «âàðâàðñêèé», à òàêæå
ñòàëî íàçâàíèåì àðõèòåê-
òóðíîãî ñòèëÿ, íå ñâîé-
ñòâåííîãî íè ãðåêàì, íè
ðèìëÿíàì. Â 1765 ãîäó Ãî-
ðàöèé Óîëïîë èñïîëüçîâàë
ýòî ñëîâî â ñâîåì ðîìàíå
«Çàìîê Îòðàíòî», ãäå îíî
îçíà÷àëî «ñðåäíåâåêîâûé,
íåêëàññè÷åñêèé». Ýòî ïðî-
èçâåäåíèå, ïîëíîå ìðà÷íûõ
ñöåí, ïîëîæèëî íà÷àëî ëè-
òåðàòóðíîìó æàíðó «ãîòè-
÷åñêèé ðîìàí».

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß
ÑÏÐÀÂÊÀ !

ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÆÀÐÈÒÜ ÌßÑÎ, ÍÅ ÂÛÏÓÑÊÀß ÐÓÌßÍÓÞ
ÔÅÊËÓ ÈÇ ÎÁÚßÒÈÉ, ÍÎ ÎÍÀ ÍÅ ÑÒÀÍÅÒ ÂÎÑÕÈÙÀÒÜÑß
ÂÀØÈÌ ÇÍÀÍÈÅÌ ÊÓËÈÍÀÐÍÎÉ «ÊÀÌÀ-ÑÓÒÐÛ».



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
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ÑÑ
åçîí 2003 ãîäà â êëàññå
Moto GP â ñàìîì ðàçãàðå.
Â íåì âíîâü ïðîèçîøëî
ìíîæåñòâî èçìåíåíèé,

ïîÿâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ ãîí-
ùèêîâ, ïðèøëà âñåïîáåæäàþ-
ùàÿ Ducati... Íî íàø âçîð ñåãîä-
íÿ ïðèêîâàí íå ê ýêðàíàì òåëåâè-
çîðîâ, à ê ìîíèòîðó êîìïüþòåðà,
íà êîòîðîì èíñòàëëèðóåòñÿ èãðà
ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Moto
GP2. Ýòî óæå âòîðàÿ ÷àñòü ñåðèà-
ëà îò THQ è Climax, òàê è îñòàâ-
øàÿñÿ â ýòîì ãîäó åäèíñòâåííûì
ñîïåðíèêîì Moto GP3 îò Namco.

ßÁËÎÊÎ ÎÒ ßÁËÎÍÈ
Êàê è ïîëàãàåòñÿ ïðîäîëæåíèþ, èã-
ðà óíàñëåäîâàëà ìíîãî äåòàëåé îò
ïåðâîé ÷àñòè. Ñþäà ìîæíî îòíåñòè

íè÷óòü íå èçìåíèâøèåñÿ èãðîâûå
ìåíþ, à òàêæå ðåæèìû, ê êîòîðûì
íà ýòîò ðàç, ïðàâäà, ïðèáàâèëñÿ
ìóëüòèïëååð. Îñòàëàñü è âñå òà æå
áåçóïðå÷íàÿ ñõåìà óïðàâëåíèÿ ìî-
òîöèêëîì.
Èç íîâîãî â èãðå, êîíå÷íî æå, ñåçîí
2002 ãîäà. À âìåñòå ñ íèì, ñîîòâåò-
ñòâåííî, è âñå ñàìûå áîëüøèå èçìå-
íåíèÿ â èãðå. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïî-
ÿâëåíèå ÷åòûðåõòàêòíûõ ìîòîöèê-
ëîâ, êîòîðûå âíîñÿò â èãðó è åå ôè-
çè÷åñêèé äâèæîê ñâîè êîððåêòèâû.
Âåäü óïðàâëÿþòñÿ îíè ñîâñåì íå
òàê, êàê äâóõòàêòíèêè, îñòàâøèåñÿ
â èãðå. Ïåðåñòàíîâêà ñèë ïðîèçîø-
ëà è â êëàññèôèêàöèè ïèëîòîâ. Íå
ãîâîðÿ óæå î íîâîé ðàñêðàñêå ìî-
òîöèêëîâ è î÷åíü ïðèÿòíîì ñþðïðè-
çå, ïîÿâëåíèè â èãðå Kawasaki, ìà-
òåðèàëèçîâàâøåéñÿ ïîä çàíàâåñ
ñåçîíà 2002 ãîäà è èìåâøåé âñå
øàíñû íå ïîïàñòü â èãðó.

ÃËÀÂÍÎÅ, 
×ÒÎÁÛ ÊÎÑÒÞÌ×ÈÊ ÑÈÄÅË
Ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò âñå òàê
æå êðàñèâî. Ê ñòàðîìó äâèæêó, êî-
òîðûé ïîêàçûâàë õîðîøî äåòàëèçî-
âàííûå ìîòîöèêëû, bump-mapping íà
àñôàëüòå è îòëè÷íóþ àíèìàöèþ, äî-
áàâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ ýôôåê-
òîâ. Ïîÿâèëñÿ motion blur, ðàçìàçû-
âàþùèé êàðòèíêó íà ñêîðîñòÿõ çà
200 êì/÷ è ñîçäàþùèé ïîòðÿñàþùèé
ýôôåêò ñêîðîñòè. Åñòü è ýôôåêò
ãîðÿ÷åãî àñôàëüòà, à äîæäü è áðûç-
ãè â èãðå ñòàëè åùå ðåàëèñòè÷íåå è
êðàñèâåå. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê îòâå-
÷àåò âñåì ñîâðåìåííûì òðåáîâàíèÿì.
Õî÷åòñÿ îòäåëüíî îòìåòèòü çâóê â
èãðå. Âåäü òåïåðü ó íàñ åñòü íîâûå
÷åòûðåõòàêòíûå äâèãàòåëè, è çâóê
áåøåííûõ äâóõòàêòíûõ êîìàðîâ,
ñìåíèëñÿ íà ñåðüåçíîå óð÷àíèå.
Âèäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå õàëòó-
ðèëè è çàïèñûâàëè çâóêè äâèãàòåëåé
ñ ïðîòîòèïîâ. Êàðäèíàëüíî ñìåíèë-
ñÿ è ñàóíäòðåê èãðû. Ê òîìó æå
ïðèñóòñòâóåò è ïîääåðæêà ïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ïëåéëèñòîâ.
Ãëàâíîå, ÷òî èãðà çàòÿãèâàåò ñ ãîëî-
âîé. Èäåàëüíîå óïðàâëåíèå, ðàçíî-
îáðàçèå ðåæèìîâ, êðàñèâàÿ ãðàôè-
êà, íîâûé ñåçîí � ÷òî åùå íóæíî ôà-
íàòàì?! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÊÀÊ DOCTOR ÏÐÎÏÈÑÀË

MOTO GP2: ULTIMATE RACING TECHNOLOGY

ËÅÃÅÍÄÛ ÌÎÒÎÑÏÎÐÒÀ

ÄÆÈÀÊÎÌÎ ÀÃÎÑÒÈÍÈ

!
Àãîñòèíè ðîäèëñÿ â Áðåøèè 16 èþíÿ 1942 ãîäà, íî
âîñïèòûâàëñÿ â Ëîâåðå, áëèç Áåðãàìî. Ñ íà÷àëà
åãî êàðüåðû ãîíùèêà â èþëå 1961 äî ìîìåíòà
«óõîäà íà ïîêîé», îôèöèàëüíî îáúÿâëåííîãî 22
äåêàáðÿ 1977 ãîäà, Äæèàêîìî Àãîñòèíè ïîáåäèë â
311 ãîíêàõ. Âûñòóïàë çà êîìàíäû Morini, MV
Agusta, Yamaha è Suzuki. Åãî 15-êðàòíîå ÷åìïèîí-
ñòâî îñòàåòñÿ ïî ñåé äåíü íåäîñòèæèìîé ïëàíêîé
äëÿ âñåõ ñîâðåìåííûõ ìîòîãîíùèêîâ.

http://www.thq.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÈÄÅÀËÜÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûé ñåçîí, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,
èäåàëüíîå óïðàâëåíèå, ðåæèì
êàðüåðû ñ âîçìîæíîñòüþ ñîç-
äàòü ñâîåãî ãîíùèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Î÷åíü ìàëî íàñòðîåê áàéêà. Íà
PC óïðàâëåíèå áóäåò èäåàëüíûì
òîëüêî ïðè íàëè÷èè 10-êíîïî÷-
íîãî àíàëîãîâîãî ãåéìïàäà.

Èãðà, êîòîðóþ äîëæíû èìåòü â
ñâîåé êîëëåêöèè âñå ïîêëîííèêè
Moto GP è ïðîñòî ëþáèòåëè ãî-
íîê, âëàäåþùèå PC èëè Xbox.

�
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ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Moto 
GP3 
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ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Superbike 
2001 

ÑÕÂÀÒÊÀ Ñ MOTO GP3 ÎÒ NAMCO ÁÓÄÅÒ ÆÀÐÊÎÉ.

!

Àâàðèè â Moto GP íå ðåäêîñòü, äàæå äîêòîð Ðîññè ìîæåò ïîïàñòü â òàêîå íåóäîáíîå ïîëîæåíèå, îñîáåííî åñëè
óðîâåíü ñèìóëÿöèè â èãðå ñòîèò íà 100 %, à âïåðåäè ìàÿ÷èò íà êðóã îòñòàâøàÿ Kawasaki.

À âîò è ÷åìïèîí 2002 ãîäà � Âàëåíòèíî Ðîññè.
Â ïàääîêå áîëåå èçâåñòíûé êàê The Doctor.

Ïîâòîðû â èãðå õîðîøè êàê
íèêîãäà.

Â ðåæèìå Stunt Mode ìîæíî çàðàáîòàòü ìíîãî
î÷êîâ îáîãíàâ âåñü ïåëîòîí íà çàäíåì êîëåñå.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

««ÝÝ
êñòðåìàëüíûå» ñïîð-
òèâíûå èãðû íåëüçÿ
íàçâàòü ôåíîìåíîì
ïîñëåäíåãî âðåìåíè �

ïîä èõ îïðåäåëåíèå ëåãêî ïîïà-
äàþò Road Rash (1993), Skitchin�
(1994) èëè Barkley�s Shut Up and
Jam (1994). Äà ÷òî òàì, çíàìåíè-
òàÿ Mutant League Hockey � âïîë-
íå ñåáå ýêñòðåìàëüíûé âçãëÿä íà
õîêêåé ñ øàéáîé. Íî òîëüêî â
ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò, íà÷è-
íàÿ ñ ïîÿâëåíèÿ Tony Hawk�s Pro
Skater, íàñ íàêðûëà öåëàÿ âîëíà
ñèìóëÿòîðîâ íåòðàäèöèîííûõ
âèäîâ ñïîðòà. Ìû ðàäû îáúÿ-
âèòü, ÷òî Activision íàêîíåö-òî
óäàëîñü åñëè íå ïåðåïëþíóòü
ñâîå ãëàâíîå äîñòèæåíèå, òî óæ
òî÷íî ñîçäàòü èãðó íå ìåíåå èí-
òåðåñíóþ, ÷åì THPS. 
Ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò âûáîð ñïîðòà.
Îí äàæå íà Çàïàäå íå ñëèøêîì èç-
âåñòåí, à èìåí ñïîðòñìåíîâ è ïîäàâ-
íî íèêòî íå çíàåò � ïîñåìó âûíåñåí-
íûé â çàãîëîâîê èãðû Øîí Ìþððåé îñ-
òàíåòñÿ äëÿ íàñ ïóñòûì çâóêîì. Âåéê-
áîðäèíã êàê ÿâëåíèå âåäåò ñâîþ èñòî-
ðèþ ñ 1985 ãîäà � òîãäà ýíòóçèàñòó

âèíäñåðôèíãà Òîíè Ôèííó ïåðâîìó
ïðèøëî â ãîëîâó öåïëÿòüñÿ âî âðåìÿ
êàòàíèÿ ê êàòåðó íà òðîñå, êàê ýòî
äåëàþò âëàäåëüöû âîäíûõ ëûæ � òîëü-
êî âìåñòî ëûæ îí èñïîëüçîâàë äîñêó
äëÿ ñåðôèíãà ñ êðåïëåíèÿìè äëÿ
ñòóïíåé. Â 1992 ãîäó ïðîøëè ïåðâûå
ïðîôåññèîíàëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ
àìåðèêàíñêèõ âåéêáîðäåðîâ, ÷åðåç
ãîä äëÿ íèõ ñòàë âûõîäèòü ñïåöèàëè-
çèðîâàííûé æóðíàë. Ñîçäàííàÿ
Activision èãðà ïîêàçûâàåò ýòîò êðà-
ñèâåéøèé âèä ñïîðòà ñ ñàìîé âûãîä-
íîé ñòîðîíû, îáúåäèíÿÿ ñïåöèôèêó
âåéêáîðäèíãà ñ ëó÷øèìè ÷åðòàìè ñå-
ðèàëà î Òîíè Õîêå.

PRO BOARDER
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî Wakeboarding
Unleashed (äàëåå WU) â îáùåì è öå-
ëîì ïîâòîðÿåò ñõåìó óïðàâëåíèÿ èç
THPS � êëþ÷åâîå îòëè÷èå çäåñü â òîì,

÷òî âàøåãî ãåðîÿ òÿíåò íà òðîñå êà-
òåð, îò êàòåðà ðàñõîäèòñÿ âîëíà, åå-
òî è íóæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
òðàìïëèíà äëÿ âñåâîçìîæíûõ òðþêîâ
è ïðûæêîâ â íåäîñòóïíûå íà ïåðâûé
âçãëÿä ìåñòà. Êàê ïðàâèëî ïóòü îïðå-
äåëÿåòñÿ ìàðøðóòîì êàòåðà, íî ïî-
ðîé ìîæíî âûïóñòèòü èç ðóê òðîñ è
ïðîñêîëüçíóòü â êàêîå-íèáóäü ñåê-
ðåòíîå îòâåòâëåíèå òðàññû. Â ýòîì
ñëó÷àå âàæíî íå ñëèøêîì îòêëîíÿòü-
ñÿ, âåäü íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü èíåð-
öèþ, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê êàòåðó è ñíî-
âà óõâàòèòüñÿ çà òðîñ. Äèçàéí óðîâ-
íåé áëàãîâîëèò òàêèì ôîêóñàì: ðàç-
ðàáîò÷èêàì óäàëîñü çàïðÿòàòü â
êàæäîé ëîêàöèè êó÷ó íåçàìåòíûõ ïî-
íà÷àëó ôèøåê � îíè îòêðûâàþòñÿ, åñ-
ëè äîòîøíî èññëåäîâàòü êàæäûé óãî-
ëîê. Íàïðèìåð, ÷òîáû ïîïàñòü â ñåê-
ðåòíûé ðàéîí â çàëèòîì íàâîäíåíèåì
ãîðîäå, âàì ïðèäåòñÿ â ñîâåðøåí-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shaba Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÂÎÄÍÛÉ ÌÈÐ 

WAKEBOARDING UNLEASHED FEATURING SHAUN MURRAY 

×ÒÎ ËÓ×ØÅ?

ÂÅÇÄÅ ÑÂÎÈ ÏËÞÑÛ

!
Íàì óäàëîñü îïðîáîâàòü îáå âûøåäøèõ
âåðñèè èãðû (àíîíñèðîâàííûé ïîíà÷àëó
âàðèàíò äëÿ GameCube âïîñëåäñòâèè
áûë îòìåíåí). Ðàçóìååòñÿ, ïàëüìó ïåð-
âåíñòâà ïî ÷àñòè ãðàôèêè äåðæèò âåð-
ñèÿ äëÿ Xbox � íà PlayStation 2 êàðòèíêà
âûãëÿäèò íåñêîëüêî áîëåå ñìàçàííîé, à
ìåëêèå äåòàëè íå òàê ÷åòêî àêöåíòèðî-
âàíû. Çàòî â îáëàñòè óïðàâëåíèÿ Dual
Shock 2 íàãîëîâó âïåðåäè íåóäîáíîãî
äëÿ òàêîé èãðû Controller S îò Microsoft. 

http://www.activision.com/microsite/shaunMurray/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒÊÐÛÒÈÅ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåêðàñíûå ýôôåêòû âîäû, õî-
ðîøèé äèçàéí óðîâíåé, íåòèïè÷-
íûé ñàóíäòðåê, óäà÷íîå óïðàâëå-
íèå è óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé. 

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåò âîçìîæíîñòè ñîçäàòü ñâîåãî
áîðäåðà, íåëüçÿ ìåíÿòü äîñêè. Íå-
êîòîðûå óðîâíè âûãëÿäÿò ñëàáåå
îñòàëüíûõ, èãðà î÷åíü ñëîæíàÿ.

Îïðåäåëåííî ëó÷øåå, ÷òî
Activision ñîçäàëà â ðàìêàõ
ýòîãî æàíðà ñî âðåìåí Tony
Hawk�s Pro Skater.

�

Ïîñëå òîãî, êàê âû îñèëèòå î÷åíü ïîëåçíûé òðåíèðîâî÷íûé ðåæèì, äîáðî ïîæàëîâàòü íà ïåðâûé óðî-
âåíü � ñ ïðîãóëî÷íûìè êîðàáëÿìè, îòäûõàþùèìè íà íàäóâíûõ êðóãàõ è ðåëüñàìè íà ñòåíàõ êàíüîíîâ. 

Ïåðñîíàæè íà ýêðàíå âûáîðà çàñòûëè â âîç-
äóõå, êàê â çíàìåíèòûõ ñöåíàõ èç «Ìàòðèöû». 

Ïîääåðæêà split-screen äëÿ äâóõ èãðîêîâ ïðåä-
ïîëàãàåò ìíîæåñòâî âíóòðåííèõ ðåæèìîâ.

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Tony Hawk�s 
Pro Skater 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kelly Slater�s 
Pro Surfer 

ßÑÍÎÅ ÄÅËÎ, ×ÒÎ ÍÈÊÀÊÈÅ JET RIDERS È ÈÆÅ Ñ ÍÈÌÈ ÒÓÒ ÁËÈÇÊÎ ÍÅ ÂÀËßËÈÑÜ! 

!

Ïåðåä âàìè òðþê èç îá-
ëàñòè âûñøåãî ïèëîòàæà!

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

!
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ñòâå îñâîèòü èññêóñòâî ãðèíäèíãà
(ýòî êîãäà äîñêà êàòèòñÿ ïî ïåð-
ïåíäèêóëÿðíîé ïîâåðõíîñòè, à
âåéêáîðäèñò ñòàðàåòñÿ óäåðæàòü
ðàâíîâåñèå), áóêâàëüíî ïðîëåòåòü
ïî êó÷àì ìóñîðà è ôîíàðÿì íà
êðûøó çäàíèÿ, îòòóäà ñïðûãíóòü
íà âåðòîëåò � à òîò ñîáüåò îïîðó
ëèíèè ýëåêòðîïåðåäà÷, è ïî ðóõ-
íóâøåìó ñòîëáó âû ñìîæåòå ïðîñ-
êî÷èòü â èñêîìîå ìåñòî. 

H2O Â ËÓ×ØÅÌ ÂÈÄÅ!
Ïîìíèòå, êàê ïàðó ëåò íàçàä ðàçðà-
áîò÷èêè ïûòàëèñü ïåðåùåãîëÿòü
äðóã äðóãà âîäíûìè ýôôåêòàìè â
ñâîèõ èãðàõ? Òàê âîò, íà ïðèñòàâ-
êàõ ëó÷øàÿ âîäà � â WU. Ïðîçðà÷-
íàÿ, æèâàÿ, òåêóùàÿ, ïëåùóùàÿñÿ,
âçðûâàþùàÿñÿ ôîíòàíàìè áðûçã,
ïðîñâå÷èâàþùàÿ è áëèêóþùàÿ íà
ñîëíöå. Â Xbox-âåðñèè Pirates of the
Carribean îò «Àêåëëû» âîäà âïå÷àò-
ëÿåò � íî ñêîðåå êàê ìîíóìåíòàëü-
íàÿ ñòèõèÿ. À çäåñü � ñòîèò êàòåðó
ïðîì÷àòüñÿ ìåæäó äâóõ ïèðñîâ, êàê
óçåíüêàÿ ðå÷óøêà ïðåîáðàæàåòñÿ,
âçäûìàåòñÿ, ïîäñòàâëÿÿ áîðäåðó
îãðîìíûå ïåíÿùèåñÿ ãðåáíè, ÷åðåç

ñåêóíäó ðàññûïàþùèåñÿ â îáëàêî
îñåäàþùèõ äîæäåì êàïåëü. Äíåì
ýòî âåëèêîëåïèå èãðàåò â ñîëíå÷-
íûõ ëó÷àõ, à íî÷üþ áóðëÿùàÿ ïîâå-
ðõíîñòü îòðàæàåò äåñÿòêè ãîðîäñ-
êèõ îãíåé. Âîäà � ïåðâîñòàòåéíûé
àòòðàêöèîí, â ñðàâíåíèè ñ êà÷åñò-
âîì åå èñïîëíåíèÿ ñëåãêà áëåêíóò
îñòàëüíûå ñîñòàâëÿþùèå ãðàôèêè,
â îñîáåííîñòè íå ñëèøêîì äåòàëü-
íûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé. Ïëþñóÿ
âñå âìåñòå, ïîëó÷àåì, ÷òî âíåøíèé
âèä WU òÿíåò íà òâåðäóþ ÷åòâåðêó.
Ê çâóêîâîìó èñïîëíåíèþ íå ïðèäå-
ðåøüñÿ � ðîêîò äîñêè âî âðåìÿ
ãðèíäèíãà, âñïëåñêè, ãóë äâèãàòåëÿ
êàòåðà � â æèçíè âñå òàê è äîëæíî
çâó÷àòü. Ìóçûêà îêàçàëàñü ïðèÿò-
íîé íåîæèäàííîñòüþ: âìåñòî íàâÿç-
øåé â çóáàõ «àëüòåðíàòèâû» (âïîë-
íå îæèäàåìîé, ó÷èòûâàÿ æàíð) çàç-
âó÷àë õîðîøèé ñòàðûé ðîê, ïåðåìå-
æàþùèéñÿ áëþçîâûìè ìîòèâàìè.
Ñàìîå óäèâèòåëüíîå, ÷òî çàæèãàòü
íà âîëíàõ ïîä òðåëè ãàðìîøêè èëè
ïåñíè ñ àëüáîìà Fair Warning ãðóïïû
Van Halen îáðàçöà 1981 ãîäà íè÷óòü
íå ìåíåå êëåâî, ÷åì ïîä êàêîé-íè-
áóäü, èçâèíèòå, Limp Bizkit.

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈ ÐÅÆÈÌ

ÍÅÑÅÒ ÑÂÎÈ ÑÞÐÏÐÈÇÛ

!
Ìóëüòèïëååð ñîñòîèò èç ÷åòû-
ðåõ ðåæèìîâ, îäèí èç êîòî-
ðûõ � Tug O� War � ïîêàçàëñÿ
íàì íàèáîëåå âåñåëûì. Ýêðàí
äåëèòñÿ ïîïîëàì, èãðîêè ñòàð-
òóþò è íà÷èíàþò âûäåëûâàòü
òðþêè. ×åì áîëüøå óñïåøíûõ

âûêðóòàñîâ ó âàñ ïîëó÷èòñÿ �
òåì äëèííåå ñòàíåò âàø òðîñ, à
òðîñ îïïîíåíòà áóäåò, ñîîòâåò-
ñòâåííî, óêîðà÷èâàòüñÿ. Òàêàÿ
õèòðàÿ ñèñòåìà âåäåò ê äîñòà-
òî÷íî íåîáû÷íûì è çðåëèùíûì
äóýëÿì.

Âîò òàêàÿ çäåñü âîäà � íó êàê åé íå çàëþáîâàòüñÿ? Â äâèæåíèè íà îãðîì-
íîé ñêîðîñòè âïå÷àòëåíèå ïðîèçâîäèò àáñîëþòíî ñíîãñøèáàòåëüíîå! 

Âèðàæè ïî íî÷íîé àêâàòîðèè
� êðàñîòà, äà è òîëüêî! 

Âàì äîâåäåòñÿ ïîâåðòåòü 
è áàðàíêó êàòåðà c êîçîé... 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: logic  ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: JoWooD  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

http://www.neighbours-from-hell.com/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÂÂ
û ëþáèòå ñâîèõ ñîñåäåé?
ß ñâîèõ òàê ïðîñòî îáî-
æàþ. Âîò, ê ïðèìåðó,
äâîðíèê äÿäÿ Âàñÿ, ïðî-

æèâàþùèé ýòàæîì íèæå. Îò
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû åãî äî-
ìàøíåãî êèíîòåàòðà ñîäðîãàåò-
ñÿ âåñü äîì. Ïîñòàâèò Saving
Private Ryan ñ DTS-äîðîæêîé �
ïðîõîæèå ãîëîâû â çåìëþ çàðû-
âàþò. Èëè, ñêàæåì, âûæèâøàÿ
èç óìà áàáóëüêà, êîòîðàÿ îòðû-
âàåòñÿ ñ ïîäðóãàìè ìîëîäîñòè
ïî íî÷àì ïîä Nine Inch Nails. Ñî-
ñåäè èç àäà, íå ãîâîðèòå!
Ïîõîæå, ïîäîáíûå èñòîðèè õîðî-
øî çíàêîìû Âóäè, êîòîðûé ðåøèë
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â øîó Neighbours
From Hell è ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
ñàìûå ýôôåêòíûå ìåòîäû ðàñïðà-
âû ñ íåóãîìîííûìè ñîñåäÿìè. Âñå
ðåøàåò ñîáðàâøàÿñÿ â ñòóäèè àó-
äèòîðèÿ. Âÿëûå äåéñòâèÿ ñîïðî-
âîæäàþòñÿ, êàê íå ñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, ãðîáîâîé òèøèíîé è ïîðè-
öàòåëüíûìè âçãëÿäàìè. Äîñòàòî÷-
íî âûâåñòè èç ñòðîÿ óíèòàç è çàòî-
ïèòü âàííóþ îòõîäàìè æèçíåäåÿ-
òåëüíîñòè, êàê çðèòåëüíûé çàë

ïðîñòî ðàçîðâåò îò íàõëûíóâøèõ
ýìîöèé.
Âóäè � äèâåðñàíò. Ïðîíèêíóâ â äîì,
îí äîëæåí íàòâîðèòü êàê ìîæíî
áîëüøå ïàêîñòåé çà óñòàíîâëåííîå
âðåìÿ. Óñïåõ øîó, âî ìíîãîì, çàâè-
ñèò îò êîëè÷åñòâà íàéäåííûõ â äîìå
ïðåäìåòîâ è, êîíå÷íî æå, ñìåêàëêè
ãåðîÿ. Íåîæèäàííîå ïðèìåíåíèå ñà-
ìîé îáû÷íîé õîçÿéñòâåííîé óòâàðè
ïîðîé ïðèâîäèò ïðîñòî ê óìîïîìðà-
÷èòåëüíûì ðåçóëüòàòàì.
Îñîáóþ ïîïóëÿðíîñòü ó âçûñêàòåëü-
íûõ çðèòåëåé ìîæíî çàâîåâàòü, ïðå-
óñïåâ â èñïîëíåíèè ñâÿçîê. Ê ïðèìå-
ðó, ñîñåä ïðèíèìàåò ãðÿçíóþ âàííó,
à çàòåì ÷èñòèò çóáû ïåíîé äëÿ
áðèòüÿ è âûòèðàåòñÿ ïîëîòåíöåì,
íàñêâîçü ïðîïèòàííûì áåíçèíîì. Óñ-
ïåøíûå ïîñòàíîâêè âîçíàãðàæäàþò-
ñÿ áîíóñíûìè î÷êàìè, êðîìå òîãî,
èíäèêàòîð ãíåâà õîçÿèíà ðàñòåò

øóñòðåå. Ïîëó÷èòü 100%-ðåéòèíã,
ñâÿçàâ âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ïîäñòàâû
â îäíó áîëüøóþ öåïî÷êó � çàäà÷à
äëÿ íàñòîÿùèõ ïðîôåññèîíàëîâ è
çíàòîêîâ ñâîåãî äåëà.
Ýïèçîäû ïîõîæè äðóã íà äðóãà, çà
èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïîñòåïåííî
ðàñòåò óðîâåíü ñëîæíîñòè: äîáàâëÿ-
þòñÿ íîâûå ïîìåùåíèÿ, ðàññòàâëÿ-
þòñÿ íîâûå ïðåäìåòû è ïîâûøàþòñÿ
òðåáîâàíèÿ äëÿ ïîáåäû.
Ãðàôèêà â èãðå âûãëÿäèò äîâîëüíî
ñèìïàòè÷íî. Õîòÿ êóäà âàæíåå � íàã-
ëÿäíûé èíòåðôåéñ è óäîáíîå óïðàâ-
ëåíèå. ß äàâíî ìå÷òàë ïîñìîòðåòü,
÷òî ïðîèçîéäåò, åñëè âìåñòî øàìïó-
íÿ ïîñòàâèòü â øêàô÷èê êëåé...
Åñëè âû â ñâîå âðåìÿ èãðàëè â
Haunting íà Mega Drive, òî íàâåðíÿêà
âàñ óæå ïðîøèáëà íîñòàëüãè÷åñêàÿ
ñëåçà. Ïîñìîòðèòå Neighbours from
Hell � íå ïîæàëååòå! 

ÍÅ ÏÐÎ ÄÆÅÍÍÈÔÅÐ ÝÍÈÑÒÎÍ 

NEIGHBOURS FROM HELL 

Ñ ÄÅÂÈÇÎÌ ÏÎ ÆÈÇÍÈ!

ÁÀÉÊÈ ÈÇ ÑÊËÅÏÀ: ÑÎÑÅÄÈ ÈÇ ÀÄÀ

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû â
ðàçäåëå Downloads/Goodies âû
ìîæåòå îòûñêàòü íåïëîõóþ ïîä-
áîðêó äîïîëíåíèé. Çâóêîâûå òå-
ìû äëÿ ICQ, êîëëåêöèÿ îáîåâ äëÿ
ðàáî÷åãî ñòîëà, òåìàòè÷åñêèé
ñêèí äëÿ WinAmp � ïîìíèòå î
ñâîèõ ñîñåäÿõ âñåãäà! Èùèòå
âñå äîáðî íà íàøåì CD-ïðèëî-
æåíèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒÏÀÄ ÍÀ ÏßÒÜ ÌÈÍÓÒ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áåñïðåäåëüíîå âåñåëüå. Â êîíöå
êîíöîâ, ïðèçíàéòåñü, êîìó íå
íðàâèòñÿ ñòðîèòü ïàêîñòè? Òåì
áîëåå ëþáèìûì ñîñåäÿì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äîâîëüíî îäíîîáðàçíî. Øóòêà,
ïîâòîðåííàÿ äâàæäû... Â îá-
ùåì, âû óëîâèëè ñóòü. Âïðî÷åì,
íà ïàðó âå÷åðîâ � âïîëíå.

Íåñìîòðÿ íà ïðèâëåêàòåëüíóþ
è, áîëåå òîãî, îòâÿçíóþ çàäóì-
êó, èãðà äîâîëüíî áûñòðî èñ÷åð-
ïûâàåò ñåáÿ. Èñêðåííå æàëü.

�
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Çëîáíàÿ, æåñòîêàÿ, áåñ÷åëîâå÷íàÿ èãðà. Ñàìè ïîñóäèòå, ÷åì ýòè äâóõìåðíûå «Âðåäíûå ñîâåòû»
îòëè÷àþòñÿ îò Postal 2? Ïî ñóòü âåäü � íè÷åì...

Íåïîëàäêè ñ õîëîäèëüíèêîì? 
Íè÷åãî íå çíàþ. 

Ñòðàøíîå: áåðåì ìåä è äîáàâëÿåì â ëîñüîí 
äëÿ çàãàðà.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ïîâåëèòåëü óæàñà 
(Ghost Master)

!

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Îòîðâà!

GHOST MASTER � ÍÅÏÐÅÂÇÎÉÄÅÍÍÎÅ ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÄËß ÈÇÁÀÂËÅÍÈß ÎÒ ËÞÁÛÕ ÑÎÑÅÄÅÉ. 

!

Íåóæåëè ñîñåä ïðèøåë â
ÿðîñòü? Âåðèòñÿ ñ òðóäîì.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Torrente © 2001 Virtual Toys S.L. Virtual Toys y el logotipo de Virtual Toys son marcas registradas o marcas comerciales registradas
de Virtual Toys S.L. Todos los derechos reservados. Amiguetes Entertainment, Torrente y sus respectivos logotipos son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de Amiguetes Entertainment S.L. Todos los derechos reservados. 
El Copyright de la grabación de sonido, a excepción del tema «Apatrullando la Ciudad», pertenece a Virtual Toys S.L. El Copyright de
la grabación «Apatrullando la Ciudad», interpretado por el Fary, es de BMG España. D.L.:M-24873-2001
Òîððåíòå. Ëà áîìáà © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: FloodGate ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://nwn.bioware.com/shadows/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@7ka.mipt.ru

ÑÑ
îæàëååì, íî âàø çàìå÷à-
òåëüíûé ãåðîé äâàäöàòî-
ãî óðîâíÿ, ïðîêà÷àííûé â
îðèãèíàëüíîé Neverwinter

Nights âûøå ëþáîé êðûøè, îñ-
òàåòñÿ íå ó äåë � â äîëãîæäàí-
íîì add-on�å Shadows of
Undrentide êàìïàíèþ íà÷èíàòü
ïðèäåòñÿ ñ àáñîëþòíî íîâûì
ïåðñîíàæåì. Íåñïðàâåäëèâî?
Ðàçðàáîò÷èêè ññûëàþòñÿ íà îôèöè-
àëüíóþ êíèãó ïðàâèë òðåòüåãî èçäàíèÿ
ñèñòåìû D&D, â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ
êîòîðûì è ïîñòðîåíà NWN, ãäå ÿñíî
íàïèñàíî, ÷òî âûøå äâàäöàòîãî óðîâ-
íÿ ñìåðòíûå ïðîñòî íå áûâàþò. Äàáû
íå ìó÷àòüñÿ ñ ýêñïîðòèðîâàííûìè ãå-
ðîÿìè (âîçìîæíîñòè êîòîðûõ ìîãóò

ðàçèòåëüíî îòëè÷àòüñÿ), àâòîðû ðå-
øèëè ïîäîãíàòü add-on ïîä çàíîâî
ñîçäàííîãî íîâè÷êà-íåóìåõó. Âàø ãå-
ðîé íàõîäèëñÿ â ó÷åíèè ó èçâåñòíîãî
ìàãà, íî ïðÿìî ïåðåä âûïóñêíûì íà
äîì ìàñòåðà íàïàëà áàíäà êîáîëüäîâ,
«îáåçâðåäèëà» õîçÿèíà è ïîõèòèëà ÷å-
òûðå î÷åíü-î÷åíü Âàæíûõ Àðòåôàêòà.
Ðàçóìååòñÿ, êðîìå äîõîäÿãè-íåäîó÷êè
îòïðàâèòüñÿ çà íàãðàáëåííûì íåêîìó,
íî â ïîäìîãó õîòÿ áû ðàçðåøàþò âçÿòü
êîãî-òî èç îäíîêëàññíèêîâ.
Åñëè âû æäàëè îò SoU áîëüøåãî ðàç-
ìàõà èëè õîòÿ áû íàìåêà íà òàêòè-
÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ áèòâ � óâû, âû
áóäåòå ðàçî÷àðîâàíû. Àðñåíàë
ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ íàïàðíèêîì áûë
íåñêîëüêî ðàñøèðåí, â ÷àñòíîñòè,
òåïåðü âû ìîæåòå ëè÷íî êîíòðîëèðî-
âàòü inventory òîâàðèùà, íî äëÿ îñ-
ìûñëåííûõ ñîâìåñòíûõ äåéñòâèé

(ñòîëü ïàìÿòíûõ ïî Baldur�s Gate II)
ýòîãî ÿâíî íåäîñòàòî÷íî.
Îäíî èç ãëàâíûõ äîïîëíåíèé ê âîç-
ìîæíîñòÿì ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà �
ïÿòü äîïîëíèòåëüíûõ ýëèòíûõ êëàñ-
ñîâ, äîñòóïíûõ òîëüêî îïûòíûì
ïðèêëþ÷åíöàì, óæå äîñòèãøèì íåêî-
òîðûõ óñïåõîâ. Îòìåòèòü õî÷åòñÿ
Blackguard � «ïàëàäèíà íàîáîðîò», �
óæå íà âòîðîì óðîâíå ïîëó÷àþùåãî
áîíóñû çà ñ÷åò õàðèçìû, à íà ïÿòîì �
âîçìîæíîñòü âûçûâàòü ñåáå â òîâà-
ðèùè ìàëåíüêóþ ãàäêóþ çëîäåéñêóþ
çâåðóøêó. Îñòàëüíûå êëàññû äî-
âîëüíî ðàçíîîáðàçíû �
Shadowdancer, Harper Scout,
Asassin è Arcane Archer, òàê ÷òî êàæ-
äûé íà÷èíàþùèé ãåðîé íàéäåò ñåáå
çàíÿòèå ïî äóøå. 
Êàìïàíèÿ ñìîòðèòñÿ ñêîðåå ïðèÿò-
íûì áîíóñîì, äîâåñêîì, áåç êîòîðî-
ãî ìîæíî áûëî áû è îáîéòèñü. Öåëü
Shadows of Undrentide � «ðàñøèðèòü
è óãëóáèòü» ñàì ìèð Neverwinter
Nights, ïîääåðæèâàÿ òåì ñàìûì è
áåç òîãî öâåòóùåå ñîîáùåñòâî ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ìîäîâ. È ñ ýòîé çàäà÷åé
îíà, áåç ñîìíåíèé, ñïðàâëÿåòñÿ èäå-
àëüíî. 

ß ÁÛ Â ÀÐÔÅÐÛ ÏÎØÅË, ÏÓÑÒÜ ÌÅÍß ÍÀÓ×ÀÒ 

ÊÒÎ ÒÀÊÈÅ ÀÐÔÅÐÛ È Ñ ×ÅÌ ÈÕ ÅÄßÒ

FORGOTTEN REALMS ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ

!Îäèí èç íîâûõ êëàññîâ â èãðå çîâåò-
ñÿ Harper Scout, òî åñòü Àðôåð-ðàç-
âåä÷èê. Àðôåðû � ñåêðåòíîå îáùå-
ñòâî, íåçðèìî ïðèñìàòðèâàþùåå çà
ïîðÿäêîì â ìèðå «Çàáûòûõ Êîðî-
ëåâñòâ». Èíòåðåñíî, ÷òî îäíà èç ïåð-
âûõ òðèëîãèé îò TSR, âûïóùåííàÿ â
Ðîññèè àæ â 1997 ãîäó, «Ïóòåâîäíûé

Êàìåíü», ïîâå-
ñòâîâàëà êàê ðàç
î äåÿòåëüíîñòè
ýòîãî îáùåñòâà. Â
ñåòè âû ìîæåòå ïî÷è-
òàòü åå, íàïðèìåð, çäåñü: http://
www.bestlibrary.ru/texts/fansy/ngr1/
book.html. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎ È ÂÊÓÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíàÿ êàìïàíèÿ, êó÷à íî-
âûõ çàêëèíàíèé, ïåðñîíàæåé,
ìîíñòðîâ, ïðåäìåòîâ, óìåíèé,
êëàññîâ è òàéëñåòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äâèæîê çà ïðîøåäøèé ñ ðåëèçà
NWN ãîä óñïåë èçðÿäíî ïîñòà-
ðåòü.

Áîëüøå � âñåãî! Æäåì íîâîãî
ôàíîòâîð÷åñòâà.

�
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ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Baldur�s Gate: 
Tales of the Sword Coast 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mistmare 

×ÒÎ ÒÂÎÈ ÔÀÍÀÒÑÊÈÅ ÏÎÄÅËÊÈ � ÒÎËÜÊÎ ÁÎËÜØÅ, ÂÛØÅ, ÑÈËÜÍÅÅ È ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÅÅ. 

!

Ãåíåðàòîð èìåí íàäåëèë ìîþ ïîäîïå÷íóþ ÷óäåñíûì ïîãîíÿëîì «Àíÿ Ïåéí». Ðàçâå ïîñëå ýòîãî ìîæíî
ñíÿòü ñ íåå êîñòþì÷èê èç ÷åðíîé êîæè? Íåñìîòðÿ íà çëîäåéñêèé ïðèêèä, Àíå÷êà � ìèëûé àðôåð. 

Íà ìàêñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè áèòâû 
âñå òàê æå ýôôåêòíû. 

Àíÿ ïîäîçðåâàåò, ÷òî
çäåñü ÷òî-òî íå÷èñòî. 

Ìàãèÿ ðåàëèçîâàíà ñ íåèçìåííûì 
ðàçìàõîì. 

NEVERWINTER NIGHTS: 
SHADOWS OF UNDRENTIDE

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



73ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ  2003

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÐÐ
àç óæ çàñåëè ïîðòèðîâàòü
èãðó ñ Super Nintendo íà
Game Boy Advance, ìîãëè
áû ïîñòàðàòüñÿ ñ ãðàôè-

êîé. Âñå-òàêè êëàññè÷åñêèé
ïëàòôîðìåð ïî÷òè äåñÿòèëåò-
íåé äàâíîñòè âûãîäíî îòëè÷àëñÿ
îò ñâîèõ ðîâåñíèêîâ èìåííî ãðà-
ôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì � ñïåöû
èç Rare ñíà÷àëà îáñ÷èòàëè âñå
èãðîâûå îáúåêòû íà ðàáî÷èõ
ñòàíöèÿõ SGI, ïîñëå ÷åãî ïðåâ-
ðàòèëè èõ â êðàñî÷íûå äâóõìåð-
íûå ñïðàéòû. Ïî òåì âðåìåíàì �
îòêðûòèå, ñåíñàöèÿ è ôóðîð.
Èìåÿ íà ðóêàõ ìîùíóþ ïîðòàòèâíóþ
ïëàòôîðìó, ãðåõ íå ïåðåíåñòè SNES-
îðèãèíàë åñëè íå âî âñåì åãî âåëèêî-
ëåïèè, òî õîòÿ áû íå «ñðåçàÿ óãëû».
Óâû, êîìàíäà, êîòîðîé áûëî ïîðó÷åíî

ïîðòèðîâàíèå, äâèãàëàñü ïî ïóòè íàè-
ìåíüøåãî ñîïðîòèâëåíèÿ. Õîòÿ ïåð-
âàÿ èç äâóõ îñíîâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ
DKC � ãåéìïëåé � íå ïðîñòî ñîîòâåò-
ñòâóåò ïðîòîòèïó, íî äàæå ÷óòü-÷óòü
åãî ðàçâèâàåò (î íîâûõ èãðîâûõ ðåæè-
ìàõ ÷óòü íèæå), âòîðàÿ � âíåøíèé âèä
� ïîäâåðãëàñü òîòàëüíîìó óïðîùå-
íèþ. Èç-çà ðàçíèöû â ðàçðåøåíèÿõ ýê-
ðàíà (256 x 223 ó SNES è 240x160 ó
GBA) êàðòèíêà ñïëþñíóòà, ñïðàéòû
ãåðîåâ óìåíüøèëèñü è ïîòåðÿëè â äå-
òàëÿõ. LCD-ýêðàí GBA âêëþ÷àåò îòðà-
æàòåëüíóþ ïîâåðõíîñòü, ïîýòîìó êó-
äà õóæå ïåðåäàåò òîíêîñòü îòòåíêîâ
è ÷åðíûé öâåò � íå äîëãî äóìàÿ, ðàçðà-
áîò÷èêè ñèëüíî çàâûñèëè ÿðêîñòü
âñåé èãðû, ïðåâðàòèâ ìðà÷íûå øàõòû
è òåìíûå äîæäëèâûå äæóíãëè â ÿðìà-
ðî÷íóþ êàðèêàòóðó. 16-áèòíàÿ DKC
ùåãîëÿëà ñìåíîé âðåìåíè ñóòîê è ïî-
ãîäíûõ óñëîâèé â ðåàëüíîì âðåìåíè,
ïðè÷åì ïåðåõîäû ýòè áûëè ïëàâíûìè,

ïîñòåïåííûìè � çäåñü æå áûâàåò
òîëüêî äåíü èëè íî÷ü, à äîæäèê ëüåò ñ
ñàìîãî íà÷àëà ýòàïà, ê êîòîðîìó îí
ïðèóðî÷åí. Çâó÷èò èãðà êàê áîëüøèí-
ñòâî ïðîåêòîâ íà GBA, òî åñòü êóäà
ñëàáåå SNES. Ìîæíî âîçðàçèòü, ÷òî
âñå ïåðå÷èñëåííîå îáóñëîâëåíî ðàç-
ëè÷èÿìè ïëàòôîðì, íî âñå æå ìîæíî
áûëî äîáèòüñÿ êóäà êàê áîëåå êðàñè-
âîãî ïîðòà. GBA-âåðñèÿ âûãëÿäèò ñîâ-
ñåì íåïëîõî, îäíàêî îíà è áëèçêî íå
ëåæàëà ðÿäîì ñ îðèãèíàëüíîé DKC ñ åå
áëåñòÿùèì âèçóàëüíûì èñïîëíåíèåì. 

Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÊÎÌÏÅÍÑÀÖÈÈ
Èãðîêè, ãîòîâûå ïðèìèðèòüñÿ ñî âñå-
ëåíñêîé íåñïðàâåäëèâîñòüþ, îáíàðó-
æàò ëþáîïûòíûå ãåéìïëåéíûå äîïîë-
íåíèÿ. Ïîÿâèëàñü íîâàÿ ñèñòåìà
ïîäñ÷åòà ðåçóëüòàòîâ, êàæäûé óðî-
âåíü ìîæíî ïðîéòè íà âðåìÿ â ðåæèìå
DK Attack. Íà ëîêàöèÿõ çàïðÿòàíû êà-
ìåðû, äàþùèå äîñòóï ê ãàëåðåå ñîç-
äàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ GBA-âàðèàí-
òà èëëþñòðàöèé, à Ôàíêè Êîíã ñìåíèë
ïðîôåññèþ � âìåñòî àâèàïåðåâîçîê
îí ïðåäëîæèò âàì ïîðûáà÷èòü â çà-
áàâíîé ìèíè-èãðå. Ñîõðàíÿòüñÿ îòíû-
íå ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò, â ðåçóëüòà-
òå ÷åãî Êýíäè Êîíã ïîòåðÿëà ðàáîòó è
óñòðàèâàåò òàíöåâàëüíûå êîíêóðñû â
äóõå Dance Dance Revolution. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÊÀÑÒÐÀÖÈß ÏÐÈÌÀÒÎÂ

DONKEY KONG COUNTRY 

ÒÎÂÀÐ ËÈÖÎÌ

ÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÛÉ ÀÍÀËÈÇ

!
Ïîñìîòðèòå íà ýòè ñêðèíøî-
òû, êîëëåãè. Ñëåâà Donkey
Kong Country (1994) äëÿ 16-
áèòíîé Super NES; ñïðàâà îíà
æå, òîëüêî â âåðñèè 2003 ãî-
äà äëÿ 32-áèòíîãî Game Boy
Advance. Âñêðûòèå ïîäòâå-
ðæäàåò íàëè÷èå âñåõ çàÿâ-
ëåííûõ ñèìïòîìîâ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÛÂÀËÎ È ËÓ×ØÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãåéìïëåé îðèãèíàëà ïåðåíåñåí
áåç ïîòåðü è ïðèïðàâëåí öåííû-
ìè íîâîââåäåíèÿìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Õîòÿ ïî ìåðêàì GBA èãðà ñìîò-
ðèòñÿ êðàñèâî, ãðàôèêà î÷åíü
ñèëüíî óñòóïàåò ïåðâîíà÷àëüíîé
âåðñèè ñ Super NES. 

Ðåâîëþöèîííûé ñóïåðïëàòôîð-
ìåð äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè
ïðåâðàòèëñÿ â ïðîñòî õîðîøèé
ïëàòôîðìåð.

�

7.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Donkey Kong Country
(SNES)

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Donkey Kong Country
(Game Boy Color)

GBA-ÂÅÐÑÈß ÍÅ ÄÀÑÒ ÂÀÌ ÎÖÅÍÈÒÜ ÂÑÞ ÏÐÅËÅÑÒÜ ÝÒÎÉ ÈÃÐÛ.

!

Ãäå, ãäå ôîíàðè, ÷åé ñâåò âûõâàòûâàë èç òüìû êàìåíîëîìåí ñèëóýòû âðàãîâ? Ãäå êðóã ñâåòà, çàêëþ-
÷àâøèé â ñåáÿ Äîíêè èëè Äèääè? Â ïåùåðàõ íà GBA îñâåùåíèå íè÷óòü íå îòëè÷àåòñÿ îò äíåâíîãî. 

Ñòàðàÿ êàðòà íàì íðàâèëàñü 
ãîðàçäî áîëüøå. 

Íîâàÿ õèæèíà 
Ôàíêè Êîíãà.

Ïðîùàé, êëàóñòðîôîáèÿ. Ñèíèå êàïëè íà ñâåò-
ëî-ìàëèíîâîì íåáå ê íåé íå ðàñïîëàãàþò. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

http://www.donkeykongcountry.com/

ÎÁÇÎÐ
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ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: puzzle 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atomic Planet 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 

http://www.capcom.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îñëåäîâàâ ïðèìåðó Takara
ñ èõ Nitoshinden (PS one),
Capcom â 1997 ãîäó âûïóñ-
òèëà íåîáû÷íóþ ãîëîâî-

ëîìêó, ãäå ãåðîè åå ôàéòèíãîâ
ðàçáèðàëèñü äðóã ñ äðóæêîé, ïóñ-
êàÿ â õîä ðàçíîöâåòíûå êàìóøêè
âìåñòî ïðèâû÷íûõ êóëàêîâ è ïÿ-
òîê. Çà âåðñèåé äëÿ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, ïîñëåäîâàëè âàðèàíòû
äëÿ Saturn è PS one. Ïðèÿòíî
÷óâñòâîâàòü, ÷òî çà ïðîøåäøèå
ãîäû èãðà íå ðàñòåðÿëà ñâîåé
ïðèâëåêàòåëüíîñòè. Íà GBA îíà
ïðåäñòàåò â ñâîåì ïåðâîçäàííîì,
ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíîì âèäå.
Ýòî äîñòàòî÷íî áåññòûæèé êëîí ñå-
ãîâñêîé Columns, êîòîðàÿ, â ñâîþ
î÷åðåäü, áûëà áåññòûæèì êëîíîì
Tetris. Ñâåðõó â âàø «ñòàêàí» ïàäàþò
êîìáèíàöèè èç ðàëè÷íûõ (îòëè÷àþ-
ùèõñÿ öâåòàìè è ôóíêöèÿìè) êàìóø-
êîâ, à âàì íåîáõîäèìî ðàñêëàäûâàòü
èõ íà äíå òàê, ÷òîáû îíè èñ÷åçàëè. Ê
ïðèìåðó, îïóñêàòü îäèíàêîâûå ïî
öâåòó êàìíè ðÿäîì èëè âçðûâàòü âñå
êàìíè êàêîãî-òî îïðåäåëåííîãî öâåòà
ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ íèõ áîìáîé. ×åì
ìåíüøå çàõëàìëåí âàø «ñòàêàí» � òåì

ëó÷øå. Ñîðåâíîâàíèå ïî ðàñêëàäûâà-
íèþ êàìíåé âåäóò äâîå ãåðîåâ-áîé-
öîâ: íà ýêðàíå äâà «ñòàêàíà», à ñàìè
ñîïåðíèêè íåòåðïåëèâî ïåðåìèíàþò-
ñÿ ìåæäó íèìè. Óñòðîåíî âñå òàê, ÷òî
íàïîìèíàåò ôàéòèíã: âî âðåìÿ îñî-
áåííî ìîùíûõ õîäîâ, î÷èùàþùèõ ýê-
ðàí îò öåëîé ãðóäû öâåòíûõ êàìóø-
êîâ, ãîëîâàñòûå «äåòñêèå» âåðñèè
áîéöîâ èç Street Fighter è Darkstalkers
â öåíòðå ýêðàíà îáìåíèâàþòñÿ ñâîè-
ìè çíàìåíèòûìè ñïåöïðèåìàìè. Îá-
ùèé àíòóðàæ äâóõìåðíîé äðàêè ïîä-
äåðæèâàåò âîçìîæíîñòü âûáîðà ïåð-
ñîíàæà � îò Ðþ è ×óí-ëè äî Ôåëèöèè è
Ìîððèãàí � ÷òîáû çàòåì ñðàçèòüñÿ ñ
÷åðåäîé ïðîòèâíèêîâ â ðåæèìàõ
Arcade, Vs. è Street Puzzle. 

ÄÂÎÅ ÍÀ ÎÄÍÎÃÎ
Åñòü èãðû, êîòîðûå êðàéíå ïðîñòû â
îñâîåíèè, íî äëÿ òîãî ÷òîáû ïîêàçàòü
â íèõ íàñòîÿùèé êëàññ, òðåáóåòñÿ
ïîòðàòèòü íåìàëî âðåìåíè. SPFIIT � èç
ýòîé êàòåãîðèè. Îáó÷àþùèé ðåæèì

ïîìîæåò îòâåòèòü íà ëþáûå âîïðîñû,
îñòàþùèåñÿ ïîñëå èçó÷åíèÿ ïå÷àòíîé
èíñòóêöèè � ïîñëå ÷åãî îñòàåòñÿ èã-
ðàòü, êàê è â ñëó÷àå ñ ëþáîé ñõîæåé
ãîëîâîëîìêîé, ñîâåðøåíñòâóÿ ñâîþ
ðåàêöèþ è òàêòè÷åñêèå íàâûêè. Ê âà-
øèì óñëóãàì íåñêîëüêî óðîâíåé
ñëîæíîñòè, è åñëè íà ñàìîì íèçêîì
èãðà ïðîõîäèòñÿ áåç îñîáûõ ïðîáëåì,
òî âûñîêèé ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ íàñ-
òîÿùåå èñïûòàíèå. Äëÿ òåõ, êòî ïðåä-
ïî÷èòàåò (ïóñòü äàæå øèáêî ðàçóìíî-
ìó) êîìïüþòåðíîìó ïðîòèâíèêó æèâî-
ãî îïïîíåíòà, ïðåäóñìîòðåíî íåñ-
êîëüêî ðàçíîâèäíîñòåé Vs.-ðåæèìà,
êàê ïðåäïîëàãàþùèõ ñîåäèíåíèå äâóõ
GBA link-øíóðîì, òàê è îäíîâðåìåí-
íóþ èãðó äâóõ ÷åëîâåê íà îäíîé ïðèñ-
òàâêå (ïåðâûé èñïîëüçóåò êðåñòîâèíó
è ëåâûé øèôò, âòîðîé � êíîïêè è ïðà-
âûé øèôò). Ïîñëåäíèé âàðèàíò, ïîæà-
ëóé, äàæå ñëèøêîì ñáëèæàåò ãåéìå-
ðîâ. Â ëþáîì ñëó÷àå, SPFIIT � ãàðàíòè-
ðîâàííûé, ïàòåíòîâàííûé óáèéöà ñâî-
áîäíîãî âðåìåíè. 

ÊÀÒßÙÈÅÑß ÊÀÌÍÈ 

SUPER PUZZLE FIGHTER II TURBO

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÏÎÅÄÈÍÊÀ

ÈÃÐÀ ÃÎÐÀÇÄÎ ÓÌÍÅÅ, ×ÅÌ ÊÀÆÅÒÑß

!
Èãðîâîé ïðîöåññ îæèâëÿåò âîçìîæ-
íîñòü ïðîâîäèòü êîìáèíàöèè àòàê �
áëàãîäàðÿ èì ãåéìïëåé âäðóã ñòà-
íîâèòñÿ êóäà áîëåå çàìûñëîâàòûì,
÷åì â îáû÷íîé ãîëîâîëîìêå. Íåîá-
õîäèìî ïîñòîÿííî ïîääåðæèâàòü
áàëàíñ ìåæäó íàêîïëåíèåì êðóï-

íûõ ôèãóð (îíè ñêëàäûâàþòñÿ èç
êàìóøêîì ïîìåëü÷å) è ïðèåìàìè,
î÷èùàþùèìè «ñòàêàí». Åñëè àòàêî-
âàòü ÷àñòî, èñ÷åçàòü áóäåò ñëèøêîì
ìàëî êàìíåé; à åñëè çàìåøêàòüñÿ,
òî øàíñû áûòü çàñûïàííûì ìîìåí-
òàëüíî âûðàñòóò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎËÎÑÑÀËÜÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàõâàòûâàþùèé ãåéìïëåé, ëþ-
áèìûå áîëüøèíñòâîì èãðîêîâ
ïåðñîíàæè, óíèêàëüíûé ìóëü-
òèïëååð íà îäíîé êîíñîëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êîìïüþòåðíûå áîéöû ïîðîé
äåéñòâóþò íå÷åñòíî, íå ïîçâî-
ëÿÿ âàì òîëêîì ñîðèåíòèðîâàòü-
ñÿ è óñïåòü êîíòðàòàêîâàòü.

Ëó÷øåå, ÷òî åñòü â òåòðèñîîá-
ðàçíûõ ãîëîâîëîìêàõ � â êðà-
ñî÷íîé îáåðòêå ôàéòèíãà îò
Capcom. Óñòîÿòü íåâîçìîæíî!

�

8.0

Êëàññè÷åñêàÿ äëÿ ëþáîé äðàêè îò Capcom ñöåíà: Ðþ è Êåí âûÿñíÿþò îòíîøåíèÿ. 
Êåíó, êàê âèäèòå, ñîâñåì ïëîõî � åãî «ñòàêàí» çàïîëíåí ïî÷òè öåëèêîì. 

Ôåëèöèè óäàëîñü ïðîâåñòè ïðîòèâ 
Äîíîâàíà êîìáèíàöèþ èç ïàðû àòàê. 

Êîìïàíèþ ãåðîÿì Street Fighter ñîñòàâëÿþò
áîéöû Darkstalkers. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Columns 
Crown 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tetris Worlds 

ÐÅÖÅÍÇÈÐÓÅÌÓÞ ÈÃÐÓ ÂÏÎÐÓ ÍÀÇÂÀÒÜ «COLUMNS Ñ ÍÀÑÛÙÅÍÍÛÌ ÂÊÓÑÎÌ STREET FIGHTER».

!

Ñìåðòíûé 
áîé! 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
åðâàÿ ÷àñòü Sonic Advance
áûëà äåáþòîì ñèíåãî åæèêà
íà ïëàòôîðìå îò Nintendo �
è êîìàíäà Þäçè Íàêè, âû-

ïóñêàÿ ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî ðåç-
âèòüñÿ íà ïîðòàòèâíûå ïðîñòîðû,
îñîáî ýêñïåðèìåíòèðîâàòü íà
ýòîé òåððèòîðèè íå ñòàëà, ñîñòà-
âèâ èãðó èç äàâíî âñåì çíàêîìûõ,
ïðîâåðåííûõ âðåìåíåì ýëåìåí-
òîâ. À âîò â ñèêâåëå óæå âîçìîæíî
ïîçâîëèòü ñåáå êîå-êàêèå èííîâà-
öèè � õîòÿ íå êàæäûé ñîãëàñèòñÿ,
÷òî îíè ïîøëè èãðå íà ïîëüçó.
Sonic � ýòî, ïðåæäå âñåãî, ñêîðîñòü.
Êðàåóãîëüíîå îùóùåíèå ñåðèè � ïî÷-
òè ðåàëüíûé ñâèñò âåòðà â óøàõ, êîãäà
ïðîíîñèøüñÿ ñ óìîïîìðà÷èòåëüíîé
ñêîðîñòüþ ïî ïðèõîòëèâî âüþùåìóñÿ
ëàáèðèíòó. Ñêîðîñòü â SA2 åñòü, è
åùå êàêàÿ! Äóõ ïîëîæèòåëüíî çàõâà-

òûâàåò. Óðîâíè âåëèêîëåïíû: êàæäûé,
êòî ñ÷èòàåò, ÷òî ãåéìïëåé «Ñîíèêîâ»
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû íàæàòü è
âñþ èãðó äåðæàòü äæîéñòèê âïðàâî,
ìîæåò óáåäèòüñÿ â óùåðáíîñòè ýòîãî
óòâåðæäåíèÿ. Èãðà äåðæèò ïîðàçè-
òåëüíî âûñîêèé òåìï, íî íàâèãàöèÿ öå-
ëèêîì è ïîëíîñòüþ îñòàåòñÿ â ðóêàõ
ãåéìåðà � êàæäûé ýòàï ìîæíî ïðîéòè
êàê ìèíèìóì äâóìÿ ïóòÿìè. Àïëîäèñ-
ìåíòû Sonic Team çà ãåíèàëüíûé, íå
ïîáîèìñÿ ýòîãî ñëîâà, äèçàéí óðîâ-
íåé. Ñòàðûå âîëêè âñïîìíèëè çîëîòûå
ãîäû è ðåøèëè ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
âñåì, ÷òî çíà÷èò âäóì÷èâûé ïîäõîä ê
óñòðîéñòâó äâóõìåðíûõ ëîêàöèé � ìà-
ëî êòî â èíäóñòðèè ñåé÷àñ ãîòîâ ïîõâà-
ëèòüñÿ ýòèìè íàâûêàìè. Òî æå ñàìîå
êàñàåòñÿ è ãðàôèêè: åñëè â ïåðâîé
÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè îñòîðîæíî òåñòè-
ðîâàëè âîçìîæíîñòè íîâîé äëÿ íèõ
ñèñòåìû, òî â SA2 îíè ðàñêî÷åãàðèëè
GBA íà âñþ êàòóøêó, èñïîëüçîâàâ íî-
âûå ýôôåêòû è ëèøíèé ðàç äîêàçàâ,

÷òî ãðàìîòíàÿ 2D-èãðà ñïîñîáíà âûã-
ëÿäåòü âåëèêîëåïíî.

×ÓÒÜ-×ÓÒÜ ÊÈÑËßÒÈÍÊÈ
Êîðîòêî îá îáèäíîì. Ãèáåëü åæà âîçâ-
ðàùàåò âàñ â ñàìîå íà÷àëî ýòàïà � íå-
âèäàííîå çëîäåéñòâî. Æåëàíèå àâòî-
ðîâ ïåðåðàáîòàòü áèòâû ñ áîññàìè,
áåçóñëîâíî, áëàãîðîäíî � íî ïîëó÷èâ-
øèéñÿ ðåçóëüòàò òîæå ðàçî÷àðîâûâà-
åò. Ìàëî òîãî, ÷òî ïîðàæåíèå â áîþ ñ
äîêòîðîì Ýããìàíîì (Ðîáîòíèêà òå-
ïåðü òàê êëè÷óò è â Åâðîïå) îòáðàñû-
âàåò âàñ íå íà îäíó, à íà öåëûõ äâå ïî-
ëîâèíêè óðîâíÿ íàçàä, òàê åùå è ñàìè
ñõâàòêè ïî÷åìó-òî âñåãäà èäóò íà áåãó
� âû äîãîíÿåòå óëåïåòûâàþùèå ìàøè-
íû äîêòîðà. Ñëîæíî ïðèöåëèòüñÿ,
ñëîæíî îöåíèòü ðàññòîÿíèå äî ñêðû-
òîãî çà ãðàíèöåé ýêðàíà âðàãà, ñëîæ-
íî óâåðíóòüñÿ îò ñîíìà âûñòðåëîâ �
ïîïðàâêó íà äâèæåíèå óäàåòñÿ ñäå-
ëàòü íå âñåãäà. Ýòî äåëàåò áîè ñ áîñ-
ñàìè íå÷åñòíûìè, äà è ïðîñòî íåèíòå-
ðåñíûìè. Åùå îäíèì íåäîñòàòêîì ìû
ñ÷èòàåì îäèíàêîâîñòü ïåðñîíàæåé:
Ñîíèê, Òåéëñ, Íàêëç, Ýìè è íîâåíüêàÿ
êðîëü÷èõà Êðèì íåäîñòàòî÷íî ñèëüíî
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóæêè â ïëàíå
ãåéìïëåÿ. Â îáùåì, åñëè íå ñ÷èòàòü
íàçâàííûõ íåäîñòàòêîâ, ïåðåä íàìè
ñîâåðøåííî îòëè÷íûé ïëàòôîðìåð. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÅÆÅÉ ÏÐÈÐÎÑËÎ! 

SONIC ADVANCE 2

TRICK OR TREAT!

ÐÀÑÒÅÒ ÀÐÑÅÍÀË ÔÎÊÓÑÎÂ

!
Êàæäûé èç ãåðîåâ çàïîëó÷èë â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå
íîâîå äâèæåíèå ïîä íàçâàíèåì «trick». Âûïîëíÿ-
åòñÿ îíî íàæàòèåì ïðàâîãî øèôòà (R) è ÷àùå âñå-
ãî âûãëÿäèò êàê äâîéíîé ïðûæîê èëè ñèëüíûé ñêà-
÷îê. Òàêîé ïðèåì äîáàâëÿåò â èãðó ñâåæèé ýëå-
ìåíò, íå ðàñøàòûâàÿ ïðè ýòîì ïðèâû÷íûé íàì
ãåéìïëåé. ×àñòî äëÿ íàæàòèÿ R ó âàñ åñòü äîëÿ ñå-
êóíäû � çàòî èãðîêè, â ñîâåðøåíñòâå îñâîèâøèå ýòó íàóêó, îòêðîþò äëÿ
ñåáÿ áóêâàëüíî íîâîå èçìåðåíèå êàæäîãî èç ýòàïîâ!

http://www.hyperlaunch.com/sonicAdv/sonicSega.html 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÀËÅÊÎ ÎÒ ÈÄÅÀËÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííûé äèçàéí óðîâíåé,
ìîùíåéøåå ãðàôè÷åñêîå èñïîë-
íåíèå, íîâûå äâèæåíèÿ ïåðñî-
íàæåé, êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëîæíûå áèòâû ñ áîññàìè,
ñòðàííûé ïåðñîíàæ Êðèì. È òîò
ôàêò, ÷òî îæèâàòü êàæäûé ðàç
ïðèõîäèòñÿ â íà÷àëå ýòàïà.

Ýòà ÷àñòü ëó÷øå ïåðâîé Sonic
Advance. Íåìíîãî÷èñëåííûå
óïóùåíèÿ íå ìîãóò èñïîðòèòü
êðàñèâóþ, ñêîðîñòíóþ èãðó.

�

8.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Rayman 3 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sonic 
Advance 

ÑÀÌÛÉ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ «ÑÎÍÈÊ» � ÄÂÓÕÌÅÐÍÛÉ.

!

Òðåòèé óðîâåíü � ìóçûêàëüíûé. Âàø åæ ðèêîøåòèò ïî êëàâèøàì è «òàðåëêàì», 
â îáùåì è öåëîì îùóùàÿ ñåáÿ áóêàøêîé, ïîïàâøåé âî âíóòðåííîñòè ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà. 

Íàêëç ñîõðàíèë ñâîå óìåíèå ëàçàòü 
ïî âåðòèêàëüíûì ïîâåðõíîñòÿì. 

Ïî÷òè âñå 
â ñáîðå! 

Èç-çà òîãî, ÷òî áîññîâ íàäî âñå âðåìÿ 
äîãîíÿòü, ïî íèì ñëîæíî ïîïàñòü. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÎÁÇÎÐ



ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Legion Gold
ÆÀÍÐ: 
strategy
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Slitherine Software
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://games.1c.ru/legion_gold/

Ðåçþìå: «Çîëîòîå» èçäàíèå
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû íà ïîïó-
ëÿðíóþ òåìó.
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Â
«Ìàêñèìàëüíîì Óñêîðåíèè» âû
ñìîæåòå ïðèâåñòè ñâîþ ëþáè-
ìóþ «êîíþøíþ» ê ïîáåäå â ÷åì-

ïèîíàòå 2002 ãîäà, íî ýòî áóäåò îò-
íþäü íå ïðîñòî � ïðîòèâ âàñ ðåàëèñ-
òè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, óìíûå ñî-
ïåðíèêè, òåëåìåòðèÿ ñî ñòðàòåãèåé
ïèò-ñòîïîâ è, êîíå÷íî, ïîëíîñòüþ
íàñòðàèâàåìàÿ ìîäåëü ìàøèíû. Çàòî
â DVD-áîêñîâîì èçäàíèè êðîåòñÿ íà-
äåæíûé ñîþçíèê � îòëè÷íûé ìàíóàë, â
êðàñêàõ ðàñïèñûâàþùèé âñå íàñò-
ðîéêè ìàøèíû, îñîáåííîñòè òðàññ,
ãîíùèêîâ è êîìàíä. Èãðà êàê äëÿ çíà-
òîêîâ «Ôîðìóëû», òàê è äëÿ çåëåíûõ
íîâè÷êîâ, òîëüêî íà÷èíàþùèõ çàó÷è-
âàòü èäåàëüíûå òðàåêòîðèè ïðîõîæ-
äåíèÿ òðàññ. È ïóñòü ÷åìïèîíàò ïîêî-
ðèòñÿ âàì! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Racing Simulation 3
ÆÀÍÐ: 
racing
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubi Soft
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 22
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.russobit-m.ru/rus/games/f1/

Ðåçþìå: Ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷íûé
ñèìóëÿòîð Ôîðìóëû-1, ïîëíîñòüþ
èìèòèðóþùèé ñåçîí 2002 ãîäà.

Ñ
òýí íàøåë ñåáå ïðèçâàíèå â
æèçíè. Îí ðåøèë ïîñâÿòèòü
ñâîå ñóùåñòâîâàíèå ÷åëîâå-

÷åñòâó, âû÷èñòèòü íàêîíåö-òî àâãèåâû
êîíþøíè òèõèõ ñ âèäó ïðîâèíöèàëü-
íûõ ãîðîäîâ. Âàøà çàäà÷à � ïîìî÷ü
Ñòýíó â ýòîì áëàãîì íà÷èíàíèè. Âçâà-
ëèâàåòå áàê íà ñïèíó, îïóñòîøàåòå
åãî â ÷ðåâî âàøåé ïðîæîðëèâîé ìóñî-
ðîóáîðî÷íîé ìàøèíû è âåæëèâî ñòà-
âèòå îáðàòíî íà ìåñòî. Íî îïàñàé-
òåñü áîéêèõ áàáóøåê, òàê è íîðîâÿ-
ùèõ îáîçâàòü âàñ «ãðÿçíûì óáîðùè-
êîì». Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî èãðû � ñòè-
ëèçîâàííàÿ, îòêðîâåííî äåòñêàÿ
òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà. È, ðàçóìååòñÿ,
ïîëíîå îòñóòñòâèå êàêîãî-ëèáî íàìå-
êà íà «êðîâü è íàñèëèå». Äëÿ äåòåé �
òî, ÷òî íàäî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Binman
ÆÀÍÐ: 
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Idigicon
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/ 

Ðåçþìå: Òðàäèöèîííûé ðåëèç
«äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ». Çàáàâ-
íàÿ, âåñåëàÿ è äîáðàÿ àðêàäà.

ËÅÃÈÎÍ: 
ÍÎÂÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß

F-1: ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ
ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ

ÌÓÑÎÐÙÈÊ: 
ÃÎÐÎÄ ÕËÀÌÀ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò

Â
îò óæå äåñÿòêè ëåò çàâîåâàíèÿ
Ñâÿùåííîé Ðèìñêîé Èìïåðèè
íå äàþò ïîêîÿ ðàçðàáîò÷èêàì

âñåãî ìèðà. Íåîðèãèíàëüíîñòü òåìû
èñêóïàåòñÿ õàðàêòåðíîé ðîìàíòèêîé,
ýïè÷åñêèì ðàçìàõîì è àóòåíòè÷-
íîñòüþ ñîáûòèé. Êàê áû óäèâèòåëüíî
ýòî íè áûëî, íî âñå èíòåðåñíûå òèïû
âîéñê, ôîðìàöèè è òàêòèêè áûëè ïðè-
äóìàíû óæå ìíîãî ñîòåí ëåò íàçàä.
Âàøà çàäà÷à � ãðàìîòíî ñî÷åòàòü
ñòðàòåãè÷åñêèå ïëàíû ñ òàêòè÷åñêèìè
ïîáåäàìè, ðàçâèâàòü èìïåðèþ, ñëå-
äèòü çà áåçîïàñíîñòüþ ïîñåëåíèé, ñ
óìîì ðàñõîäîâàòü íåîáõîäèìûå äëÿ
ïîáåäû ðåñóðñû, ïðîâîäèòü ÿðêóþ
äèïëîìàòè÷åñêóþ ïîëèòèêó � ÷òîáû â
êîíöå êîíöîâ âåñü ìèð ïðèçíàë âåëè-
÷èå Ðèìà. 
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Ò
î, ÷òî ïîáåäà â ãîíêàõ êóåòñÿ
èìåííî â ãàðàæå � èçâåñòíûé
ôàêò. Íî çíàåòå ëè âû, ÷òî è

ôóòáîëüíûå ïîáåäû äîñòèãàþòñÿ íå
çà ñ÷åò ìåòêîãî óäàðà èëè êðàñèâîé
îáâîäêè, à áëàãîäàðÿ ïðîäóìàííîé
òàêòèêå è ñòðàòåãèè ïîâåäåíèÿ êàæ-
äîãî èãðîêà ïî îòäåëüíîñòè è êîìàí-
äû â öåëîì? Â «11x11» âû ñìîæåòå ñûã-
ðàòü â «óìíûé», ïîøàãîâûé ôóòáîë.
Ïðèäåòñÿ ïðîäóìûâàòü äåéñòâèÿ
êàæäîãî èç èãðîêîâ íà íåñêîëüêî õî-
äîâ âïåðåä, ðàññ÷èòûâàòü ïåðåäà÷è è
ïðåäóãàäûâàòü äåéñòâèÿ ïðîòèâíèêà,
âûâîäÿ íàïàäàþùåãî íà óäàðíóþ ïî-
çèöèþ. Íàñòðîéêå ïîääàåòñÿ àáñî-
ëþòíî âñå � îñòàåòñÿ òîëüêî ïîïðî-
áîâàòü ñåáÿ â ðîëè ïðîôåññèîíàëü-
íîãî òðåíåðà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tactical Soccer
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Edward Grabowskiy
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïîøàãîâûé ôóòáîë � âñå-
íàðîäíî ëþáèìàÿ èãðà íà ñåðüåç-
íîé ñòðàòåãè÷åñêîé çàêâàñêå.

Ä
ýâèä Äæîíñ, îïåðàòèâíèê
«ñòàðîé çàêàëêè», íå ïðèâûê
ïîëàãàòüñÿ íà äëèíó ñòâîëà

èëè ìåòêîñòü ïåðâîé ïóëè, âûëåòàþ-
ùåé èç ïîäîáðàííîãî ñ õëàäíîãî òðó-
ïà ïîâåðæåííîãî ïðîòèâíèêà ÀÊ. Êàê
ãîâîðèë Ëåîí, «÷åì âûøå óðîâåíü ïðî-
ôåññèîíàëèçìà, òåì áëèæå òû ðàáî-
òàåøü ñ êëèåíòîì». Èäåàëüíîå óáèé-
ñòâî � âñàæåííûé â ñïèíó íè÷åãî íå ïî-
äîçðåâàþùåãî ÷àñîâîãî àðìåéñêèé
íîæ, êðàñèâîå óáèéñòâî � âûñòðåë â
çàòûëîê èç òàáåëüíîãî ïèñòîëåòà ñ
ãëóøèòåëåì. Âïðî÷åì, ìîæåòå ïðîñòî
âçÿòü â ðóêè ñòâîë ïîòîëùå è óñòðî-
èòü âðàãàì æåñòêèé ãåíîöèä. IGI-2 íå
íàâÿçûâàåò êàêîé-òî îïðåäåëåííûé
ãåéìïëåé � îí ëèøü âûäàåò îðóæèå è
ýêèïèðîâêó. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
IGI-2: Covert Strike
ÆÀÍÐ: 
FPS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Innerloop Studios
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/igi2/

Ðåçþìå: Ëàäíî ñêðîåííûé øóòåð
î ïðèêëþ÷åíèÿõ ñóïåðàãåíòà «çà
ëèíèåé ôðîíòà».

Å
äâà ìû â ïðîøëîì íîìåðå óñ-
ïåëè íàïå÷àòàòü ðåöåíçèþ íà
Ghost Master, êàê òóò æå,

òîëüêî ÷òî èç ïå÷êè, ïîäîñïåë ðîñ-
ñèéñêèé ðåëèç. Ïðèÿòíî, ÷òî íàêî-
íåö-òî äàòû âûõîäà îðèãèíàëüíûõ
ïðîäóêòîâ è ëîêàëèçàöèé íà÷èíàþò
åñëè íå ñîâïàäàòü, òî õîòÿ áû íå
ñèëüíî ðàñõîäèòüñÿ âî âðåìåíè. Íà-
äåþñü, âû åùå íå çàáûëè îá ýòîé çà-
ìå÷àòåëüíîé ñòðàòåãèè, à åñëè è çà-
áûëè � âîò ñî÷íàÿ âûæèìêà èç îáçî-
ðà â íîìåðå #14(143): ïîä íà÷àëî
èãðîêà ïîïàäàåò ïðàçäíîøàòàþùà-
ÿñÿ êîìïàíèÿ èç ïðèçðàêîâ, äóõîâ,
ïðèâèäåíèé è ïðî÷åé íå÷èñòè. Çàäà-
÷à � èãðàÿ íà ïðèñóùåé ýòèì ðåáÿ-
òàì çäîðîâîé íåíàâèñòè ê «ñìåðò-
íûì», äîâåñòè äî áåçóìñòâà (èëè õî-

òÿ áû äî èñòåðèêè) æàëêèõ ëþäè-
øåê, íàñåëÿþùèé î÷åðåäíîé ýòàï.
Âû îïðåäåëÿåòå, êàê íóæíî ðàñïî-
ëîæèòü ïîäîïå÷íûõ è êàêèå ñïîñîá-
íîñòè ñòîèò èñïîëüçîâàòü äëÿ äîñ-
òèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà.
Êàæäûé èç ñìåðòíûõ � óíèêàëüíàÿ
ëè÷íîñòü ñî ñâîèìè ñòðàõàìè, ôèëè-
ÿìè è ôîáèÿìè, òàê ÷òî áåç ëè÷íîñò-
íîãî ïîäõîäà íèêàê íå îáîéòèñü. Òà-
êîé ìðà÷íûé ñ âèäó ñöåíàðèé ðåàëè-
çóåòñÿ íà ýêðàíå ñî çäîðîâîé äîëåé
îòíþäü íå ÷åðíîãî þìîðà, ñ çàäîð-
íûìè ïèíêàìè â ñòîðîíó âñåõ âîç-
ìîæíûõ êèíîøíûõ øòàìïîâ, àáñî-
ëþòíî ïî-äîáðîìó è áåç åäèíîé êàï-
ëè êðîâè. Â îòñóòñòâèå ïðîäîëæåíèÿ
Dungeon Keeper íè÷åãî ëó÷øå íå
ïðèäóìàåøü.  

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ghost Master
ÆÀÍÐ: 
strategy
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sick Puppies
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Íåîáû÷íàÿ ñòðàòåãèÿ,
ÿäîâèòàÿ ñìåñü Dungeon Keeper
è The Sims. Ñâåæî è èíòåðåñíî.

11X11 IGI-2 ÑÊÐÛÒÛÉ ÓÄÀÐ ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÓÆÀÑÀ
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ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*
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ÑÂÅÄÈ ÌÅÍß Ñ ÓÌÀ.
ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ!

Âîò óæå òðåòèé ãîä ïîäðÿä â äî-
ìå àìåðèêàíöà Ïîëÿ Ìàòèñà
(Paul Mathis, http://www.drive-
meinsane.com) ìàëî ÷òî çàâèñèò
îò íåãî ñàìîãî. Ëþáîé ïîëüçîâà-
òåëü Èíòåðíåòà ìîæåò íå òîëüêî
íàáëþäàòü çà ïðîèñõîäÿùèì â
æèëèùå ïîñðåäñòâîì web-êà-
ìåð, íî è ñàìîñòîÿòåëüíî âêëþ-
÷àòü è âûêëþ÷àòü áûòîâûå ïðè-
áîðû, îñâåùåíèå, îïðûñêèâà-
òåëü â ñàäó, åçäèòü ïî äîìó íà
ìàøèíêå ñ âèäåîêàìåðîé è äå-
ëàòü ìíîãîå äðóãîå âåñüìà íåî-
æèäàííî äëÿ õîçÿèíà.
Íàçâàíèå ñâîåìó ïðîåêòó Ìàòèñ
äàë âåðíîå � «Ñâåäè ìåíÿ ñ óìà».
Äåéñòâèòåëüíî, æèòü â äîìå, ãäå
ïîñòîÿííî çàæèãàåòñÿ è ãàñíåò
ñâåò, íåîæèäàííî âêëþ÷àåòñÿ
ïîëèâàëüíàÿ ìàøèíà èëè âåíòè-
ëÿòîðû � ñåðüåçíîå èñïûòàíèå.
Íî Ïîëü ïîøåë íà ýòî ñîâåðøåí-
íî ñîçíàòåëüíî, ñâîè íåðâû îí

çàêàëèë åùå òðè ãîäà íàçàä, êîã-
äà ïîäêëþ÷èë ê Èíòåðíåòó äâåð-
íîé çâîíîê... Ñ òåõ ïîð ìèíóëî
òðè ãîäà, íî òâåðäûé ðàññóäîê,
ïî åãî ñëîâàì, îí ñîõðàíèë è ïî-
íûíå, íåñìîòðÿ íà ìíîãîêðàòíî
âîçðîñøåå âìåøàòåëüñòâî ñå-
òåâûõ ïîëüçîâàòåëåé â åãî
æèçíü.
Ïîëü ñîâåðøåííî íå äîðîæèò
ñâîåé èíòåëëåêòóàëüíîé ñîá-
ñòâåííîñòüþ, âûðàæåííîé â
îðèãèíàëüíîì ÏÎ, äèçàéíå âåá-
ñàéòà, ñõåìàõ ñîåäèíåíèÿ êîì-
ïîíåíòîâ è òîìó ïîäîáíîì. Îí
ïðåäëàãàåò âñåì æåëàþùèì çà-
èìñòâîâàòü äèçàéí, èäåè è âîï-
ëîùàòü â æèçíü àíàëîãè÷íûå
ïðîåêòû. Ñ åãî òî÷êè çðåíèÿ
ëèøü ãëîáàëüíàÿ îòêðûòîñòü
Èíòåðíåòó ïîçâîëèò îïûòíûì
ïóòåì ïðèáëèçèòüñÿ ê ñîçäàíèþ
æèëèùà áóäóùåãî, êîòîðûì ìû
ñìîæåì óïðàâëÿòü èç ëþáîé
òî÷êè Çåìëè è êñìîñà.

GAMEI � 
ÊÀÊ ÏÒÈÖÀ ÔÅÍÈÊÑ

Ïðèÿòíàÿ íîâîñòü � âñåì èçâå-
ñòíûé èãðîâîé ñåðâåð Gamei
(http://www.gamei.co.kr) ñíîâà
çàðàáîòàë.
Íàïîìíèì, ÷òî âåñíîé ýòîò êî-
ðåéñêèé ñåðâåð, àíàëîã Battle.net,
áûë çàêðûò ïî òðåáîâàíèþ
Blizzard «çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ
ïðàâ». Íàðóøåíèÿ âûðàæàëîñü â
òîì, ÷òî Gamei ââåë ïëàòó çà ñâîè
óñëóãè. È åñëè áåñïëàòíûõ êîíêó-
ðåíòîâ Blizzard åùå ñ ãðåõîì ïî-
ïîëàì òåðïåëà (êàê PvPGN è
Warforge), òî òàêîé íàãëîñòè îíà
âûíåñòè óæå íå ìîãëà...
Ìíîãèå íàäåÿëèñü, ÷òî äëÿ
âîçâðàùåíèÿ «â ëîíî çàêîíà»
îí ñíîâà ñòàíåò áåñïëàòíûì.
Ýòîãî íå ïðîèçîøëî, íî, òåì
íå ìåíåå, ñåðâåð ñíîâà ðàáî-
òàåò, è äëÿ òîãî ÷òîáû òàì ïî-
èãðàòü, òðåáóåòñÿ ëèøü ïðîïè-
ñàòü àäðåñ «battle.gamei.co.kr»
ó ñåáÿ â ðååñòðå. Íå ñòîèò ïðû-
ãàòü îò ðàäîñòè � ïîêà ÷òî íà-
ðîäà òàì íåìíîãî, ìàëî êòî èç
õîðîøèõ èãðîêîâ óñïåë âåð-
íóòüñÿ íà çíàêîìûé ðåàëì.
Ìíîãèå ïåðåøëè íà îòêðûâ-
øèéñÿ âî âðåìÿ ïðîñòîÿ Gamei
íîâûé ñåðâåð Zealot.

ÊÈÁÅÐÏÐÅÑÒÓÏ-
ÍÎÑÒÜ ÐÎÑÑÈÈ 

ÀÊÒÈÂÈÇÈÐÎÂÀËÀÑÜ
Íà âñåðîññèéñêîé êîíôåðåí-
öèè «Èíôîðìàöèîííàÿ áåçî-
ïàñíîñòü Ðîññèè â óñëîâèÿõ
ãëîáàëüíîãî èíôîðìàöèîííîãî
îáùåñòâà» ïðåäñòàâèòåëü Ìè-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWAVE DOWNLOAD

Ñòàðåéøèé (ñ 1990 ãîäà!)
ïî÷òîâûé êëèåíò ïðåäñòà-

âèë íîâóþ âåðñèþ. Ïðîãðàììà
îñòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ ìîù-
íûõ: ïîääåðæêà âñåõ ïðîòîêî-
ëîâ, ìàññîâûõ ïî÷òîâûõ ðàñ-
ñûëîê, íåñêîëüêèõ ïîëüçîâàòå-
ëåé íà PC, ìàññà plugin�îâ è äî-
ïîëíåíèé. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4400 Kb

ASTERWIN 1.20 

Çàáûëè ïàðîëü? Íå áåäà.
Ïðè çàïóùåííîì Aster-

Win�å ïåðåéäèòå íà îêîøêî ñ
ïàðîëåì, íàæìèòå Reveal
Passwords è âìåñòî íåïðèâåò-
ëèâûõ çâåçäî÷åê óâèäèòå æå-
ëàííîå ñëîâî. Óòèëèòà ðàáîòà-
åò íàäåæíî, íå òðåáóåò èíñ-
òàëëÿöèè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5 Kb

MYPOPUPKILLER 1.21 

Âñïëûâàþùèå îêíà � áè÷
Èíòåðíåòà. Óòèëèòà èç-

áàâèò îò íèõ, ïðè÷åì ñäåëàåò
ýòî àæ â 3 ðåæèìàõ: ðó÷íîì,
àâòîìàòè÷åñêîì è àãðåññèâ-
íîì. Ïîñëåäíèé, ÿñíîå äåëî,
ñàìûé æåñòêèé: íîâîå îêíî
þçåð ìîæåò îòêðûòü, ëèøü
óäåðæèâàÿ Alt... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 43 Kb

ftp://risc.ua.edu/pegasus/winpmail/
w32-411.exe

http://riedersoft.myftp.org:85/~users/
nirsoft/utils/asterwin120.zip 

http://www.webattack.com/dlnow/
rdir.dll?id=106235 

9 10 10

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Linux âñå åùå íå ïîëíîïðàâíûé
÷ëåí èãðîâîé èíäóñòðèè � ïîä ýòó
ÎÑ âûõîäèò êðàéíå ìàëî èãð,
íå òî ÷òî ïîä Windows. Ïåðå-
ëîìèòü ñèòóàöèþ ìîã áû ýìó-
ëÿòîð ýòîé ïîïóëÿðíîé ÎÑ
äëÿ Linux, ïîçâîëÿþùèé äî-
áèòüñÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ
DirectX-èãðàìè.
Òàêîé ïðîåêò � WineX � êàê
ðàç è ðàçðàáàòûâàåò TransGaming
(http://www.transgaming.com), íå-
äàâíî áûë âûïóùåí î÷åðåäíîé,
òðåòèé ïî ñ÷åòó ðåëèç (äîñòóïåí â
source-âèäå). Óñïåõè ñî âðåìåí
ïðåäûäóùåé âåðñèè îùóòèìû, íî
íå ðåâîëþöèîííû. Çàïóñòèëèñü
Battlefield 1942, GTA: Vice City,
Warcraft III...

ËÈÍÓÊÑÎÈÄÛ ÒÎÆÅ 
ÕÎÒßÒ ÈÃÐÀÒÜ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Òîëüêî îäèí ÷åëîâåê íà äâà ìèë-
ëèàðäà æèâåò áîëüøå 116 ëåò.

Íåò ëþäåé, êîòîðûì áû íå ñíè-
ëèñü ñíû. Êàê ïîêàçàëè ëàáîðà-
òîðíûå èññëåäîâàíèÿ, ëþäè, «íå
âèäÿùèå», ñíîâ ïðîñòî áûñòðî
çàáûâàþò èõ.

10 ïðîöåíòîâ ìóæ÷èí ëåâøè, â òî
âðåìÿ êàê ñðåäè æåíùèí ýòîò ïî-
êàçàòåëü ðàâåí 8%.

Ó èçðàèëüñêîãî öàðÿ Ñîëîìîíà
áûëî îêîëî 700 æåí è åùå íåñ-
êîëüêî òûñÿ÷ ëþáîâíèö.

Ðèìñêèé èìïåðàòîð Íåðîí æåíèë-
ñÿ íà ìóæ÷èíå � îäíîì èç ñâîèõ
ðàáîâ ïî èìåíè Ñêîðóñ.

Ìîíãîëüñêèé çàâîåâàòåëü Òèìóð
(1336-1405) èãðàë â ïîëî ÷åðåïà-
ìè óáèòûõ èì ëþäåé. Îí óâåêîâå-
÷èë ñâîè ïîáåäû âîçâåäåíèåì äå-
âÿòèìåòðîâîé ïèðàìèäû èç îò-
ðóáëåííûõ ãîëîâ åãî æåðòâ.

Ðèìñêèé èìïåðàòîð Þëèé Öåçàðü
âñåãäà íîñèë ëàâðîâûé âåíîê íà
ãîëîâå, ÷òîáû... ñêðûòü ïðîãðåñ-
ñèðóþùóþ ïëåøèâîñòü.

Äðåâíèå ãðåêè è ðèìëÿíå êëàëè
ìîíåòó ïîêîéíèêó â ðîò êàê ïëàòó
Õàðîíó � ïåðåâîç÷èêó â öàðñòâî
ìåðòâûõ.

Âî âðåìÿ Ïåðâîé ìèðîâîé âîéíû
îäíà èç þæíî-àôðèêàíñêèõ
îáåçüÿí ïîëó÷èëà ìåäàëü è äàæå
áûëà óäîñòîåíà çâàíèÿ êàïðàë.

«Ñòðóæêà»
(http://uic.nnov.ru/~zni/index.shtml)

PEGASUS MAIL 4.11 

Ïðÿìî èç Èíòåðíåòà âû ìîæåòå âñÿ÷åñêè äîñàæäàòü îáèòàòåëþ ýòîãî äîìà:
âûêëþ÷àòü ñâåò, çàëèâàòü ãàçîí âîäîé, êàòàòüñÿ ïî äîìó íà ìàøèíêå... 



íèñòåðñòâà âíóòðåííèõ äåë ÐÔ
Êîíñòàíòèí Ìà÷àáåëè ïðèâåë
äàííûå, ñâèäåòåëüñòâóþùèå î
íåóêëîííîì ðîñòå êîìïüþòåð-
íûõ ïðåñòóïëåíèé â ïîñëåäíåå
âðåìÿ.
Êàê óòî÷íÿåò àãåíòñòâî
CNews.ru (http://www.cnews.
ru), äî 15% ñóùåñòâóþùèõ ðå-
ñóðñîâ ðîññèéñêîãî ñåãìåíòà
Èíòåðíåòà, ïî ñëîâàì ïðåäñòà-
âèòåëÿ ìèíèñòåðñòâà, ïîñòîÿí-
íî ïîäâåðãàþòñÿ àòàêàì, êîòî-
ðûå ìîãóò êàòàñòðîôè÷åñêè
ñêàçàòüñÿ íà èõ ñîäåðæèìîì. À
ëèøü â ïåðâîì êâàðòàëå 2003
ãîäà áûëî çàôèêñèðîâàíî áî-
ëåå 3 òûñÿ÷ êîìïüþòåðíûõ
ïðåñòóïëåíèé, òîãäà êàê çà
âåñü 2002 ãîä èõ áûëî âñåãî
îêîëî 6 òûñÿ÷. Â Ìîñêâå ñêîí-
öåíòðèðîâàíî îêîëî 50% âñåõ
êîìïüþòåðíûõ ìîùíîñòåé Ðîñ-
ñèè, ÷òî âûçûâàåò âïîëíå îáîñ-
íîâàííîå âîëíåíèå âëàñòåé
ñòîëèöû ïî ïîâîäó ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèè ñèñòåì èíôîðìàöè-
îííîé áåçîïàñíîñòè.
Òàêæå, ïî ñëîâàì Êîíñòàíòèíà
Ìà÷àáåëè, â ÌÂÄ íà íàñòîÿ-
ùèé ìîìåíò ïîäõîäÿò ê ïðåñ-
òóïëåíèÿì â ñôåðå âûñîêèõ
òåõíîëîãèé î÷åíü âûáîðî÷íî.
Îðãàíû îõðàíû ïðàâîïîðÿäêà
îòíþäü íå ñêëîííû îòîæäåñ-

òâëÿòü ïîíÿòèÿ «õàêåð» è «ïðåñ-
òóïíèê». Ìîëîäûå ëþäè, ñîâåð-
øèâøèå ïðàâîíàðóøåíèÿ íå ñ
ðàçðóøèòåëüíîé öåëüþ, à âñëå-
äñòâèå íåçíàíèÿ, èëè âñêðûâ-
øèå èíòåðíåò-ñàéò ëèøü â õóëè-
ãàíñêèõ öåëÿõ, íå äîëæíû, ïî
óáåæäåíèþ Ìà÷àáåëè, ñåðüåç-
íî íàêàçûâàòüñÿ. È ýòî, â îá-
ùåì-òî, ðàäóåò...

×ÒÎ ÌÛ ÎÁÛ×ÍÎ 
ÄÅËÀÅÌ Â ÑÅÒÈ?

Êàê âûÿñíèëîñü � ïðåæäå âñåãî
«èùåì íóæíóþ èíôîðìàöèþ».
Òàê îòâåòèëî 27% ïîëüçîâàòå-
ëåé Ðóíåòà íà âîïðîñ «×òî âû
÷àùå âñåãî äåëàåòå â ñåòè?»,
çàäàííîãî â ðàìêàõ îäíîãî èç
îïðîñîâ StatInfo.Ru
(http://www.statinfo. ru).
Åùå 19% «ðàáîòàåò» â Ñåòè. À
âîò äàëüøå � êóäà çàáàâíåé.
Íà òðåòüåì ìåñòå (13.5%) òà-
êîå çàíÿòèå êàê «Ñìîòðþ íà äå-
âî÷åê». Ïî 10.8% «Ïûòàþòñÿ
ïîçíàêîìèòüñÿ» è «Ñêà÷èâàþò
ìóçûêó». Èãðàþò ñîâñåì íåìíî-
ãî ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà �
5.4%. Ñòîëüêî æå íàðîäà çàíè-
ìàåòñÿ òàèíñòâåííûì «íå÷òî
äðóãîå».
«Îáùàþòñÿ», «íå çíàþò ÷åì çà-
íÿòüñÿ» è «ðàçâëåêàþòñÿ» ïî
2.7% ðåñïîíäåíòîâ. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Àòèïè÷íàÿ ýïèäåìèÿ ïíåâìîíèè çàêîí÷èëàñü, è ìû ðèñêíóëè çàã-
ëÿíóòü â åå ýïèöåíòð � Êèòàé è Ñÿíãàí (ýêñ-Ãîíêîíã). Òàì íàì ïîí-
ðàâèëàñü ýòà ìèëàÿ ÷åòâåðêà ôëýøåê...

XIAOXIAO #9 

Ìû âîçâðàùàåìñÿ ê ëåãåí-
äàðíîìó XiaoXiao � ñóìàñ-

øåäøåìó ôàéòèíãó, äàâøåìó íà-
÷àëî öåëîé ñåðèè ìóëüòôèëüìîâ
è èãð. Äåâÿòàÿ ñåðèÿ âî âñåì íàñ-
ëåäóåò ëó÷øèì îáðàçöàì � ðåà-
ëèñòè÷íîñòü äåéñòâèÿ, ìàññà
ïðîòèâíèêîâ, ãèáêèå íàñòðîéêè.

È ãëàâíîå � ýòî î÷åíü óâëåêàòåëüíàÿ èãðà!..

«ÏÎÉÌÀÉ ÇÂÅÇÄÓ»

Ïî-âîñòî÷íîìó íåçàòåéëèâàÿ, íî óâëåêàòåëü-
íàÿ è èçÿùíàÿ èãðóøêà. Ïîëåò çâåçä âûáîðî÷íî

ïðåñåêàåòñÿ êëèêîì ìûøêè. Ìåñòî è ìîìåíò ùåë÷êà
ðàññ÷èòûâàåòñÿ òàê, ÷òîáû çâåçäà óãîäèëà â ñïåöè-
àëüíûé ãîðøî÷åê, ìåäëåííî ïåðåìåùàþùèéñÿ â
íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà. Ýòî 50 î÷êîâ. Öåëü � íàáðàòü
ïîáîëüøå áàëëîâ. Ó ëó÷øèõ èõ çà 60000, ó íàñ ñ
òðóäîì ïîëó÷èëîñü íàáðàòü 300...

«ÌÀÄÆÎÍÃ»

Íó êàêîé Âîñòîê áåç ìàä-
æîíãà? Íå ãîðþéòå, îí ïå-

ðåä âàìè. Åñëè êòî ïîçàáûë ïðàâè-
ëà (åñòü ëè òàêèå?), ïîäñêàæåì
èõ. Ïîìå÷àÿ ôèøêè ñ îäèíàêîâûì
ðèñóíêîì, íåîáõîäèìî ðàçîáðàòü
äî êîíöà âñþ êó÷êó. Îáÿçàòåëüíîå
óñëîâèå: ó ïàðíûõ ôèøåê äîëæíî
áûòü ñâîáîäíî äâå ñòîðîíû.

«ÌÛØÜ È ßÉÖÎ»

Êàê äåëàþò èãðû ñòóäåíòû
Ñÿíãàíà? Íàèâíî, ïðåäåëü-

íî ïðîñòî, íî è âåñüìà óâëåêàòåëü-
íî. Ìûøêà ïðîáèðàåòñÿ ê ÿéöó, à
êàòÿùèåñÿ øàðû óêîðà÷èâàþò åå
æèçíü. Âïåðåäè ïÿòü óðîâíåé, à ìå-
òàòüñÿ ïî êîðèäîðàì è ñêàêàòü ïî
ëåñòíèöàì, óâîðà÷èâàÿñü îò ïðî-
òèâíèêîâ, âåñüìà íåïðîñòî. 

http://nanan.com/game/games/1/xiaox216.swf 

http://www.laoway.com/swf/game/zhualx.swf 

http://www.jl.cninfo.net/relax/play/0223/majiang.swf 

http://games.lynms.edu.hk/games/5dplay/skill/31.swf 

DOWNLOAD

GIRL BUILDER 1.5 

Ñåêñ-»ïÿòíàøêè» íè÷åì
íå ïðèìå÷àòåëüíàÿ çàáà-

âà, åñëè áû íå îäíî «íî». Ñòàí-
äàðòíûõ äåâóøåê ìîæíî ïîìå-
íÿòü íà ôîòêè ïîäðóã è äðóçåé:
ôàéëû ðàçðåøåíèÿ 360õ480 â
ôîðìàòå bmp îáçûâàåì
girl01.grl, ..102.. è êèäàåì â ïàï-
êó èãðû!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2000 Kb

VIDOMI PLAYER/ENCODER 

Ôîðìàò XVID � ýòî ðåàëü-
íûé êîíêóðåíò DivX. Åñëè

ñêà÷àííûé ôèëüì íå ïðîèãðû-
âàåòñÿ íè â WMP, íè â BS
Player, ïîïðîáóéòå Vidomi. Ïî-
ìèìî ïëåéåðà, óòèëèòà ñîäåð-
æèò êîäåê, îí ïîìîæåò ïåðå-
âåñòè DVD â áîëåå êîìïàêòíûé
CD-ôîðìàò. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 560 Kb

ftp://ftp.enet.ru/pub/win/video/
Encoders/vidomiinstaller.469.exe 

8 8

ftp.metacom.ru/pub/games/
gbuilder.zip 
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Ñ
ôðàçû, âûíåñåííîé â öè-
òàòó, âîçíèêàåò ïîíèìà-
íèå ñóòè òîðãîâ íà áèðæå,

íî äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèì ñòàðòî-
âûé êàïèòàë. Íà íåêîòîðûõ ñàé-
òàõ Ðóíåòà âàì ïðåäëîæàò åãî
ïðîñòî òàê, çà êðàñèâûå ãëàçà...

ÐÅÀËÜÍÛÅ ÊÎÒÈÐÎÂÊÈ,
ÑÄÅËÊÈ, ÏÐÈÇÛ...
Ìíîãèå ÷èòàëè â ÑÌÈ îá ýìóëÿ-
òîðå áèðæåâîé èãðû òîðãîâîé
ïëîùàäêè Forex. È ÷òî, ìîë, ïîñ-
ëå òàìîøíåãî îáó÷åíèÿ åñòü âîç-
ìîæíîñòü ñûãðàòü íà ðåàëüíûõ
òîðãàõ. Ñïåøèì ïîðàäîâàòü �
èäåÿ ýòà äëÿ Ðóíåòà íå íîâà, è
ìíîãèå ñàéòû ïðåäëàãàþò ðàçâ-
ëå÷åíèå ñ âèðòóàëüíûìè äåíüãà-
ìè. Îòêðûâ ñ÷åò ñ êðóãëîé ñóì-
ìîé, ãåéìåðó ïîçâîëÿò èãðàòü,
ìàíèïóëèðóÿ àêöèÿìè è âàëþòîé
è ÷óâñòâóÿ ñåáÿ êðóïíûì ôèíàí-
ñîâûì èíâåñòîðîì. Ïðè ýòîì
êîå-êàêèå ýìóëÿòîðû îòñòàþò îò
ðåàëüíûõ òîðãîâ ëèøü íà 15 ìè-
íóò, ïîñòîÿííî îáíîâëÿÿ äàííûå
ïî Èíòåðíåòó. À ïðèñóòñòâèå
íàñòîÿùèõ êîìïàíèé è êîòèðî-
âîê äåëàþò òàêèå èãðû ïóãàþùå

áëèçêèìè ê ñâîèì ïðîòîòèïàì, à
çíà÷èò íå ìåíåå àçàðòíûìè.
Ñàìîå ïðèÿòíîå: îñîáî îòëè÷èâ-
øèåñÿ âîçíàãðàæäàþòñÿ çà óñ-
ïåõè öåííûìè ïðèçàìè. Ôàíàòû
êîìàíäíûõ «ïîåäèíêîâ» òîæå íå
îñòàëèñü áåç âíèìàíèÿ, ñîçäàòå-
ëè íåêîòîðûõ ïðîãðàìì ó÷ëè ýòó
âîçìîæíîñòü è åæåìåñÿ÷íî â Èí-
òåðíåòå ïðîâîäÿòñÿ ñîðåâíîâà-
íèÿ êîìàíä áðîêåðîâ (íàïðèìåð,
íà http://www.economica.ru).

ÐÅÃÈÑÒÐÀÖÈß � 
ÇÀ È ÏÐÎÒÈÂ
Êàê â ðåàëüíîñòè ñòàòü ìèëëèî-
íåðîì... íå çíàþ, ïóòåé ìíîãî, à â
âèðòóàëüíîñòè ýòî ïðîñòî � âíà-
÷àëå íóæíî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ.
×àñòî ïðîñÿò óêàçàòü èìÿ, ôà-
ìèëèþ è íîìåð ïàñïîðòà, ÷òî äëÿ
áîëüøèíñòâà èãð íåîáû÷íî.
Ïóãàòüñÿ òàêîé äîòîøíîñòè íå
íàäî. Êîíå÷íî, åñëè ðåøèëè
ïðîñòî ïîïðîáîâàòü, òî ñâåòèòü
ÔÈÎ è íîìåð ïàñïîðòà òîðî-
ïèòüñÿ íå ñòîèò. Íî åñëè çà äåëî
âçÿëèñü âñåðüåç è åñòü öåëü âîé-
òè, ñêàæåì, â ïÿòåðêó ëó÷øèõ
áðîêåðîâ, òî ýòîé ïðîöåäóðîé
ïðåíåáðåãàòü íåëüçÿ. Âåäü ðàç-
äà÷à âûèãðûøåé è ïðèãëàøåíèé
íà ðàáîòó ïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîò-

âåòñòâèå ñ ââåäåííûìè ïðè ðåãè-
ñòðàöèè äàííûìè. È åñëè îíè ëå-
âûå, òî, óâû, âû îñòàíåòåñü íå ó
äåë. Íà ìîé âçãëÿä, â áîëüøèí-
ñòâå èãð ïðèçû ñòîÿò ðèñêà ðåãè-
ñòðàöèè, î ÷åì ÷óòü íèæå.

×ÒÎ ÌÎÆÅÒ 
ÏÐÅÄËÎÆÈÒÜ ÈÍÒÅÐÍÅÒ?

NetInvestor
(http://www.intrast.ru)
Ýòî ñèìóëÿòîð òîðãîâ íà ÌÌÂÁ,
ñäåëàííûé êðóïíîé ôèíàíñîâîé
êîìïàíèåé ÈÍÒÐÀÑÒ, ïðè÷åì
ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ìàê-
ñèìàëüíî ïðèáëèçèòü ïðîèñõî-
äÿùåå â íåì ê ðåàëüíûì òîðãàì.
Âðåìÿ èãðû òî÷íî ñîâïàäàåò ñî
âðåìåíåì ïðîâåäåíèÿ òîðãîâ íà
ÌÌÂÁ (ñ 10:30 äî 18:45). Ðåãèñò-
ðàöèÿ îòêðûòà äî 15 íîÿáðÿ, à
ñàìà èãðà èäåò ñ 14 àïðåëÿ 2003
ãîäà ïî 15 äåêàáðÿ 2003 ãîäà.
Äëÿ íà÷àëà âèðòóàëüíûõ òîðãîâ
ïðèäåòñÿ ñêà÷àòü àðõèâ ïðîã-
ðàììû (http://www.intrast.ru/
uploaded/netinv.exe) ðàçìåðîì â
1.1 Máàéò è çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ.
Ïðèäåòñÿ è íåìíîãî ïîäîæäàòü,
ïîêà ïðèäåò ýëåêòðîííîå ïèñüìî
ñ ñîîáùåíèåì î ðåãèñòðàöèè.
Ìíå îíî ïðèøëî ÷åðåç ñóòêè, è ÿ

ñðàçó æå âêëþ÷èë NetInvestor.
Ïðîãðàììà ïðîèçâîäèò ñîëèä-
íîå âïå÷àòëåíèå êîëè÷åñòâîì
ðàçíûõ êíîïîê è îïöèé. Íàïðè-
ìåð, ñïèñîê çàÿâîê êóïëè-ïðîäà-
æè àêöèé äðóãèìè ó÷àñòíèêàìè
òîðãîâ, êîòîðûé îòêðûâàåò âåëè-
êèå âîçìîæíîñòè äëÿ ôèíàíñî-
âûõ ìàõèíàöèé. Ñîçäàòåëè, ïî-
âèäèìîìó, ó÷ëè òàêîé ïîâîðîò, è
ñîîáùåíèå â îêíå íîâîñòåé î 4
îò÷èñëåííûõ ñ òîðãîâ òðåéäå-
ðàõ-íåóäà÷íèêàõ ïîÿâèëîñü ïðè
ïåðâîé æå çàãðóçêå ïðîãðàììû.
À òåïåðü î ïðèÿòíîì � î ïðèçàõ.
Äà, òóò íå ïîñêóïèëèñü, ðàçíî-
îáðàçèå è êîëè÷åñòâî óäèâÿò
ãåéìåðà-òðåéäåðà, òåì áîëåå
÷òî ïîáåäèòåëü èìååò ïðàâî ñàì
âûáðàòü íàãðàäó èç ïðåäñòàâ-
ëåííîãî ñïèñêà. Ýòî äâå íåäåëè
â Òàèëàíäå â îòåëå 5 çâåçä, íîóò-
áóê Toshiba Satellite, ïðàâî áåñï-
ëàòíîãî áðîêåðñêîãî îáñëóæè-
âàíèÿ äî 2103 ãîäà, ïðàâî ïîëó-
÷åíèÿ 50% ñêèäêè ïî òàðèôàì
ÔÊ ÈÍÒÐÀÑÒ äëÿ âñåõ ïðèçåðîâ,
ìîáèëüíûé òåëåôîí Nokia 3510 è
äðóãèå öåííûå è íå î÷åíü ïðèçû.

«Áèðæà»
(http://mmm.wallst.ru)
Åùå îäíà èãðà, ñîçäàþùàÿ «ìèð
âçàèìîîòíîøåíèé ìåæäó ðàç-
ëè÷íûìè îòðàñëÿìè ïðîèçâîä-
ñòâà, áàíêàìè è ëþäüìè». Èãðîêó
óãîòîâàíà ðîëü âëàäåëüöà èí-
âåñòèöèîííîé êîìïàíèè, ðåøàþ-
ùåãî ñóäüáó íà÷àëüíûõ $200.
«Áèðæó» óñòàíàâëèâàòü íå íóæ-
íî, èãðà çàïóñêàåòñÿ â îêíå áðà-
óçåðà. Ïðèçîâ íåò, è âñÿ ðàäîñòü
äåéñòâèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â äèâèäåí-
äàõ, ïîëó÷àåìûõ îò êóïëåííûõ
àêöèé ðàç â 20 ìèíóò, ÷òî ðàâíÿ-
åòñÿ 1 èãðîâîìó ãîäó...

Russian Stocks Game
(http://rsg.rbc.ru)
Òîò ñàìûé òîðãîâûé òåðìèíàë,
ýìóëèðóþùèé ðàáîòó íà ïëî-
ùàäêàõ ÐÒÑ-1 è FOREX, ïðè÷åì
çàäåðæêà îò ðåàëüíûõ öåí ñîñ-
òàâëÿåò 15 ìèíóò è 1 ÷àñ ñîîòâå-
òñòâåííî. Ñðàçó ïîñëå ðåãèñò-
ðàöèè íà ñ÷åòó áåçâîçìåçäíî
ïîÿâëÿþòñÿ $100000. Ïðîãðàì-
ìà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé Java-àï-
ïëåò è ãðóçèòñÿ ïðÿìî ñ ñàéòà.
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ÎÍËÀÉÍ

ÂÎ ×ÒÎ ÈÃÐÀÞÒ 
ÁÓÄÓÙÈÅ ÌÈËËÈÎÍÅÐÛ?

NetInvestor ïîçâîëèò «ïîïðîáîâàòü
íà çóá» ðàáîòó áðîêåðà. 

«Êòî ïîêóïàåò ëèøíåå, â êîíöå êîíöîâ ïðîäàåò íåîáõîäèìîå»
Á. Ôðàíêëèí
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Êîòèðîâêè àêöèé ïîñòîÿííî îá-
íîâëÿþòñÿ, ñîçäàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå «æèçíåííîñòè» âñåãî
ïðîèñõîäÿùåãî.
Èãðà ðàçäåëåíà íà ëèãè. Ïåðâàÿ
� äëÿ îïûòíûõ èãðîêîâ, èõ ïîðò-
ôåëü åæåìåñÿ÷íî îáíóëÿåòñÿ,
è âòîðàÿ, â êîòîðîé ïîðòôåëü ñ
àêöèÿìè è âàëþòîé íèêòî, êðîìå
ãåéìåðà-òðåéäåðà, íå òðîãàåò.
Ïðèçû ïîëó÷àþò ëèøü èãðîêè
ïåðâîé ëèãè. Íàãðàäà ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé... ïîäïèñêè íà ôè-
íàíñîâóþ èíôîðìàöèþ.

«Ýêîíîìè÷åñêàÿ èãðà»
(http://www.prospect.com.ru)
Ôàíòàçèè ó ðàçðàáîò÷èêîâ íà
íàçâàíèå ñâîåãî òâîðåíèÿ ÿâíî
íå õâàòèëî. Òàêæå ïëîõî è ñ
âîçìîæíîñòÿìè ñàìîé èãðû.
Ìîäåëèðóåòñÿ ïëîùàäêà ÐÒÑ ñ
çàäåðæêîé â 15 ìèíóò. Îïåðàöèè
ñ áóìàãàìè ïðîâîäÿòñÿ ïî áóä-
íÿì ñ 11:15 äî 18:15 â äîëëàðàõ.
Ïðèñóòñòâóåò îáû÷íûé íàáîð äëÿ
ðàáîòû ñ ïëîùàäêîé � òðåéäèíã,
ïîðòôåëü, ðåéòèíã è òàê äàëåå.
«Áèðæåâîé Èíâåñòîð»
(http://www.mcse.ru/FORA/
birggame.htm)
Î÷åðåäíàÿ áèðæåâàÿ èãðà ñ àê-
öèÿìè Ðîññèéñêèõ ïðåäïðèÿòèé.
Ýìóëèðóåò Ìîñêîâñêóþ Öåíò-
ðàëüíóþ Ôîíäîâîþ Áèðæó
(ÌÖÔÁ). Ñêà÷àâ ïðîãðàììó
(http://www.mcse.ru/TEClient_122
.zip), èíñòðóêöèþ (http://www.
mcse.ru/HelpTEClient-f.zip) è çàðå-
ãèñòðèðîâàâøèñü, âû îáíàðóæè-
òå íà ñ÷åòó 1.5 ìèëëèîíà âèðòó-
àëüíûõ ðóáëåé, ñ êîòîðûõ íà÷-
íåòñÿ ðîñò êàïèòàëîâ.
Èãðà ðàçáèòà íà ðàóíäû, äëÿ-
ùèåñÿ îò 1 äî 1.5 ìåñÿöåâ. Íàá-
ðàâøèé áîëüøóþ ñóììó ïî èòî-
ãàì ðàóíäà ÿâëÿåòñÿ ïîáåäèòå-
ëåì. Ïðèçû îáåùàíû, íî êàêèå

� íåïîíÿòíî. Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
÷òî ïðèç � ýòî õîòÿ áû ñóììà íà
ñ÷åòó, ïóñòü è áåç 3 íóëåé...

«Îïûòíîå ïîëå»
(http://game.interbroker.ru)
Âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî � ðåãè-
ñòðàöèÿ (ïðè æåëàíèè ìîæíî
îòïðàâèòü ñîçäàòåëÿì e-mail ñ
èìåíåì è ôàìèëèåé, ÷òîáû ïî-
òîì ìîæíî áûëî ïîëó÷èòü
ïðèç), âõîä â èãðó, ðàáîòàþ-
ùóþ íà ñàéòå ñ 11:00 äî 18:00
ïî áóäíÿì. Ñîáñòâåííûé ýëåêò-
ðîííûé ðûíîê, ìîäåëèðóþùèé
ôèíàíñîâûå ñèòóàöèè.
Îòêðûâ îêíî «Îïûòíîãî ïîëÿ»,
ÿ îáíàðóæèë êîòèðîâêè, àêòèâû
è òîìó ïîäîáíîå, íî âíèçó åùå
áûë ÷àò, ãäå àêòèâíî áåñåäîâà-
ëè èãðîêè-èíâåñòîðû. Ýòî îêà-
çàëîñü î÷åíü óäîáíî, ìîæíî
áûëî ñïðîñèòü î ïîêóïêå è ïðî-
äàæå àêöèé, î ðàáîòå ïðîãðàì-
ìû, äà è online-ïîìîùü ðÿäîì.
Ãëàâíûé ïðèç � $100, íî åñëè
óäà÷à ïðîäîëæàåò âàì óëûáàòü-
ñÿ, òî â òðåòèé èõ îòäàäóò âòîðî-
ìó ïî ðåéòèíãó ó÷àñòíèêó. Åùå
îäèí ïðèç � Èíòåðíåò-êàðòû.

ÍÀÏÓÒÑÒÂÈÅ 
ÄËß ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÃÎ 
ÃÅÉÌÅÐÀ-ÒÐÅÉÄÅÐÀ
Åñëè íà ïîëêå íå ñòîÿò ñáîðíè-
êè òðóäîâ ýêîíîìèñòîâ î ïðîâå-
äåíèè òîðãîâ íà áèðæàõ, òî ðà-
çîáðàòüñÿ â ïîäîáíûõ èãðàõ áó-
äåò ñëîæíî, õîòÿ íåêóþ ïîìîùü
ñìîãóò îêàçàòü help-ñòðàíè÷êè
íà ñàéòàõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ïî÷-
òè íà âñåõ îïèñàííûõ âûøå ñàé-
òàõ ïðèñóòñòâóåò õîðîøàÿ ïîä-
áîðêà ñîâåòîâ è îáó÷àþùèõ
ïðèìåðîâ èãðû. Óäåëèâ íåñêîëü-
êî ÷àñîâ èçó÷åíèþ ïðåäìåòà è
ðàçîáðàâøèñü â ñîêðàùåíèÿõ,
ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ïîêîðåíèþ
âèðòóàëüíûõ, à çàòåì, ÷åì ÷åðò
íè øóòèò, è ðåàëüíûõ ôèíàíñî-
âûõ âåðøèí. 

Russian Stocks Game � òðàòèì ñòî
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 
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Ê
àê èçâåñòíî, â Èíòåðíåòå ìîæíî íàéòè
ïðàêòè÷åñêè âñå � ëèøü áû îíî áûëî
õîòü êîìó-òî íóæíî. È íåò íè÷åãî óäè-

âèòåëüíîãî â òîì, ÷òî èíôîðìàöèîííûå ðå-
ñóðñû íà ðåëèãèîçíóþ òåìàòèêó ìîãóò ïîõ-
âàñòàòüñÿ è êîëè÷åñòâîì, è ðàçíîîáðàçèåì.
Èíòåðåñóþùèé íàñ Christian Answers
(http://www.christiananswers.net/) èìååò â
òîì ÷èñëå è ðóññêóþ âåðñèþ (ïåðåâåäåíî íå
âñå), à ìàòåðèàëû íà íåì ñî÷èíÿëèñü, èñõîäÿ
èç ïðèíöèïà «íàäî îòâåòèòü íà âñå âîïðîñû,
âîëíóþùèå âåðóþùåãî ÷åëîâåêà â ýïîõó
êîìïüþòåðîâ è êîñìè÷åñêèõ ïîëåòîâ». Âçãëÿ-
íóòü íà ýòî ñòîèò, áëàãî àâòîðû ñòàòåé íå
ãðåøàò îòêðîâåííûìè íàïàäêàìè, ê ïðèìåðó,
íà íàó÷íóþ êàðòèíó ìèðà, à èãðàþò íà ðåàëü-
íûõ ïðîòèâîðå÷èÿõ ìåæäó ó÷åíûìè è óêàçû-
âàþò íà áåëûå ïÿòíà, ãäå êàê ðàç è ìîæåò
êðûòüñÿ êîìïðîìèññ ìåæäó òåêñòîì Áèáëèè
è òåì, ÷òî çàïèñàíî â øêîëüíûõ ó÷åáíèêàõ.
Íî íàì, åñòåñòâåííî, áîëüøå èíòåðåñåí îäèí
êîíêðåòíûé ðàçäåë ñàéòà � èãðîâîé (http://
www.christiananswers.net/spotlight/games/).
Òàì íàì ïðåäëàãàþòñÿ ðåöåíçèè íà êîìïüþ-
òåðíûå (òîëüêî íàèáîëåå èçâåñòíûå) è âèäåî-
èãðû. Ýòî äîëæíî ïîìî÷ü ïîñåòèòåëÿì âûÿñ-
íèòü, íå ñîäåðæèòñÿ ëè â î÷åðåäíîé ìîäíîé
ðîëåâóøêå ÷åãî-íèáóäü îñêîðáèòåëüíîãî äëÿ
èõ ÷óâñòâ. Ñèñòåìà îöåíîê ñîäåðæèò ëèøü
îäèí çíàêîìûé íàì ïóíêò � Gameplay, îñòàâ-
øèåñÿ òðè � Christian Rating (ñòåïåíü ïðèãîä-
íîñòè äëÿ õðèñòèàíèíà, èíà÷å è íå ñêàæåøü),
Violence è Adult Content. Êîíå÷íî, ìíîãèå íàñ-
òîÿùèå ãåéìåðû ëèøü ïîæìóò ïëå÷àìè, è íå
áóäóò íèêîãäà è íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ ïðè ïî-
êóïêå èãðû îðèåíòèðîâàòüñÿ íà ïîäîáíûå ðåé-
òèíãè. Íî âåäü ðàçäðàæàþò æå íîâîñòè î çàï-
ðåòå òåõ èëè èíûõ èãð è ôèëüìîâ, î öåíçóðå, î
ïîïûòêàõ îãðàíè÷èòü ñâîáîäó òâîð÷åñòâà ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, ïðàâäà? Â íîâîñòÿõ ðåäêî ïðèâî-
äèòñÿ ïîäðîáíîå îáîñíîâàíèå ïðåòåíçèé,
çäåñü æå ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ ñ èäåîëîãè÷åñ-

êîé ïîäîïëåêîé áîðüáû ñ èãðàìè. È óæå íå ïî-
ëó÷èòñÿ îáâèíèòü ðåöåíçåíòà â ïëîõîì çíàíèè
ïðåäìåòà � ñâîåãî âðàãà îí çíàåò â ëèöî. 
Êàê ïðàâèëî, îöåíêè «íåïðàâèëüíîãî» â âèäå-
îèãðàõ ñîñòàâëÿþòñÿ èçëèøíå ôîðìàëüíî.
Åñòü êðåïêîå ñëîâî, åñòü ðàçäåòàÿ äî êó-
ïàëüíèêà äåâóøêà (èëè, íàïðîòèâ, ìîíñòð, ó
êîòîðîãî ëèøü óãàäûâàþòñÿ ÷åëîâå÷åñêèå
ôîðìû, íî çàòî ñîâñåì ãîëûé) � èãðà óæå íå
ãîäèòñÿ ïîäðàñòàþùåìó ïîêîëåíèþ. Â êàêîé-
òî ñòåïåíè. Ïðàâäà, íå âïîëíå ïîíÿòíî, êàê
îïðåäåëÿåòñÿ ñòåïåíü íàñèëèÿ � âåäü îíî
äåéñòâèòåëüíî åñòü â áîëüøèíñòâå èãð, îäíà-
êî â ìåñòíûõ ðåöåíçèÿõ ñèå íåèçáåæíîå çëî
âûäåëÿåòñÿ ëèøü â îñîáî èñêëþ÷èòåëüíûõ
ñëó÷àÿõ. Òàêæå ðåêîìåíäóþ ïî÷èòàòü êîì-
ìåíòàðèè ê ñòàòüÿì � ïîæàëóé, çäåñü ÿ âïåð-
âûå óâèäåë ãåéìåðîâ, íà ïîëíîì ñåðüåçå çà-
ÿâëÿþùèõ: «Èãðà õîðîøà, íî ìíå íå íðàâèòñÿ
òî, ÷òî â íåé ñëèøêîì ìíîãî íàñèëèÿ, à ãåðîè
÷àñòî íåöåíçóðíî ðóãàþòñÿ». Íå ìîãóò æå îíè
âñå îêàçàòüñÿ ïîäñàäíûìè óòêàìè?
Íî, êîíå÷íî, ñàìîå èíòåðåñíîå â ñòàòüÿõ �
÷àñòè, ïîñâÿùåííûå íàïàäêàì íà õðèñòèàí-
ñòâî â îïèñûâàåìûõ èãðàõ. «Íàïàäêàìè» ñ÷è-
òàþòñÿ ëþáûå óïîìèíàíèÿ èìåí è íàçâàíèé,
èìåþùèõ îòíîøåíèå ê ðåëèãèè (â òîì ÷èñëå è
ê ðîäñòâåííûì èóäàèçìó ñ èñëàìîì) è äåìîí-
ñòðàöèÿ ñèìâîëîâ õðèñòèàíñòâà (êðåñò, àíãå-
ëîïîäîáíûå ñóùåñòâà) âíå çàâèñèìîñòè îò
òîãî, êàê âñå ýòî èñïîëüçóåòñÿ. Åñòü è áîëåå
ñëîæíûå è íåïðèÿòíûå àíàëîãèè � òàê, öåð-
êîâü Éåâîíà (Final Fantasy X) âïîëíå îáîñíî-
âàííî ñðàâíèâàåòñÿ àâòîðîì ñ Êàòîëè÷åñêîé
öåðêîâüþ. Îòíþäü íå áåñïî÷âåííû îïàñåíèÿ,
÷òî ãåéìåð òîæå óìååò ÷èòàòü ìåæäó ñòðîê, à
èãðà çàñòàâèò ëèøíèé ðàç âñïîìíèòü î «ïåðå-
ãèáàõ ïðîøëîãî» âðîäå èíêâèçèöèè äà íåäàâ-
íèõ ñêàíäàëàõ. Åñëè âûèñêèâàòü â ñòàòüÿõ
ëèøü ôàêòû, òî ìîæíî âûÿñíèòü íåìàëî èíòå-
ðåñíîãî. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî â Zone of
the Enders: 2nd Runner (PS2) òîæå åñòü çíà÷è-
ìûå äëÿ õðèñòèàíèíà èìåíà è ðåàëèè? À çíàëè
ëè âû, ÷òî â àíãëèéñêîé âåðñèè .hack//INFEC-
TION ÷àñòü ãðàôèêè áûëà îòðåäàêòèðîâàíà?
Âïðî÷åì, ðåëèãèîçíàÿ öåíçóðà â âèäåîèãðàõ �
òåìà äëÿ îòäåëüíîé è áîëüøîé ñòàòüè. Â îä-
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http://www.christiananswers.net/ � ïðàâèëüíûé ñàéò
äëÿ äîáðîãî õðèñòèàíèíà, èãðàþùåãî â âèäåîèãðû.

Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî â Zone of the Enders: 2nd
Runner (PS2) òîæå åñòü çíà÷èìûå äëÿ õðèñòèàíèíà
èìåíà è ðåàëèè?



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(144) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Îáíîâëåí UltraHLE 2064 (http://www.ultrahle
2064.com/), ýìóëÿòîð Nintendo 64 íà áàçå èç-
âåñòíîãî ULtraHLE. Èçìåíåíèÿ â îñíîâíîì
òåõíè÷åñêèå, îäíàêî óâåëè÷åíà ñêîðîñòü è
óëó÷øåíà ñîâìåñòèìîñòü ñ èãðàìè (â ÷àñò-
íîñòè ñ îáåèìè ÷àñòÿìè Zelda). Íàïîìèíàþ,
÷òî ó Nintendo 64 äî ñèõ ïîð ñóùåñòâóþò
ïðîáëåìû è ñ òåì, è ñ äðóãèì.

Âûøåë Nebula Model 2 v.09, ýìóëÿòîð àðêàäíûõ
ñèñòåì Sega Model 2. Äîáàâèëàñü ïîääåðæêà
House of the Dead, èñïðàâëåíû ãëþêè â ðàáîòå
Last Bronx, Fighting Vipers è Dead or Alive. Åñëè ó
âàñ íåò êîíñîëè Sega Saturn, à ýìóëÿòîð äëÿ
íåå èñêàòü ëåíèâî, òî ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñûã-
ðàòü â àðêàäíûå âåðñèè õèòîâ äëÿ íåå.

ÑÍÎÂÀ Î DREAMCAST
Ñàìîäåëüíûé òàíöåâàëüíûé ñèìóëÿòîð Feet of
Fury (http://www.feetoffury.com/) ïîñòóïèë â
ïðîäàæó â èíòåðíåò-ìàãàçèíå Lik Sang
(http://www.liksang.com). Íàïîìèíàþ, ÷òî
èìåííî òàì ðîññèéñêèå ãåéìåðû ìîãóò ëåãêî
çàêàçàòü ëþáûå òîâàðû � íàøè êðåäèòíûå
êàðòû ïðèíèìàþòñÿ, à ñ äîñòàâêîé (õîòü îáû÷-
íîé àâèàïî÷òîé, õîòü êóðüåðñêîé ñëóæáîé
Federal Express) ïðîáëåì íå íàáëþäàåòñÿ.

Èãðà íå èñïîëüçóåò ïðîãðàììíûå áèáëèîòåêè,
ðàçðàáîòàííûå Sega, íîñèòåëü èíôîðìàöèè
� îáû÷íûé CD-ROM (âìåñòî GD-ROM), îïåðà-
öèîííàÿ ñèñòåìà � áåñïëàòíàÿ KalistiOS. Òà-
êèì îáðàçîì, Feet of Fury âûõîäèò áåç îäîáðå-
íèÿ Sega, îäíàêî îïûò Bleemcast ïîêàçûâàåò,
÷òî ýòî âðÿä ëè ïîâëå÷åò çà ñîáîé êàêèå-òî
ñàíêöèè â àäðåñ ðàçðàáîò÷èêà. Â îòëè÷èå îò
áîëüøèíñòâà ñàìîäåëüíûõ èãðóøåê, ýòà âûã-
ëÿäèò âïîëíå ïðèëè÷íî è ìîæåò äåéñòâèòåëü-
íî ïîíðàâèòüñÿ ïîêëîííèêàì Dance Dance
Revolution è Samba de Amigo.

Íå áóäó ïåðå÷èñëÿòü ìíîãî÷èñëåííûå ðåëèçû
ýìóëÿòîðîâ è ïðîãðàìì äëÿ Dreamcast, ðåêî-
ìåíäóþ ïðîñòî çàéòè íà http://www.dcemula-
tion.com è ïî÷èòàòü íîâîñòíóþ ëåíòó. È, åñòå-
ñòâåííî, íå ñòîèò ïîêóïàòü ó ðîññèéñêèõ ïè-
ðàòîâ äèñêè ñ íàçâàíèÿìè âðîäå «Phantasy
Star äëÿ DC» � î÷åíü ìîæåò áûòü, ÷òî âû êóïè-
òå ñâåæèé ýìóëÿòîð Sega Master System ñ îä-
íîé-åäèíñòâåííîé ïðèëàãàþùåéñÿ èãðîé.

ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Ïîòèõîíüêó èç êó÷è ôàëüøèâûõ ýìóëÿòîðîâ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ îòñåèâàþòñÿ áî-
ëåå-ìåíåå æèçíåñïîñîáíûå ïðîåêòû. Òàê,
Cxbx (http://caustik.com/cxbx/) íàó÷èëñÿ çà-
ïóñêàòü îäíó ñàìîäåëüíóþ èãðó äëÿ Xbox (X-
Marbles), íå ñ÷èòàÿ ìíîãî÷èñëåííûõ äåìîê.
Áîëåå òîãî � èäåò àêòèâíàÿ ðàáîòà íàä ïîääå-
ðæêîé DirectSound è Direct3D, è åñòü íàäåæäà
íà òî, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè â êàêîé-òî ñòåïå-
íè áóäóò ðàáîòàòü íåêîòîðûå êîììåð÷åñêèå
èãðû. Íî íå íàäåéòåñü íà òî, ÷òî PC ñìîæåò
ïîëíîñòüþ çàìåíèòü Xbox.

Àíîíñèðîâàí è åùå îäèí ýìóëÿòîð
PlayStation 2 � EMUtion Engine (http://emu-
tion.emulation64.com/). Ïîêà ÷òî îí óìååò
çàïóñêàòü òîëüêî ïðîñòåíüêèå äåìêè, íå
ïûòàéòåñü ñ åãî ïîìîùüþ ÷òî-òî äåëàòü ñ
êîììåð÷åñêèìè èãðàìè. Òî æå êàñàåòñÿ
ñâåæåé âåðñèè nSX2 (http://nsx2.emula-
tion64.com), îáíîâëåíèÿ êàñàþòñÿ ëèøü
óâåëè÷åíèÿ ÷èñëà ýìóëèðóåìûõ êîìàíä è
óñòðîéñòâ. Âïðî÷åì, äî ñèõ ïîð íàèáîëåå
ïðîäâèíóòûì â ýòîì ïëàíå îñòàåòñÿ PCSX2
(http://www.pcsx2.net).

U/

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ 

ÑÂÅÆÈÅ ÐÅËÈÇÛ 

íîì èç ñòàðûõ âûïóñêîâ óæå óïîìèíàëñÿ ñàéò
http://www.toastyfrog.com, ãäå åñòü ñõîæèé
ñïåöìàòåðèàë, íî òàì ñëèøêîì ìíîãî ñàðêàç-
ìà è íå âñåãäà óäà÷íûõ øóòîê.
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìàòåðèàëîâ íà ñàé-
òå � êóöàÿ ðåöåíçèÿ íà Xenogears, ãäå ñëà-
áîñòü àðãóìåíòîâ â ïîëüçó æåñòêîé îöåíêè
Christian Rating íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò íåó-
ìåíèå äàæå ñàìûõ ïðîäâèíóòûõ ïðîòèâíèêîâ

âèäåîèãð ðàçîáðàòüñÿ â ñóòè ïðîáëåìû. Íà
ýòîì ôîíå âûãîäíî ñìîòðÿòñÿ êîììåíòàðèè
ïîñåòèòåëåé, ïîäðîáíî è ñî çíàíèåì äåëà äî-
êàçûâàþùèõ, ÷òî íà ñàìîì-òî äåëå Xenogears
ìîæíî ðàñöåíèâàòü êàê ïðîõðèñòèàíñêóþ èã-
ðó, ïîñâÿùåííóþ áîðüáå ïðîòèâ ëîæíîãî áî-
ãà, èäîëà, ñîçäàííîãî ëþäüìè, à ïðîõîæäåíèå
åå ïîìîæåò âåðóþùåìó ÷åëîâåêó ëó÷øå îñîç-
íàòü ñåáÿ è ñâîè èäåàëû. Âîò òàê-òî.

Îòëè÷íûé ðåñóðñ äëÿ òåõ, êòî è ïî ñåé äåíü ñ÷èòà-
åò, ÷òî ëó÷øå Sega Dramcast ïðèñòàâêè íåò.



C
åðåäèíà ëåòà âûäàëàñü êðàé-
íå æàðêîé. Òóðíèðû ïðîõîäÿò
îäèí çà äðóãèì, òàê ÷òî ó êè-
áåðñïîðòñìåíîâ ïðîñòî íåò
âðåìåíè íà ëè÷íóþ æèçíü

(øóòêà). Äîñòîéíûõ ñîáûòèé, êîíå÷-
íî, íå òàê ìíîãî, çàòî âñå áëèæå è
áëèæå WCG 2003. Óæå ñîâñåì ñêîðî
ðîññèÿíå íà÷íóò ïàêîâàòü ÷åìîäàíû â
Êîðåþ, ÷òîáû çàùèùàòü ÷åñòü ñòðà-
íû íà î÷åðåäíîì ÷åìïèîíàòå ìèðà. Â
ïðåääâåðèè ïðàçäíèêà ãîäà â Ìîñêâå
âîâñþ øëî ñðàæåíèå çà ïóòåâêè íà
Electronic Sports World Cup, ìåíåå
ïðåñòèæíûé, ÷åì WCG, ÷åìïèîíàò,
îäíàêî ñòîëü æå èíòåðåñíûé. Î íåì
äàëåå è ïîéäåò ðå÷ü.
26�28 èþíÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå PvP
ïðîøëè ðîññèéñêèå îòáîðî÷íûå íà
Electronic Sports World Cup. Íå áóäó ïîä-
ðîáíî îïèñûâàòü õîä òóðíèðà, îá ýòîì
ãîðàçäî ëó÷øå ðàññêàæóò ñàìè ïðèçå-
ðû. Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò:

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � eMax 
(ïóòåâêà âî Ôðàíöèþ)
2 ìåñòî � Mega (20000 ðóá.)
3 ìåñòî � M19 (10000 ðóá.)
4 ìåñòî � Red Devils (5000 ðóá.)

UT2003 1x1:
1 ìåñòî � M19*Askold 

(ïóòåâêà âî Ôðàíöèþ)
2 ìåñòî � ccb.Ext (6000 ðóá.)
3 ìåñòî � FM.Navigator 
(4000 ðóá.)
4 ìåñòî � c58-Polosatiy 
(2000 ðóá.)

Warcraft3 1x1:
1 ìåñòî � M19*Bigman 
(ïóòåâêà âî Ôðàíöèþ)
2 ìåñòî � FM.Karma (6000 ðóá.)
3 ìåñòî � (orky)Asmodey 
(4000 ðóá.)
4 ìåñòî � ArcticA*Miker 
(2000 ðóá.)

Äåìêè ñ ÷åìïèîíàòà èùèòå íà íàøåì
CD. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èãð ïîáåäèòåëè
ñîãëàñèëèñü îòâåòèòü íà âîïðîñû ÑÈ:

«Ñòðàíà Èãð»: Ýòî âàø ïåðâûé
ìåæäóíàðîäíûé ÷åìïèîíàò?
M19*BigMan: Äëÿ ìåíÿ âòîðîé. Íå-
äàâíî ÿ åçäèë âî Ôðàíöèþ íà
Clikarena, íî âûñòóïèë íåóäà÷íî.
M19*Askold: Åäó íå â ïåðâûé ðàç è,
íàäåþñü, íå â ïîñëåäíèé. Ñîðåâíîâà-
íèÿ óðîâíÿ ESWC � íå êàæäîäíåâíîå
ÿâëåíèå,  ïîýòîìó ïðåäñòàâëÿòü Ðîñ-
ñèþ íà òàêîì òóðíèðå äåéñòâèòåëüíî
ïðèÿòíî.
eMax�Groove: À ÿ íà òàêîé ÷åìïè-
îíàò åäó âïåðâûå. Ìîæíî ñêàçàòü,

îñóùåñòâèëàñü ìîÿ äàâíÿÿ ìå÷òà
(ïî÷òè ãîä æäàë). Äëÿ ìîèõ ïàðòíåðîâ
èç eMax ñèòóàöèÿ àíàëîãè÷íà. 
ÑÈ: ×òî âû äóìàåòå îá îðãàíèçàöèè
ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ ESWC? Âàø
ñàìûé ñëîæíûé ñîïåðíèê íà òóðíèðå?
M19*BigMan: Îò ESWC Russia ÿ
îæèäàë áîëüøåãî, íî ïî ñðàâíåíèþ ñ
ðÿäîâûìè òóðíèðàìè, êîíå÷íî, ýòî áû-
ëî íåïëîõî. Ãîñòèíèöà, êèíîòåàòð, âå-
÷åðèíêà. Èç ñîïåðíèêîâ ÿ áîëüøå âñå-
ãî îïàñàëñÿ Karm�û, òàê êàê ìû âìåñòå
òðåíèðîâàëèñü. Îí çíàë âñå ìîè ñëà-
áûå ìåñòà. Âïðî÷åì, êàê è ÿ åãî. Äî íà-

÷àëà ñîðåâíîâàíèé ÿ äóìàë, ÷òî ñåðü-
åçíóþ êîíêóðåíöèþ ñîçäàñò Soul, íî îí
îòêàçàëñÿ îò ó÷àñòèÿ èç-çà ñåññèè.
M19*Askold: Ìîæíî îò÷àñòè êðèòè-
êîâàòü äåéñòâèÿ «ÑÊÐ» (îðãàíèçàòîðû
ESWC Russia), íî ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÿ
äóìàþ, ýòîãî äåëàòü íå ñòîèò. Äà, áûëè
íåêîòîðûå íàêëàäêè, íî íóæíî ïðèíÿòü
âî âíèìàíèå òîò ôàêò, ÷òî ýòî âñå-òàêè
ïåðâûé èõ òóðíèð, è áåç íåãî íèêòî áû
íå ñìîã ïîåõàòü íà ôèíàëüíóþ ÷àñòü
ESWC âî Ôðàíöèþ. Åñëè ãîâîðèòü î ìî-
åé èãðå, âñå ïðîøëî íå òàê ãëàäêî. Òðå-
íèðîâàëñÿ ÿ ñîâñåì ìàëî, òàê êàê îò-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå! Ýòî ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy.
Â ýòîì âûïóñêå âàñ æäåò ðàññêàç î ðîññèéñêîì ôèíàëå Electronic Sports World Cup, èíòåðâüþ ñ
ó÷àñòíèêàìè òóðíèðà, îáçîð êàðòû DM-Fragpipe2003 äëÿ UT2003. Òàêæå â íîìåðå: ïåðâûé
îíëàéíîâûé ìåæäóíàðîäíûé òóðíèð ïî Quake III Arena äëÿ äåâóøåê, Ãåðìàíèÿ ñòàíîâèòñÿ
÷åìïèîíîì Êóáêà Íàöèé îò Clanbase. À íà íàøåì CD âû íàéäåòå íîâûé ïàò÷ 1.11 äëÿ Warcraft
III: Reign of Chaos è Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

84

ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÅ ÍÀ ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP

FM.Navigator è ccb.Ext � áðîíçîâûé è ñåðåáðÿíûé ïðèçåðû ESWC Ðîññèÿ.

29 ÈÞÍß ÁÛË ÑÛÃÐÀÍ ÔÈÍÀË CLANBASE NATIONS CUP ÏÎ
QUAKE III. ×ÅÌÏÈÎÍÎÌ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÑÅÇÎÍÀ ÑÒÀËÀ ÑÁÎÐÍÀß
ÃÅÐÌÀÍÈÈ, ÐÀÇÃÐÎÌÈÂØÀß ÀÍÃËÈÞ ÑÎ Ñ×ÅÒÎÌ 3:1 ÏÎ
ÊÀÐÒÀÌ. ÄÅÌÊÈ ÝÒÎÃÎ ÌÀÒ×À ÈÙÈÒÅ ÍÀ CD.

Â êèíîòåàòðå «5 çâåçä» ïðîâîäèëàñü äåìîíñòðàöèÿ ôèíàëüíûõ äåìîê ñ
îòáîðî÷íûõ ESWC. Ïðàâäà, çðèòåëè, ïî áîëüøåé ÷àñòè, çåâàëè.

ÊËÀÍÎÂÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

Åâðîïåéñêàÿ êîìàíäà Esports
United, çà êîòîðóþ èãðàë ìîñêâè÷
Cooller (Quake III), íåîæèäàííî
ðàñôîðìèðîâàëàñü. Ïîêà ÷òî Àí-
òîí â ðàçäóìüÿõ, ê êîìó ïðèñîå-
äèíèòüñÿ. À âîò äðóãîé èçâåñò-
íûé êèáåðñïîðòñìåí Soul

(Warcraft III), ðàíåå òàêæå âûñòó-
ïàâøèé çà eSu, áûë ïðèãëàøåí â
èíòåðíàöèîíàëüíûé ñóïåðêëàí
Schroet Kommando. Òåïåðü ó ëó÷-
øåãî ñòðàòåãà Ðîññèè áîëüøå íå
áóäåò ïðîáëåì ñ ïîåçäêàìè íà
çàðóáåæíûå ñîðåâíîâàíèÿ.
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áîðî÷íûå ïðîõîäèëè â ñàìûé ðàçãàð
ñåññèè, ïðèøëîñü äàæå ïðîïóñòèòü 2
ýêçàìåíà, êîòîðûå ïðèäåòñÿ äîñäà-
âàòü îñåíüþ. Ñêàæó ÷åñòíî, áûëî
äåéñòâèòåëüíî òÿæåëî. Êîãäà ÷òî-òî
äàâèò íà èãðîêà, ýêçàìåíû èëè ëè÷íûå
ïðîáëåìû, � ýòî ñèëüíî ìåøàåò ñêîí-
öåíòðèðîâàòüñÿ íà ãëàâíîé öåëè. Ïîý-
òîìó ÿ âäâîéíå ðàä ïîáåäå â íåïðîñ-
òûõ äëÿ ñåáÿ óñëîâèÿõ. ×åìïèîíàò ÿ
çàêîí÷èë áåç ïîðàæåíèé, 2 èãðû âûèã-
ðàë ñ ïðåèìóùåñòâîì â 1 ôðàã. Îïèøó
ëèøü ìîè ïîåäèíêè ñ ccb.Ext�îì. Âñå
ìà÷òè ìåæäó íàìè ïðîõîäèëè íà DM-
Compressed. Â ôèíàëå âèííåðîâ ÿ âû-
èãðàë 11:1, ïðîòèâíèê ñäàëñÿ çà 5 ìè-
íóò äî êîíöà äóýëè. Íàøè ïóòè ñíîâà
ïåðåñåêëèñü â äóýëè çà çâàíèå ÷åìïèî-
íà. Â ïåðâîé èãðå ñ÷åò áûë 4:2 íå â ìîþ
ïîëüçó, îäíàêî ïî ôîðñ-ìàæîðíûì
îáñòîÿòåëüñòâàì â êëóáå îòêëþ÷èëîñü
ýëåêòðè÷åñòâî. Íà÷àëè âñå çàíîâî, è
óæå ÿ âûðâàëñÿ âïåðåä (5:�1), è ñíîâà
òà æå ïðîáëåìà � ïåðåáîè ñ ýëåêòðè-
÷åñòâîì. ß óæå ìûñëåííî áûë âî Ôðàí-

öèè, à òóò òàêîå. Îáà ðàçà ñóäüÿ ïðè-
íèìàë ðåøåíèå ïåðåèãðûâàòü ìàò÷, íå
âçèðàÿ íà òåêóùèé ðåçóëüòàò. Ïîñëåä-
íÿÿ áèòâà âûäàëàñü íà ñëàâó áåç êà-
êèõ-ëèáî êàòàêëèçìîâ. Çà ïîëòîðû ìè-
íóòû äî êîíöà ÿ óñòóïàë 1 ôðàã. Îäíà-
êî Ext, êàê ìíå êàæåòñÿ, ñîâåðøèë
îøèáêó. Èìåÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî
áðîíè, îí ðåøèë íå èäòè â àòàêó, à îòñ-
òóïèòü è óìóäðèëñÿ «çàñòðÿòü» íà ëèô-
òå, êàê áû «ïðîâàëèâøèñü» â ñòåíêó. ß
íå ðàñòåðÿëñÿ è òóò æå íàáðàë íåîáõî-
äèìûé ôðàã. Íàäî óìåòü âûïóòûâàòüñÿ
èç ïîäîáíûõ ñèòóàöèé.
eMax�Groove: Ìíå ESWC Russia
ïîíðàâèëñÿ. Ïî-ìîåìó, ýòî ïåðâûé
ðîññèéñêèé òóðíèð, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé åâðîïåéñêèì ñòàíäàðòàì, ïðàâ-
äà, áûëè íåïðèÿòíûå ìîìåíòû, êîãäà â
êëóáå îòêëþ÷àëîñü ýëåêòðè÷åñòâî. Â
èòîãå ôèíàëüíûå ìàò÷è Counter-Strike
ïðèøëîñü äîèãðûâàòü â äðóãîì êëóáå,
÷òî çàìåòíî ñêàçàëîñü íà êîìàíäàõ.
Ñàìûì ñëîæíûì ñîïåðíèêîì äëÿ íàñ
áûë êëàí Red Devils. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

5
�6 èþëÿ â Èíòåðíåòå ïðîøåë
ïåðâûé ìåæäóíàðîäíûé òóð-
íèð ïî Quake III äëÿ äåâóøåê.
16 ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåê-

ðàñíîãî ïîëà èç Ðîññèè, Èñïàíèè,
Àìåðèêè, Èðëàíäèè, Øâåöèè, Êàíà-
äû, Ãåðìàíèè è Óêðàèíû ðàçûãðàëè
ìåæäó ñîáîé çâàíèå ñèëüíåéøåé
«êâàêåðøû â þáêå». Â íîìèíàöèè 1õ1
ïîáåäà äîñòàëàñü ðîññèÿíêå:
Quake III 1x1:
1 ìåñòî � D^Sonic (Ðîññèÿ)
2 ìåñòî � Missy (Àìåðèêà)
3 ìåñòî � Kat (Èðëàíäèÿ)

Ïîáåäèòåëüíèöà ïîëó÷èëà â ïîäàðîê
ìûøü Microsoft Blue è êîâðèê X-Trac
Pro Optical îò èíòåðíåò-ìàãàçèíà

Clife. Â íîìèíàöèè 2õ2 íàøè äåâ÷îí-
êè ñûãðàòü íå ñìîãëè, è ïåðâîå ìåñòî
çàíÿëà ïàðà èç Èñïàíèè (Nikti è
Chispa). Êîíå÷íî, íå âñå íà æåíñêîì
òóðíèðå ïðîøëî ãëàäêî. Ìíîãèå
ó÷àñòíèöû îáâèíÿëè äðóã äðóãà â íå-
÷åñòíîé áîðüáå. Âåäü îíëàéí-òóðíèð
è îòëè÷àåòñÿ îò «æèâîãî» òåì, ÷òî òû
íå çíàåøü, êòî ñèäèò ïåðåä êîìïüþ-
òåðîì íà äðóãîì êîíöå ñâåòà. Çà
Missy âïîëíå ìîã ñûãðàòü ZeRo4 :).
Îäíàêî ïðåêðàñíûé ïîë íå ñäàåòñÿ,
è â ïëàíàõ ó îðãàíèçàòîðîâ ïðîâåñòè
òóðíèð ïî LAN, ÷òîáû âñå áûëî ïî-
÷åñòíîìó. Îñòàåòñÿ ïîæåëàòü óäà÷è
èì â ñòîëü íåëåãêîì íà÷èíàíèè! 

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê ic-PANICORE (Q3), 4K^Gen (UT2003), All*Randlock (Q3), c58-Loyd

(Q3), v4-Keeper (Q3), cK.czm (Q3).

ÏÅÐÂÛÉ ÆÅÍÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III.

Æåíñêàÿ êîìàíäà xXx èç Åêàòåðèíáóðãà. Îòëè÷íî èãðàåò â Counter�Strike. 

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Republic: 
The Revolution 

Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$79.99 $79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$73,99 

Silent Hill 2

$39,99 $15.99$15.99

$69,99 

$55.99 $75.99$79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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Í
å âñå èãðîâûå óðîâíè, ïðåä-
ëàãàåìûå äèçàéíåðàìè äàæå
ñàìîãî ðàñêðó÷åííîãî øå-
äåâðà, ïîäõîäÿò äëÿ êà÷åñò-
âåííîãî ðóáèëîâà. Òî òåêñòó-

ðû ïîïàäóòñÿ ìðà÷íûå, òî àðõèòåêòó-
ðà íàâåâàåò ñêóêó. Ðåäêî êàêàÿ-íèáóäü
êîìïàíèÿ èçíà÷àëüíî îáåñïå÷èâàåò
ôàíàòîâ ñåòåâûõ (è íå òîëüêî) áàòà-
ëèé íàáîðîì õîðîøî ïðîäóìàííûõ
êàðò. ×àùå âûõîäèò, ÷òî ñîçäàòåëè íå
ó÷èòûâàþò ïðåèìóùåñòâî îïðåäåëåí-
íîãî îðóæèÿ èëè àðòåôàêòà, è ñàìûé

õèòðûé ãåéìåð òèõîíå÷êî çàñÿäåò âîç-
ëå òàêîãî ïðåäìåòà è íàáèðàåò î÷êè íà
ìåíåå ñìåêàëèñòûõ ñîïåðíèêàõ. Åñëè
çàâåòíûé êëþ÷ ê ïîáåäå ïðèñóòñòâóåò
íà ïîëå áèòâû â åäèíñòâåííîì ÷èñëå,
òî ïðîöåññ ñâîäèòñÿ ê îáû÷íîìó êåì-
ïåðñòâó ñàìîé ìîùíîé ïóøêè èëè
Quad Damage, à âñÿ ïðåëåñòü óðîâíÿ
òåðÿåòñÿ. Ñëàâà áîãó, åñòü íåçàâèñè-
ìûå ðàçðàáîò÷èêè, ÷üè òâîðåíèÿ ñ
áîëüøåé îõîòîé èñïîëüçóþòñÿ çàÿä-
ëûìè ìóëüòèïëååðùèêàìè. Òàêèì lever-
ìåéêåðàì íåò ðàâíûõ â èõ íåëåãêîì

òðóäå. È íè îäèí Q3-òóðíèð íå îáîé-
äåòñÿ áåç Ztn3tourney1, ñàìîé ïîïó-
ëÿðíîé êàðòû äëÿ äóýëè â çíàìåíèòîì
õèòå îò iD Software. Â ýòîì âûïóñêå
ðóáðèêè «Êèáåðñïîðò» ÿ ðàññêàæó î
íîâîì óðîâíå äëÿ UT2003 � DM-
Fragpipe2003 (èùèòå íà íàøåì CD). 
Åñëè êòî-òî ïîìíèò âðåìåíà çàðîæ-
äåíèÿ êèáåðñïîðòà, òî íàâåðíÿêà
ñðàçó æå îáðàòèò âíèìàíèå íà çíàêî-
ìîå íàçâàíèå � Frag Pi pe. Äåéñòâè-
òåëüíî, ýòî ðèìåéê çíàìåíèòîé êàðòû
q2dm3 äëÿ Quake II, íà êîòîðîé áûëà
ñûãðàíà íå îäíà òûñÿ÷à ïàðòèé

Deathmatch. Ìíå äî ñèõ ïîð âñïîìè-
íàåòñÿ îòäàþùàÿ êðàñíîâàòûì îò-
òåíêîì æóòêàÿ àòìîñôåðà îðèãè-
íàëüíîãî The Frag Pi pe. Ñîòíè âðàãîâ,
ñãîðåâøèõ â ëàâå, íåóäà÷íûå ïîïûò-
êè âçÿòü Megahealth (ñíîâà ëàâà)...
Õî÷åòñÿ ñëåçó ïóñòèòü, íî äåëàòü ýòî
íå ïðèäåòñÿ. Òåïåðü q2dm3 äîñòóïíà
è äëÿ äåòèùà Epic Games. Âñòðå÷àé-
òå, DM-Fragpi pe2003 äëÿ UT2003 îò
Ñàéìîíà «Nosnos» Áåðãñòåäà! Àâòîð
äåëàë êàðòó â ðàñ÷åòå íà FFA (êàæäûé
çà ñåáÿ) îò 4 äî 8 ÷åëîâåê. Îäíàêî âå-
òåðàíû äîëæíû ïîìíèòü, q2dm3 � êî-
ðîëåâà äóýëåé. Áîëåå ïðîäâèíóòûé
äâèæîê UT2003 ïðåâðàòèë ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíóþ êàðòó â äåéñòâè-
òåëüíî âåëèêîëåïíîå çðåëèùå. DM-
Fragpi pe2003 âûãëÿäèò íå òàê ìðà÷-
íî, öâåòîâàÿ ãàììà îòäàåò çåëåíîâà-
òûì îòòåíêîì, ëàâà ïðåâðàòèëàñü â

êèñëîòó, è òåïåðü èç íåå ìîæíî âûá-
ðàòüñÿ ñ ïîìîùüþ îáû÷íîãî ïðûæêà.
Îá îãðîìíîì êîëè÷åñòâå äîïîëíè-
òåëüíûõ îáúåêòîâ òèïà ïëàâàþùèõ
áî÷åê, âåíòèëÿòîðîâ íà ñòåíàõ, âñå-
âîçìîæíûõ ïåðåêëàäèí è áàëîê, è ãî-
âîðèòü íå ñòîèò. Âñå ýòî ïðèñóòñòâó-
åò â äîñòàòî÷íîì êîëè÷åñòâå. Ëåñò-
íèöû èç Quake II çàìåíèëè íà äæàìïà-
äû. Ðàñïîëîæåíèå îðóæèÿ îáíîâëåíî
â ñîîòâåòñòâèè ñ àðñåíàëîì UT2003.
Íàïðèìåð, íà ìåñòå ïðèâû÷íîãî
Railgun âû íàéäåòå Lighting Gun (èëè
ñíàéïåðêó, ïî-íàøåìó). À Rocket

Launcher òàê è îñòàëñÿ ñàìèì ñîáîé,
â êàêîé èãðå îí áû íå ïðèñóòñòâîâàë. 
Áëàãîäàðÿ óñîâåðøåíñòâîâàííîé ôè-
çèêå ïåðåäâèæåíèÿ â UT2003 òåïåðü â
ïðèâû÷íûå ìåñòà ìîæíî äîáèðàòüñÿ
íîâûìè ñïîñîáàìè, èñïîëüçóÿ âîçìîæ-
íîñòü îòòàëêèâàòüñÿ îò ñòåí. Êâàäðàò-
íûå ïëàòôîðìû â êîìíàòå ñ Railgun�îì,
áóíêåð, ñæèãàþùèé ïî íàæàòèþ êíîï-
êè ïîïàâøèõ âíóòðü íåîñòîðîæíûõ èã-
ðîêîâ � âñå ïî-ñòàðîìó. À âîò ñåêðåò-
íóþ òåððèòîðèþ ñ Railgun�îì è íåóÿçâè-
ìîñòüþ èç DM-Fragpipe2003 ïî÷åìó-òî
óáðàëè. Èç power-ups â äðóãîå ìåñòî
ïåðåìåñòèëè ëèøü Megahealth. Õî÷åòñÿ
âûíåñòè ôèíàëüíûé âåðäèêò. DM-
Fragpipe2003 � îòëè÷íàÿ êàðòà. Áóäåò
çäîðîâî, åñëè îíà áóäåò âîñòðåáîâà-
íà íà êèáåðñïîðòèâíûõ ñîñòÿçàíèÿõ.
Õî÷åòñÿ, ÷òîáû òàêîé òðóä íå ïîïóñòó
çàíèìàë ìåñòî íà æåñòêîì äèñêå.  
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÎÂÀß ÊÀÐÒÀ 
ÄËß UT2003 � DM-FRAGPIPE2003. 

À âû â êóðñå? Åñëè â UT2003 â îïöèÿõ âûñòàâèòü
ìàêñèìàëüíîå êà÷åñòâî ãðàôèêè, òî ìíîãèå óðîâíè
áóäåò ïðîñòî íå óçíàòü. Íàïðèìåð, íà DM-Grendelkeep ñ
íåáà ïîéäåò äîæäü, è â íåêîòîðûõ ìåñòàõ íà êàðòå
îáðàçóþòñÿ ñàìûå íàñòîÿùèå ëóæè. Ïðè áëèæàéøåì
ðàññìîòðåíèè ìîæíî çàìåòèòü èñïàðèíû íà çåìëå.

86

DM-Fragpipe2003 � ðèìåéê q2dm3 â UT2003. Öåíòðàëüíàÿ êîìíàòà áåç èçìåíåíèé. Òîëüêî íå õâàòàåò îäíîé ëåñòíèöû.

Âìåñòî Railgun âû íàéäåòå ñíàéïåðêó, à âíèçó âñå òà æå óáèéñòâåííàÿ æèäêîñòü.

Êîìíàòà ñ áóíêåðîì ñòàëà çíà÷èòåëüíî ïðîñòîðíåå, ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ïåðåìåùàòüñÿ ïî áàëêå íàä ïîòîëêîì.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèé íà
ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î
òóðíèðå AMD PG Challenge 2003, ôèíàëüíûå ðåçóëüòàòû Electronic Sports World Cup,

îáçîð êàðòû DM-Campgrounds2003. À äîëãîæäàííûå òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ïî âåäåíèþ
ìóëüòèïëååðíûõ áàòàëèé â WCIII: The Frozen Throne èùèòå â ðóáðèêå «Òàêòèêà».

16 ÈÞËß ÂÛØÅË ÍÎÂÛÉ ÏÀÒ× 1.11 ÄËß WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS È ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈß THE
FROZEN THRONE. ÈÙÈÒÅ ÐÓÑÑÊÓÞ È ÀÍÃËÈÉÑÊÓÞ ÂÅÐÑÈÈ ÏÀÒ×À ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä

äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî ÷è-

òà. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå

áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ïîÿâèòñÿ

ñîîáùåíèå Cheat Code Enabled. Ñïè-

ñîê êîäîâ ïðèâåäåí íèæå:

wwhhoossyyoouurrddaaddddyy - íåóÿçâèìîñòü è ñïî-

ñîáíîñòü óáèâàòü ñ ïåðâîãî óäàðà;

iisseeeeddeeaaddppeeooppllee - îòêðûòü âñþ êàðòó;

aallllyyoouurrbbaasseeaarreebbeelloonnggttoouuss - âûèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssoommeebbooddyysseettuussuupptthheebboommbb - ïðîèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssttrreennggtthhaannddhhoonnoorr - ïðîäîëæèòü èãðó

ïîñëå ïîðàæåíèÿ;

iittvveexxeessmmee - îòêëþ÷èòü óñëîâèÿ äëÿ

ïîáåäû;

kkeeyysseerrssoozzee <<÷÷èèññëëîî>> - ïîëó÷èòü çîëîòî

(500 åä. - ïî óìîë÷àíèþ);

lleeaaffiittttoommee <<÷÷èèññëëîî>> ïîëó÷èòü äðåâåñè-

íó (500 åä. - ïî óìîë÷àíèþ);

ggrreeeeddiissggoooodd <<÷÷èèññëëîî>> - ïîëó÷èòü çîëîòî

è äðåâåñèíó (500 åä. - ïî óìîë÷à-

íèþ); 

wwaarrpptteenn - óñêîðåííîå ñòðîèòåëüñòâî;

iiooccaaiinneeppoowwddeerr - áûñòðàÿ ñìåðòü;

ppooiinnttbbrreeaakk - îòñóòñòâèå ïîòðåáíîñòè â

ïèùå;

wwhhooiissjjoohhnnggaalltt - óñêîðåííîå èññëåäî-

âàíèå;

sshhaarrppaannddsshhiinnyy - èññëåäîâàòü óëó÷øå-

íèÿ;

rriisseeaannddsshhiinnee - óòðî;

lliigghhttssoouutt - âå÷åð; 

ddaayylliigghhttssaavviinnggss <<11-2244>> - óñòàíîâèòü

âðåìÿ ñóòîê;

tthheerreeiissnnoossppoooonn - íåîãðàíè÷åííûé çà-

ïàñ ìàíû;

aabbrraakkaaddaabbrraa - âñå äåðåâüÿ èñ÷åçàþò;

iihhaavveetthheeppoowweerr - ãåðîè äîñòèãàþò äå-

ñÿòîãî óðîâíÿ;

mmootthheerrllaanndd <<ððààññàà>> <<ííîîììååðð óóððîîââííÿÿ>> -

çàãðóçèòü íóæíóþ êàðòó. 

[PC]: WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

Çàéäèòå íà ýêðàí îïöèé è çàãëÿíèòå â

ìåíþ Cheat Codes. Ââîäèòå êîäû,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå áóêâû:

tthheeppaarrrroott � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

ðåæèìàì;

ggrriisswwoolldd - ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

ãîðîäàì;

uuppuuppddoowwnnddoowwnn - ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì ãîðîäàì è àâòî;

hhoowwhhaarrddccaanniittbbee<<00-99>> - óñòàíîâèòü

óðîâåíü ñëîæíîñòè;

hhoowwffaassttccaanniittbbee<<00-99> - óñòàíîâèòü

ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü;

ssttaarrppoowweerr - íàæìèòå f, ÷òîáû

âûñòðåëèòü;

lleeaatthheerraannddllaaccee - íàæìèòå h, ÷òîáû

âûïóñòèòü ðàêåòó;

ssttaarrlliittee - ïñèõîäåëèêà;

ooccttaannee - íèòðî-óñêîðèòåëü;

yyeerrbbaammaattee - íåîãðàíè÷åííûé íèòðî-

ðåæèì.

ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ììîîòòîîööèèêêëë

Íåîáõîäèìî âûèãðàòü â ãîíêå ó ïÿòè

áàéêåðîâ.

ÏÏîîëëèèööååééññêêààÿÿ ììààøøèèííàà ââ 

ËËîîññ-ÀÀííääææååëëååññåå

Íåîáõîäèìî ïîáåäèòü âî âñåõ

êðóãîâûõ çàåçäàõ â Ëîñ-Àíäæåëåñå.

ÏÏîîëëèèööååééññêêààÿÿ ììààøøèèííàà ââ ÏÏààððèèææåå

Íåîáõîäèìî ïîáåäèòü âî âñåõ

êðóãîâûõ çàåçäàõ â Ïàðèæå.

ÏÏîîëëèèööååééññêêààÿÿ ììààøøèèííàà ââ ÒÒîîêêèèîî

Íåîáõîäèìî ïîáåäèòü âî âñåõ

êðóãîâûõ çàåçäàõ â Òîêèî.

SSLLFF445500XX

Çàðåêîìåíäóéòå ñåáÿ âî âñåõ

ãîðîäàõ, è âû ïîëó÷èòå ñàìóþ

áûñòðóþ òà÷êó âî âñåé èãðå.

[PC]: MIDNIGHT CLUB 2

Ñ ïîìîùüþ òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà

ñîçäàéòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

local.ini è ïðîïèøèòå ïàðó ñòðîê

äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ

÷èòîâ:

FFEE__UUNNLLOOCCKK__AALLLL__CCAARRSS==TTRRUUEE -

ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì ìàøèíàì

âî âñåõ ýïèçîäàõ;
CCaannAAllwwaayyssPPllaayyNNeexxtt==TTRRUUEE -

âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà

ñëåäóþùóþ ìèññèþ;
CCaannSSkkiippCCoonnvveerrssaattiioonnss==TTRRUUEE -

âîçìîæíîñòü ïðîïóñêàòü

ðàçãîâîðû;
PPllaayyeerrUUsseeAAII==TTRRUUEE - ïîñìîòðåòü,

êàê èãðàåò êîìïüþòåð.

[PC]: STARSKY 
AND HUTCH

ÏÏððîîïïóóññòòèèòòüü óóððîîââååííüü

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, ïîñëå

÷åãî çàæìèòå M + P + Z + T.

Îòïóñòèòå êíîïêè è áûñòðî íàæ-

ìèòå R, \, X, T, `, Z. Â ìåíþ

ïîÿâÿòñÿ äâå íîâûå îïöèè: Skip

level è Level select, ïðåäîñòàâëÿþ-

ùèå âîçìîæíîñòü ïðîïóñòèòü òå-

êóùèé óðîâåíü ëèáî âûáðàòü æå-

ëàåìûé.

ÇÇààââååððøøèèòòüü óóððîîââååííüü

Âûáåðèòå îïöèþ Load Game è

óêàæèòå íóæíûé ôàéë. Íàæìèòå

P + X. Ïîêèíüòå ýêðàí Inventory,

è Ëàðà ëèáî Êåðòèñ ñàìîñòîÿ-

òåëüíî äîáåðóòñÿ äî êîíöà óðîâíÿ

è çàâåðøàò åãî.

ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ççààïïààññ ïïððååääììååòòîîââ

Çàéäèòå â ëþáóþ ëîêàöèþ ñ äåíü-

ãàìè ëèáî àïòå÷êàìè, ïîäáåðèòå

äîáðî, ïîñëå ÷åãî ïîêèíüòå îá-

ëàñòü. Âåðíèòåñü íàçàä - ïðåäìå-

òû âíîâü ïîÿâÿòñÿ íà ñâîèõ ìåñ-

òàõ. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó íåñ-

êîëüêî ðàç, ïîêà íå óäàñòñÿ äîñ-

òè÷ü æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà.

[PS2]: TOMB RAIDER:
THE ANGEL OF 
DARKNESS

Çàïóñòèòå èñïîëíÿåìûé ôàéë

chaser.exe ñ îïöèåé -console â êî-

ìàíäíîé ñòðîêå. Âî âðåìÿ èãðû

íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà), äà-

áû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââîäèòå êîäû:

\\cchhtt__ggoodd - ðåæèì Áîãà;

\\cchhtt__ffllyymmooddee - ðåæèì ïîëåòà;

\\cchhtt__aarrmmoorr 110000 - ïîëó÷èòü 100

åä. áðîíè;

\\cchhtt__hheeaalltthh 110000 - ïîëó÷èòü 100

åä. çäîðîâüÿ;

\\cchhtt__wweeaappoonn <<ííààççââààííèèåå>> - ïîëó-

÷èòü æåëàåìûé ïðåäìåò; 

\\cchhtt__ggiivveeaallll - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå

è ïðåäìåòû;

\\cchhtt__ttiimmeessccaallee <<nnuummbbeerr>> - èçìå-

íèòü ñêîðîñòü èãðû.

[PC]: CHASER

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set devel-

oper 1 +set cheats 1 â êîìàíäíîé

ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîëæåí

âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

DRIVE:\Program

Files\Activision\EF2\EF2.exe" +set

developer 1 +set cheats 1

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû:

ggoodd - ðåæèì Áîãà;

ggiivvee aallll - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggiivvee <<ííààççââààííèèåå>> - ïîëó÷èòü

íåîáõîäèìûé ïðåäìåò èëè îðóæèå;

nnoocclliipp - ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

nnoottaarrggeett - âðàãè âàñ íå âèäÿò;

mmooddeelllliisstt - îòîáðàçèòü ñïèñîê

ìîäåëåé;

hheeaalltthh <<11-99999999>> - óñòàíîâèòü

íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî åäèíèö

çäîðîâüÿ;

kkiillll - ñàìîóáèéñòâî;

mmaapplliisstt - îòîáðàçèòü ñïèñîê êàðò;

qquuiitt - âûéòè èç èãðû;

iinnvveennttoorryy - çàéòè íà ýêðàí Inventory.

[PC]: STAR TREK: ELITE FORCE II

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó c è

ââåäèòå êîä mmaarrvviinn, ÷òîáû

àêòèâèðîâàòü êîíñîëü. Èñïîëüçóéòå

c ÷òîáû âûéòè. Íàæìèòå " äëÿ

âûçîâà êîíñîëè. Ââîäèòå êîäû:

cchheeaatt ffuullll - âûëå÷èòü ïåðñîíàæà;

cchheeaatt ggoodd - ðåæèì Áîãà;

cchheeaatt ggoodd oodd - îòêëþ÷èòü ðåæèì Áîãà;

eeddiitt aabbiilliittiieess - èçìåíèòü íåîáõîäèìóþ

ñïîñîáíîñòü;

ggoottoo wwaayyppooiinntt <<ííààççââààííèèåå>> -

òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â íóæíóþ òî÷êó;

ttooggggllee ttiimmee - èçìåíèòü âðåìÿ ñóòîê;

ffiirrsstt ppeerrssoonn - âêëþ÷èòü âèä îò ïåðâîãî ëèöà;

iinnsseerrtt ggoolldd - ïîëó÷èòü 1000 åä. çîëîòà

(îïûò óìåíüøàåòñÿ íà 100).

[PC]: GOTHIC 2
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Èñïîëüçóéòå õàêåðñêîå

ïðèñïîñîáëåíèå â èãðå. Ââåäèòå

CHEAT.EXE, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê

÷èòåðñêîìó ìåíþ. Ââîäèòå êîäû

äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî

ýôôåêòà:

00003344AAFFFFFF - ìàêñèìàëüíàÿ îãíåâàÿ

ìîùü;

11DDDDFF22555566 - íåîãðàíè÷åííûé

áîåçàïàñ;

6699EE55DD99EE44 - íåîãðàíè÷åííûé

«ôîêóñ»;

77FF44DDFF445511 - íåîãðàíè÷åííîå

çäîðîâüå;  

FFFFFFFFFFFFFF11 - âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC]: ENTER THE MATRIX

ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ááîîííóóññààìì

Áûñòðî íàæìèòå \, Z, \, Z, \, Z, \, Z, \, Z, ^, `, ^, `, ^, `, ^, `, ^, `
â ãëàâíîì ìåíþ. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî,

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå.

ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ïïååððññîîííààææààìì

Ïîâåðíèòå ïðàâûé àíàëîãîâûé ðû÷àæîê ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ïÿòíàäöàòü ðàç.

ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ïïððûûææêêèè

Áûñòðî íàæìèòå O, M, N, P, O, M, N, P, O, M, N, P, O, M, N, P
â ãëàâíîì ìåíþ.

ÂÂûûááîîðð óóððîîââííÿÿ

Áûñòðî íàæìèòå X ÷åòûðå ðàçà, R ÷åòûðå ðàçà, T ÷åòûðå ðàçà, X, R, T.

[PS2]: WAKEBOARDING UNLEASHED

Ïèñüìà ñ õèíòàìè ê GTA: Vice City

ïîïðîñòó çàïîðîøèëè ìîé ïî÷òîâûé

ÿùèê. Âîò óæ, äåéñòâèòåëüíî,

Rockstar óäàëîñü ñîçäàòü èãðó ñ

áåçãðàíè÷íûìè âîçìîæíîñòÿìè.

Ïðàâäà, ñòîèò îòäàòü äîëæíîå è âà-

øåé ñìåêàëêå. Ïðîäîëæàåì íàøè

«ïîðî÷íûå» ïðîèñêè. 

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîððûû:: JJeetthhrroo aanndd TThhiieeff

((cceelllluullooiidd@@kkmm..rruu))

Õîòåëîñü áû óïîìÿíóòü î íåêîòîðûõ

õèíòàõ, ïðèñóòñòâóþùèõ â GTA: Vice City.

11.. ÏÏððîîùùåå ïïààððååííîîéé ððååïïûû

Ñàìûé âåðíûé ñïîñîá íåñêîëüêî

ðàçáîãàòåòü - çàåõàòü íà ñòîÿíêó è

ñáèòü ïàðî÷êó àâòîìàòîâ. Òàêèì îá-

ðàçîì, âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü ïðè-

ëè÷íóþ ñóììó, êîòîðóþ âïîëíå õâà-

òèò äëÿ ïîêóïêè îðóæèÿ.

22.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííîîåå ççääîîððîîââüüåå

Óêðàäèòå ìàøèíó ñêîðîé ïîìîùè, è

âû ïîïðàâèòå ñâîå çäîðîâüå íà 20

åäèíèö.

33.. ÌÌààëëååííüüêêèèåå õõèèòòððîîññòòèè

Çàéäèòå â ìåíþ ñîõðàíåíèÿ è íàæ-

ìèòå Cancel. Ñâåðøèòñÿ ÷óäî - âàøå

çäîðîâüå âîñïîëíèòñÿ!

44.. ÒÒððèè òòààííêêèèññòòàà

Ñîáåðèòå 90 Hidden Packages, è âû ñìî-

æåòå âçÿòü íà àðìåéñêîé áàçå òàíê. Äëÿ

òîãî ÷òîáû ïðîíèêíóòü íà òåððèòîðèþ,

âàì íåîáõîäèìî çàïîëó÷èòü ïîëèöåéñ-

êóþ ôîðìó â çäàíèè VCPD HQ, êîòîðîå

ðàñïîëîæåíî íà Washington Beach.

55.. ÑÑþþððïïððèèçç ççàà ññþþððïïððèèççîîìì 

Íàâåðíÿêà, íè äëÿ êîãî óæå íå ñåê-

ðåò, ÷òî îäíî èç çäàíèé ëþáîïûòíûì

îáðàçîì ïðåîáðàæàåòñÿ ïîñëå

23:00. ×òî ëþáîïûòíî, ÷åðåç êàæäûå

15 ñåêóíä ðåàëüíîãî âðåìåíè íà

êðûøå ñòðîåíèÿ áüåò ôîíòàí÷èê. Èí-

òåðåñíî, ÷òî áû ýòî ìîãëî çíà÷èòü? 

Õîòèòå óâèäåòü ñîáñòâåííûå ñîâåòû

íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû Èãð»? Òîãäà

êðàòêî è ëàêîíè÷íî çàäîêóìåíòè-

ðóéòå ñîêðîâåííûå õèíòû è âûøëèòå

èõ íà àäðåñ spoiler@gameland.ru.

Ëó÷øèå áóäóò óäîñòîåíû íàãðàäû â

êîíöå ãîäà.

reader�s hints

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

APEX

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/79.99 $83.99*/85.99

$79.95*/75.99

$79.99*/85.99

$83,99* 

$79.99*

PAL $275.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó �
êðóãëîñóòî÷íî!

e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó 

ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ïí � ïò
ñ 10.00 äî 19.00 ñá � âñ

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß
ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:

ñòîèìîñòü äîñòàâêè  
ñíèæåíà íà 10%!

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

#15(144)
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

ÑÑððààççóó îîòòììåå÷÷óó,, ÷÷òòîî ïïððèèââååääååííííûûìì ííèèææåå ïïîîññîîááèèååìì ääëëÿÿ

þþííûûõõ õõààêêååððîîââ ììîîããóóòò ââîîññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ââëëààääååëëüüööûû

ëëþþááûûõõ ññîîââððååììååííííûûõõ èèããððîîââûûõõ ññèèññòòååìì.. ÄÄîîááððîî ïïîîææàà-

ëëîîââààòòüü ââ ÌÌààòòððèèööóó,, ääððóóççüüÿÿ!!

[PC]: ENTER THE MATRIX

Èíñòðóìåíò Hacking engine ïîçâîëÿåò âîñïîëüçî-

âàòüñÿ íåìàëûì ÷èñëîì ðàçëè÷íûõ êîìàíä:

CCLLSS AA::\\SSYYSSTTEEMM - î÷èñòèòü ýêðàí îò òåêñòà;

DDIIRR <<ììååññòòîî>> AA::\\SSYYSSTTEEMM - îòîáðàçèòü ñïèñîê 

ïàïîê è ôàéëîâ;

EECCHHOO <<òòååêêññòò>> AA::\\SSYYSSTTEEMM - îòîáðàçèòü óêàçàííûé

òåêñò;

EEXXIITT AA::\\SSYYSSTTEEMM - ïîêèíóòü õàêåðñêèé ðåæèì;

HHEELLPP <<êêîîììààííääàà>> AA::\\SSYYSSTTEEMM - äîïîëíèòåëüíàÿ ïîìîùü;

LLOOGGIINN AA::\\SSYYSSTTEEMM - èçìåíèòü äèñê;

RREEAADD AA::\\SSYYSSTTEEMM - ïðî÷åñòü ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì .txt;

RREEBBOOOOTT AA::\\SSYYSSTTEEMM - ïåðåçàãðóçèòü ñèñòåìó;

CCHHEEAATT <<êêîîää>> AA::\\TTOOOOLLSS - ââåñòè ÷èò-êîä;

VVIIBBRRAATTIIOONN <<11-110000>> AA::\\TTOOOOLLSS - ïðîâåðèòü ðåæèì

âèáðàöèè;

BBEEEEPP <<11-88>> AA::\\TTOOOOLLSS - ïðîâåðèòü ñèãíàëû;

DDEECCOODDEE <<êêîîää>> BB::\\TTOOOOLLSS - ðàñêîäèðîâàòü 

ñîîáùåíèå;

DDRROOPP <<êêîîää>> BB::\\TTOOOOLLSS - ñáðîñèòü îðóæèå;

PPLLAAYY BB::\\TTOOOOLLSS - ïðîèãðàòü ôàéëû 

ñ ðàñøèðåíèåì .fmv;

TTRRAACCEEKKIILLLL BB::\\TTOOOOLLSS - óíè÷òîæèòü ñëåäû;

VVIIEEWW BB::\\TTOOOOLLSS - ïðîñìîòðåòü ôàéëû 

ñ ðàñøèðåíèåì .img;

VVIIRRTTUUAALL BB::\\TTOOOOLLSS - äîñòóï ê âèðòóàëüíîìó äèñêó.

11.. ÑÑîîîîááùùååííèèÿÿ îîòò ÌÌîîððôôååÿÿ

Â õàêåðñêîì ðåæèìå âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàõîäèòü

ïîä ñòàíäàðòíûì ëîãèíîì GUEST, âû ìîæåòå èñ-

ïîëüçîâàòü àêêàóíòû FREEMIND èëè COWBOYCUR-

TIS. Ñèñòåìà ñïðîñèò âàñ, íå æåëàåòå ëè âû óñëû-

øàòü ñîîáùåíèå îò Ìîðôåÿ. Åñëè âû ñîãëàñèòåñü,

âàì ïðåäëîæàò íàæàòü öèôðó îò «1» äî «5». Ñòàëî

áûòü, äëÿ âàñ ïðèïàñåíî âñåãî ïÿòü ïîñëàíèé.

22.. ÇÇààááààââííûûåå ññîîîîááùùååííèèÿÿ

Ââåäèòå ñëåäóþùèå êîìàíäû:

DDIIRR LLOOGGOOSS::

DDIIRR VV::

DDIIRR RRAAMM::

PPaassssccooddee 88rraamm

33 ddiiggiitt ccooddee 994422

DDAAIILL..EEXXEE

PPaassssccooddee TTHHIISSIISSNNOOTTRREEAALL

PPaassssccooddee FFRROOZZEENNFFIISSHH 

33.. ÑÑððààææååííèèÿÿ ííàà ììåå÷÷ààõõ

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïîåäèíêàì íà ìå÷àõ, çàé-

äèòå â õàêåðñêèé ðåæèì è îòêðîéòå ôàéë ñ çàâåð-

øåííîé èãðîé. Ââåäèòå LOGIN è íàæìèòå E. Ââå-

äèòå GUEST è íàæìèòå E. Ââåäèòå DIR, à çàòåì

íàæìèòå Ê. Óêàæèòå äîñòóï ê äèñêó B, ââåäèòå

TOOLS, è îò âàñ ïîòðåáóþò êîä, êîòîðûé ñîäåðæèò

íóëè è åäèíè÷êè. Âû äîëæíû åãî óãàäàòü, òàê êàê

êàæäûé ðàç îí ãåíåðèðóåòñÿ çàíîâî. Âñåãî-òî ïÿòü

ðàçðÿäîâ - äâàäöàòü ïÿòü êîìáèíàöèé. Ïîñëå ýòîãî

íàáåðèòå íàçâàíèÿ âñåõ .EXE ôàéëîâ áåç ðàñøèðå-

íèÿ, îáÿçàòåëüíî ïîñòàâèâ ïðîáåë. Ãëàâíîå - ÷òîáû

êîìàíäû ïîÿâèëèñü â ñïèñêå. Ïîëó÷èòå äîñòóï ê

VIRTUAL. Ââåäèòå FROZENFISH â êà÷åñòâå ïàðîëÿ.

Íà÷íåòñÿ òåñò íà àóòåíòèôèêàöèþ. 

Ïîÿâèòñÿ êàðòèíêà êèòàéñêîãî ñèìâîëà, êîòîðàÿ

ñèëüíî èñïîð÷åíà. Èçîáðàæåíèå ðàçáèòî íà äåâÿòü

êâàäðàòèêîâ. Íåîáõîäèìî ïîâåðíóòü âñå êóñî÷êè

òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñîáðàòü êàðòèíêó. 

Âðåìÿ îãðàíè÷åíî.

Êîãäà òàéìåð îñòàíîâèòñÿ, ïîñìîòðèòå íà âåðõíþþ

÷àñòü ýêðàíà. Åñëè òàì íàïèñàíî Solution: Blue -

âàì ïðåäñòîèò êàê ìîæíî áûñòðåå ââåñòè

TRACEKILL è íàæàòü E, èíà÷å âñÿ èíôîðìàöèÿ

ïîòåðÿåòñÿ. Êîãäà âû ââåäåòå êîä, âàì ïðèäåòñÿ

íà÷àòü çàíîâî ñ VIRTUAL. Îäíàêî, åñëè íàïèñàíî

Solution: Red, âû óñëûøèòå ïîñëàíèå îò Íåî è ïîëó-

÷èòå äîñòóï ê äèñêó V.

Îòêðîéòå äèñê V è äîáàâüòå âñå êîìàíäû èç ïàïêè

TOOLS â ñòðîêó. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó ROOTSEARCH,

çàéäèòå â äèðåêòîðèþ ROOT íà äèñêå B, è ïîëó÷èòå

äâå êîìàíäû â ñâîþ êîìàíäóþ ñòðîêó. Ââåäèòå MAIL

è íàáåðèòå ïàðîëü THISISNOTREAL. Íàæìèòå YES. 

Âû ïîëó÷èòå ñïèñîê òåëåôîííûõ íîìåðîâ:

00001199449955555500111122

00001177114455555500118877

00001122113355555500114422

00001133110055555500111111

00001199449955555500110011 

Âûáåðèòå êîìàíäó DIAL è íàáåðèòå íîìåð

001949555010. Âû ïîëó÷èòå ñîîáùåíèå îò Ïåð-

ñåôîíû. Çàòåì íàáåðèòå íîìåð 0013105550111.

Âû ñâÿæèòåñü ñ Òðèíèòè, è ïîëó÷èòå îò íåå êîä. Âû-

áåðèòå PORTKEY è ââåäèòå íîìåð. Âû âíîâü çàãî-

âîðèòå ñ ïîäðóæêîé. Îòâåòüòå NO íà îáà âîïðîñà, è

ïîëó÷èòå ïðîãðàììó CRACK. Çàïóñòèòå åå è íàáå-

ðèòå 8RAM. Â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê äèñ-

êó RAM. Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê äèðåêòîðèé. Çàãëÿíèòå â

ïàïêó TRININTY. Äîáàâüòå â ñâîþ êîìàíäíóþ ñòðîêó

TRAINING. Ïîÿâèòñÿ ôàéë SWORD.DSK, êîòîðûé

ñëåäóåò âûáðàòü. Âàø ãåðîé ïîëó÷èë ìå÷ � ïåðâûé

øàã ñäåëàí. 

Ïîêèíüòå ïðîãðàììó è ñîõðàíèòå ñâîé ïðîãðåññ. Òà-

êèì îáðàçîì, âî âðåìÿ ñðàæåíèé âû ñìîæåòå èñïîëü-

çîâàòü ìå÷, èñïîëüçóÿ êîìáèíàöèþ Punch + Kick.

Êàê âñåãäà æäó âàøèõ ïðåäëîæåíèé ïî ñîäåðæàíèþ

ðóáðèêè. Åñëè åñòü ÷òî ñêàçàòü, ïèøèòå íà

spoiler@gameland.ru, è ïóñòü âñå òàéíîå ñòàíåò ÿâíûì!

P.S. Íà êîìïàêò-äèñêå ê æóðíàëó âû ñìîæåòå íàéòè

îáøèðíóþ è ïîñòîÿííî îáíîâëÿþùóþñÿ ïîäáîðêó ïî

ðóáðèêå «Êîäû» â ôîðìàòå HTML. 

EASTER EGGS
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1) Ïåðâîå ïðàâèëî èãðîêà â àðêàäíûå
øóòåðû ãëàñèò: «Âûäàëàñü ñâîáîäíàÿ
ìèíóòêà � ïåðåçàðÿäè îðóæèå». Ïåðå-
æèëè êðîâîïðîëèòíóþ ñå÷ó � ïåðåçàðÿ-
äèòå îðóæèå. Ñîáèðàåòåñü âõîäèòü â
ïîäîçðèòåëüíûé êîðèäîð � ïåðåçàðÿ-
äèòå îðóæèå. Äàæå åñëè âû ïðåäïî÷è-
òàåòå ïîëüçîâàòüñÿ êàêèì-òî îäíèì
«ëþáèìûì» îáðàçöîì, èçðåäêà ïðîâå-
ðÿéòå, çàðÿæåíû ëè îñòàëüíûå ïóøêè.
Òîãäà åñëè ó âàñ âäðóã êîí÷àòñÿ ïàòðî-
íû, âû âñåãäà ñìîæåòå ñ õîäó ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ íà ãîòîâîå ê áîþ ðóæüå.

2) Âòîðîå ïðàâèëî èãðîêà â øóòåðû óòâå-
ðæäàåò, ÷òî æèçíåííî âàæíî ñ óìîì âûáè-
ðàòü ëèíèþ âåäåíèÿ îãíÿ. Îáùåãî àëãîðèò-
ìà çäåñü íåò, íî íåêîòîðûå ñîâåòû ÿ âñå-
òàêè äàì. Íàïðèìåð, åñëè âû âõîäèòå â
êîìíàòó ñ äâóìÿ ïðîòèâíèêàìè, èìååò
ñìûñë ïðîâåñòè ÷åðåç èõ òåëåñà âîîáðà-
æàåìóþ ïðÿìóþ (êóðñ øêîëüíîé ãåîìåò-
ðèè óòâåðæäàåò, ÷òî ýòî âñåãäà âîçìîæ-
íî) è çàíÿòü ïîçèöèþ íà ýòîé ïðÿìîé ñ êà-
êîé-ëèáî ñòîðîíû îò ïðîòèâíèêîâ. Òîãäà
äàæå â õóäøåì ñëó÷àå îêàçàâøèéñÿ äàëü-
øå îò âàñ âðàã íå ñìîæåò ïîïàñòü â âàñ, à
â ëó÷øåì ñëó÷àå îí èçðåøåòèò ñâîåãî æå
òîâàðèùà. Ïëþñ âû ñàìè áóäåòå âåñòè
îãîíü ñ ïîâûøåííîé ýôôåêòèâíîñòüþ, ïî-
ïàäàÿ ñðàçó â äâîèõ. ×åì áîëüøå ïðîòèâ-
íèêîâ áóäåò â îáëàñòè, ãäå ïðèíöèïèàëüíî
ìîãóò îêàçàòüñÿ âàøè ïóëè � òåì ëó÷øå.

3) Òðåòüå ïðàâèëî ñëèøêîì òðèâèàëü-
íî, ÷òîáû ëèøíèé ðàç î íåì íàïîìè-
íàòü: âåðíî âûáðàííîå óêðûòèå � êëþ÷
ê ïîáåäå. Åñëè âû ìîæåòå îòîéòè çà êà-
êîé-òî óãîë, ñêðûâàþùèé âàñ îò íåêî-
òîðûõ (íå âñåõ) âðàãîâ � íåìåäëåííî
ñäåëàéòå ýòî è ñïîêîéíî ðàçáèðàéòåñü
ñ òåìè, êòî îñòàëñÿ â ïðåäåëàõ âèäè-
ìîñòè. Åñëè åñòü âîçìîæíîñòü óêðûòü-
ñÿ ñðàçó îò âñåõ � ïîëüçóéòåñü ýòèì,
÷òîáû ïåðåçàðÿæàòü èëè ìåíÿòü èñ-
ïîëüçóåìîå îðóæèå. Âûõîäèòå èç óêðû-
òèÿ, îòñòðåëèâàéòå îáîéìó, ïðÿ÷üòåñü
è âîññòàíàâëèâàéòå ñèëû (â ðåàëüíîñ-
òè òàê äåëàòü íå ñòîèò � ïðèñòðåëÿâ-
øèéñÿ ïðîòèâíèê ëåãêî ïîéìàåò âàñ âî
âðåìÿ î÷åðåäíîãî âûõîäà).

4) Ëîâèòå âðàãîâ íå ïåðåçàðÿäêå. Êàæ-
äûé ìîíñòð â Gore äåðæèò â ðóêàõ âïîë-
íå ðåàëüíîå îðóäèå ñ êîíå÷íûì ðàçìå-
ðîì îáîéìû. Åñëè âû íàøëè äîñòàòî÷íî
õîðîøåå óêðûòèå, æäèòå, ïîêà âðàã íå
îòñòðåëÿåò âñå ïàòðîíû è íå íà÷íåò ïå-
ðåçàðÿæàòüñÿ. Òóò-òî âû ñïîêîéíî âûé-
äåòå èç-çà óãëà  è ïîêàæåòå ñóïîñòàòó
âñþ îøèáî÷íîñòü åãî âçãëÿäîâ íà ìèð.
Ýòîò æå ôèíò çàìå÷àòåëüíî ðàáîòàåò,
åñëè ó âàñ íå îñòàëîñü ïàòðîíîâ íè ê
îäíîìó îðóæèþ. Ïîêà ìîíñòð çàìåíÿåò
îáîéìó, ìîæíî óñïåòü ïîäáåæàòü ê íå-
ìó âïëîòíóþ è çíàòíî íà÷èñòèòü ôèçèî-
íîìèþ. Âîò è ïàòðîíû ïîÿâèëèñü.

5) Ïîìíèòå, ÷òî îðóæèå â Gore âñåãäà
áüåò òî÷íî â óêàçàííóþ íà ýêðàíå
ïðèöåëîì òî÷êó. Ðàçáðîñ, äàæå ó àâ-
òîìàòîâ, äàæå íà áåãó, ìèíèìàëåí.
Ýòèì, ðàçóìååòñÿ, íóæíî ïîëüçîâàòü-
ñÿ. Íèêîãäà íå ñòîéòå íà îäíîì ìåñòå.
Â äâèæåíèè âàøà òî÷íîñòü íå ïàäàåò,
à âîò ïðîòèâíèêè (îñîáåííî æóòêî
çëîáíûå ñíàéïåðû) íà÷èíàþò ïîïà-
äàòü çíà÷èòåëüíî ðåæå. Êîíå÷íî, ïî-
íà÷àëó òðóäíî óäåðæèâàòü ïðèöåë â
îäíîé òî÷êå, íî êîãäà íàó÷èòåñü � ýòî
óìåíèå íåîäíîêðàòíî ïðèãîäèòñÿ âàì
è â äðóãèõ øóòåðàõ.

6) Êàê áû áàíàëüíî ýòî íå çâó÷àëî, íî
ñòðåëÿéòå ìîíñòðàì òîëüêî â ãîëîâó.
Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ôèçè÷åñêàÿ ìî-
äåëü Gore ðàçëè÷àåò ïîïàäàíèÿ â ëè-
öî è â ãðóäü. Ýôôåêòíî óáèâàòü ñ îä-
íîãî ìåòêîãî ïîïàäàíèÿ âàì íå äàäóò,
íî âñå ðàâíî ðàçíèöà â óðîâíå íàíî-
ñèìûõ ïîâðåæäåíèé áóäåò îùóòèìà.
Íà îïûòå ïðîâåðåíî, ÷òî ïîïàäàíèå â
ãîëîâó ìîíñòðû ïåðåæèâàþò ïðèìåð-
íî â äâà ðàçà õóæå, ÷åì îáû÷íîå ðà-
íåíèå. Ïîìèìî ýêîíîìèè ïàòðîíîâ è
âîñòîðæåííîãî óâàæåíèÿ äðóçåé âû
óäîñòîèòåñü óäîâîëüñòâèÿ íàáëþ-
äàòü, êàê èç âðàãîâ õëåùåò ÿðêî-
êðàñíàÿ êðîâèùà, à ïðÿìî íà èõ ëè-
öàõ ïîÿâëÿþòñÿ ñëåäû îò âàøèõ ïîïà-
äàíèé. ×èñòîå èñêóññòâî.

7) Âíèìàíèå! Èñïîëüçîâàíèå îïèñû-
âàåìîãî â ýòîì ïóíêòå ôèíòà ëè÷íî ÿ
ñ÷èòàþ íèæå äîñòîèíñòâà ñåðüåçíî-
ãî èãðîêà, ÷òî âîâñå íå ìåøàåò ìíå
îñîçíàâàòü åãî ýôôåêòèâíîñòü. Íè-
êîãäà íå äåëàéòå òàê ïðè èãðå ñ æè-
âûìè ëþäüìè, ðàçâå ÷òî åñëè îíè ñà-
ìè íå ñîãëàñÿòñÿ ïîäûãðàòü âàì.
Èòàê, ïîäñòàâëÿéòå íàïàðíèêîâ. Â
îäèíî÷íîé èãðå, åñëè âàñ ïîñëå ýòî-
ãî ïî íî÷àì  íå áóäåò ìó÷èòü ñîâåñòü,
ïðè ÷åëîâå÷åñêîì ïîäõîäå îíè áóäóò
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíû � à òàê ìû
èñïîëüçóåì èõ ñ ïîëüçîé äëÿ îáùåãî
äåëà. Èõ õðàáðûé ïîäâèã áóäåò æèòü
â âåêàõ, èõ ïîðÿäêîâûå íîìåðà íè-
êîãäà íå áóäóò çàáûòû. Îñíîâíàÿ
èäåÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû ñòðàâëè-
âàòü ìîíñòðîâ è ñîþçíèêîâ. Ïóñêàé-
òå ðåáÿò âïåðåä, ïðÿ÷üòåñü, óáåãàé-
òå � íî èçëîâ÷èòåñü ñäåëàòü òàê, ÷òî-
áû îíè îñòàëèñü íàåäèíå ñ âðàãàìè.
Ïîñëå ÷åãî òàì çàâÿæåòñÿ âåñåëàÿ
ñàìîäîñòàòî÷íàÿ ïîòàñîâêà, êîòî-
ðàÿ ñî âðåìåíåì çàêîí÷èòñÿ è áåç
âàñ. Íî ýòî áûëî áû íåèíòåðåñíî.
Âîçâðàùàåìñÿ îáðàòíî è ñïîêîéíî,
êàê â òèðå, ìåòêèìè âûñòðåëàìè â ãî-
ëîâó óêëàäûâàåì âñåõ ìîíñòðîâ, çà-
íÿòûõ â ýòî âðåìÿ áîåì ñ âàøèìè òî-
âàðèùàìè. Â ðåçóëüòàòå âðàã ïîâåð-
æåí, âû öåëû, à íàïàðíèêè� îíè çíà-
ëè, íà ÷òî èäóò. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ ZONTIQUE@GAMELAND.RU

Gore: Ïåðâàÿ Êðîâü
Ïèñàòü ïðîõîæäåíèå øóòåðà � çàäà÷à âî ìíîãîì íåáëàãîäàðíàÿ. Ïèñàòü ïðîõîæäåíèå ëèíåé-
íîãî øóòåðà � çàäà÷à íåáëàãîäàðíàÿ âäâîéíå. À óæ ÷èòàòü ÷óäî â ñòèëå «èäèòå íàïðàâî, óáåé-
òå äâîèõ ìîíñòðîâ, ïîòîì íàëåâî � è åùå òðîèõ» áóäåò ñîâñåì ìðà÷íî è íåèíòåðåñíî. Ïîýòî-
ìó ñåãîäíÿ ìû ðåøèëè îïðàâäûâàòü íàçâàíèå ðàçäåëà, ñíàáæàÿ âàñ òàêòè÷åñêèìè ñîâåòàìè î
ñïîñîáàõ ïîêîðåíèÿ Gore. Áîëüøóþ ÷àñòü ýòèõ íàâûêîâ âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü è â ëþáîì
äðóãîì øóòåðå, òàê ÷òî ðàññàæèâàéòåñü â êðóã è ñëóøàéòå âíèìàòåëüíî.
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LG ELECTRONICS íà÷èíàåò âûïóñê íîâîãî ìóëüòèôîðìàò-
íîãî DVD-ïðèâîäà GSA-4040B. Ïðèâîä èìååò õàðàêòåðíûé
äëÿ ïðîäóêöèè LG ïðèÿòíûé äèçàéí ïåðåäíåé ïàíåëè, âû-
ïîëíåííîé â áåëî-ôèîëåòîâûõ òîíàõ. Íîâûé ïðèâîä ïîä-
äåðæèâàåò ñëåäóþùèå ôîðìàòû çàïèñè è ÷òåíèÿ: çàïèñü
DVD-RAM, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW, DVD+R, CD-R/RW.
×òåíèå CD-ROM Mode 1,2, CD-DA, CD-I/FMV, CD-ROM XA,
Mixed CD, CD-Plus, CD Extra, CD-Text, Photo CD, Video CD,
CD-R/RW, DVD-ROM, DVD-R, DVD-RAM, DVD-RW, DVD+R,
DVD+RW. Îæèäàåìàÿ öåíà íîâèíêè îêîëî $252.

Õàðàêòåðèñòèêè:

Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ: ÑD 4.8 Ìáàéò/ñ
DVD 16.62Ìá/ñ
Âðåìÿ äîñòóïà: CD 125 ìñ
DVD-ROM/RAM: 145/165 ìñ
Îáúåì áóôåðà: 2 Ìáàéò
Èíòåðôåéñ Ultra DMA 33
Ðàçìåðû: 146õ41.3õ184.7 ìì
Âåñ: 940 ã

Êîìïàíèÿ HP àíîíñèðóåò íîâûé ñêîðîñòíîé ôîòîïðèíòåð, HP
Deskjet 5652. Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ öâåòíîé ïå-
÷àòè Photoret IV, ÷òî â ñâÿçêå ñ øåñòèöâåòíîé ïå÷àòüþ îáåñïå-
÷èâàåò î÷åíü âûñîêîå êà÷åñòâî. Íîâèíêà îáëàäàåò âûñîêèìè
ñêîðîñòíûìè ïîêàçàòåëÿìè: 21 ñòðàíèöà â ìèíóòó â ÷åðíî-áå-
ëîì ðåæèìå ñ ðàçðåøåíèåì äî 1200 òî÷åê íà äþéì è 5 ñòðà-
íèö â ìèíóòó ñ ðàçðåøåíèåì äî 4800 òî÷åê íà äþéì â öâåòå.
Ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ äâóñòîðîí-
íåé ïå÷àòè è ëîòêà íà 150 ñòðàíèö, ïðèñóòñòâóåò ôóíêöèÿ ïå-
÷àòè áåç ïîëåé â ôîðìàòå 10x15 ñì èëè À4. Ôîòîïðèíòåð ïîä-
äåðæèâàåò íàñòðîéêó êà÷åñòâà ïå÷àòè: âûáðàâ íåñêîëüêî ðå-
æèìîâ ïî æåëàíèþ, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü èõ îäíîé êíîïêîé. Â
Deskjet 5652 ðåàëèçîâàíû àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâíèâàíèå ãî-
ëîâîê è ðåçåðâèðîâàíèå ÷åðíèë, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîæíî çà-
âåðøèòü ïå÷àòü äîêóìåíòà, äàæå åñëè â îäíîì èç êàðòðèäæåé
êîí÷àþòñÿ ÷åðíèëà. Íîâèíêà èìååò âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ
êàê ïî USB, òàê è LPT. Îæèäàåìàÿ öåíà íîâèíêè $170.

HP ÍÀÐÀÙÈÂÀÅÒ 
ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÖÂÅÒÍÎÉ ÏÅ×ÀÒÈ

ÊÀÐÌÀÍÍÛÉ ÏÐÈÍÒÅÐ
ÄËß ÔÎÒÎÊÀÌÅÐÛ.

Êîìïàíèÿ SEIKO EPSON âûïóñòèëà îò-
íîñèòåëüíî íåäîðîãîé ìóëüòèìåäèà-
ïðîåêòîð EMP-S1, êîòîðûé áóäåò ñòî-
èòü îêîëî $1300. Ýòî ðåøåíèå çàèíòå-
ðåñóåò ïîêëîííèêîâ êîíöåïöèè «äî-
ìàøíèé êèíîòåàòð», à òàêæå öåíèòå-
ëåé PC è ïðèñòàâî÷íûõ èãð. Ìîäåëü
ïîääåðæèâàåò ðàçðåøåíèå 1024x768.
Åñëè öåíà íà ïðîåêòîðû áóäåò ñòðåìè-
òåëüíî ïàäàòü, òî îíè ìîãóò ñîñòàâèòü
ñåðüåçíóþ êîíêóðåíöèþ òåëåâèçîðàì ñ
áîëüøîé äèàãîíàëüþ ýêðàíà.

ÄÎÌÀØÍÈÉ 
ÏÐÎÅÊÒÎÐ?

Êîìïàíèÿ TOSHIBA íà÷àëà âûïóñê íîâîé ñåðèè íîóòáóêîâ ëèíåéêè
Dynabook.
Ïåðâàÿ è ñàìàÿ ìîùíàÿ ìîäåëü èç ýòîé ñåðèè � S8/210LNKW � ïîääåð-
æèâàåò ñòàíäàðò IEEE 802.11b. Îñíîâíûå îòëè÷èÿ S8/210LNLN è
S8/210LNSN îò S8/210LNKW ñîñòîÿò â òîì, ÷òî îíè íå îáëàäàþò ïîääå-
ðæêîé IEEE 802.11b, íî çàòî èìåþò ñëîòû CompactFlash Type II. Â îñòàëü-
íîì «íà÷èíêà» ìîäåëåé ñõîæà, âñå îíè îñíîâàíû íà ñâÿçêå ïðîöåññîðà
Pentium M ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 1 ÃÃö è ÷èïñåòà Intel 855GM. Âñå íîóòáóêè
ýòîé ñåðèè èìåþò 12.1-äþéìîâûé äèñïëåé ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíè-
åì 1024õ768, 256 Ìáàéò DDR266 ïàìÿòè (åñòü âîçìîæíîñòü íàðàùè-
âàíèÿ äî 768 Ìáàéò), âèí÷åñòåð åìêîñòüþ 40 Ãáàéò. Âèäåîñèñòåìà ñ
64 Ìáàéò ïàìÿòè âñòðîåíà â ÷èïñåò.
Âî âñåõ íîóòáóêàõ óñòàíîâëåíû äâà ñëîòà SD è îäèí PC Card Type II,
òðè êîíòðîëëåðà USB 2.0 è 100 Ìáèò êîíòðîëëåð Ethernet. Äëÿ íîâîé

ñåðèè ïðåäóñìîòðåíî
íåñêîëüêî âèäîâ àêêóìó-
ëÿòîðîâ ðàçëè÷íîé åì-
êîñòè. Óñòðîéñòâî æå ïè-
òàíèÿ, ïîñòàâëÿåìîå ñ
íîóòáóêàìè, ïîçâîëÿåò
ðàáîòàòü äî 2.8 ÷àñîâ, à
ñ àêêóìóëÿòîðîì áîëü-
øîé åìêîñòè � äî 8.5 ÷à-
ñîâ. Âñå ìîäåëè èìåþò
ðàçìåðû 286õ229õ14.9-
19.8 ìì, âåñ 1.09 êã (ñî
ñòàíäàðòíûì àêêóìóëÿ-
òîðîì). Íîâèíêè ïîñòó-
ïÿò â ïðîäàæó 18 èþëÿ. 

ËÈÍÅÉÊÀ DYNABOOK
ÏÎÏÎËÍÈËÀÑÜ ÑÅÐÈÅÉ S8

ÌÓËÜÒÈ-DVD-ÏÐÈÂÎÄ LG GSA-4040B 

Êîìïàíèÿ CANON ïðåäñòàâèëà êîì-
ïàêòíûé ôîòîïðèíòåð ÑÐ-300 ñ ïèòà-
íèåì îò àêêóìóëÿòîðà. Íîâèíêà ïîç-
âîëÿåò ïå÷àòàòü ñíèìêè áåç êîìïüþ-
òåðà, íàïðÿìóþ ñ êàìåðû. Ïðèíòåð
íà 40% ìåíüøå, ÷åì ïðåäûäóùèå ìî-
äåëè CANON. Â ïðîöåññå ïå÷àòè îò-
òåíêîâ ïðèìåíÿåòñÿ ñóáëèìàöèîí-
íàÿ òåõíîëîãèÿ ôîòîïå÷àòè è íàëî-
æåíèå öâåòîâ òðåõ ñëîåâ: æåëòîãî,
ìàëèíîâîãî è ãîëóáîãî, ïðè ýòîì äîñ-
òèãàåòñÿ âûñî÷àéøåå êà÷åñòâî. Óñò-

ðîéñòâî ïîääåðæèâàåò âîçìîæ-
íîñòü ïå÷àòè áåç ðàìîê â íåñêîëüêèõ
ôîðìàòàõ: 10x15 ñì, â ôîðìàòå L, â
ôîðìàòå îòêðûòêè è ìèíè-íàêëååê.
ÑÐ-300 ðàáîòàåò ñî âñåìè öèôðîâû-
ìè êàìåðàìè êîìïàíèè CANON. Äëÿ
òåõ, êòî õî÷åò èñïîëüçîâàòü ïðèíòåð
ñ êîìïüþòåðîì, èìååòñÿ èíòåðôåéñ
USB, à â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò
äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì
Windows è Macintosh. Íîâèíêà òàêæå
ïîääåðæèâàåò ñòàíäàðò PictBridge.
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Â áëèæàéøåå âðåìÿ SUMA âûïóñòèò íà ðûíîê
äâå âèäåîêàðòû, îñíîâàííûå íà ÷èïàõ GeForce
FX 5900 400 ÌÃö. Ïåðâàÿ èç íèõ, SUMA Platinum
GeForce FX 5900 VIVO, èìååò 128 Ìáàéò î÷åíü
õîðîøåé è áûñòðîé ïàìÿòè â êîðïóñå BGA (2.2
íñ, 256 áèò) ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 850 ÌÃö. Êàê
âèäíî èç íàçâàíèÿ, íîâèíêà îáîðóäîâàíà âèäå-
îâõîäîì è âûõîäîì. Âòîðàÿ êàðòà, Platinum
GeForce FX 5900 SE, ïðàêòè÷åñêè âî âñåì ïîâ-
òîðÿåò ïðåäøåñòâåííèöó (èìååò òî÷íî òàêèå
æå òàêòîâûå ÷àñòîòû è âñòðîåííûå VIVO), íî
îñíàùåíà âäâîå áîëüøèì îáúåìîì ïàìÿòè.
Îáà àäàïòåðà ïîñòàâëÿþòñÿ âî âíóøèòåëüíîãî
âèäà êåéñå, â êîìïëåêòå ñ íèìè èäåò çíàìåíè-
òàÿ RTS � C&C: Generals.

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 
GEFORCE FX 5900

Êîìïàíèÿ OCZ TECHNOLOGY íà÷àëà ïîñòàâêè êîìïëåêòîâ ïàìÿòè PC-
3700 Dual Channel Gold EL DDR, ñîñòîÿùèõ èç ÷åòûðåõ ìîäóëåé ïî 256
Ìáàéò. Íîâèíêà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ðàáîòû ñ ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè íà
÷èïñåòàõ Intel Canterwood è Springdale. Ìîäóëè 1GB PC-3700 Dual
Channel èìåþò íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ 2.75 Â. Íà íèõ óñòàíîâëåí ìåäíûé
ðàäèàòîð ñ çîëîòûì ïîêðûòèåì. Íîâûå ìîäóëè óñïåøíî ïðîøëè òåñòè-

ðîâàíèå íà ñîâìåñòèìîñòü íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå Abit IC7-G.
Êîìïëåêòû èìåþò ïîæèçíåííóþ ãàðàíòèþ

êîìïàíèè.

ÇÎËÎÒÎÉ ÑËÈÒÎÊ Ñ ÏÎ-
ÆÈÇÍÅÍÍÎÉ ÃÀÐÀÍÒÈÅÉ

Nikon Coolpix 5400 ïðèõîäèò íà ñìåíó Nikon Coolpix 5000. Ýòà
ïÿòèìåãàïèêñåëüíàÿ êàìåðà îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåé ìîäåëè
óëó÷øåííîé îïòèêîé: ÷åòûðåõêðàòíûé çóì (ôîêóñíîå ðàññòîÿíèå:
28-116 ìì â ïåðåñ÷åòå íà 35-ìèëëèìåòðîâóþ ïëåíêó ïðè
äèàôðàãìå 2.8-4.6). Òàêæå äîáàâëåíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ðó÷íûõ íàñòðîåê, à âåñ óìåíüøåí. Ôîòîãðàô, âûáðàâøèé Nikon
Coolpix 5400, ñìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ îãðîìíûì àññîðòèìåíòîì
àêñåññóàðîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü äîïîëíèòåëüíûå áàòàðåè,
âñïûøêè, êîíâåðòîðû, ïóëüòû è ìíîãîå äðóãîå.

ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ Â ËÈÍÅÉÊÅ NIKON COOLPIX
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ÆÅËÅÇÎ
ÁÞÄÆÅÒÍÛÅ ËÀÇÅÐÍÛÅ ÏÐÈÍÒÅÐÛ ÄËß ÄÎÌÀ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÁÁÞÞÄÄÆÆÅÅÒÒÍÍÛÛÅÅ ËËÀÀÇÇÅÅÐÐÍÍÛÛÅÅ
ÏÏÐÐÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÛÛ ÄÄËËßß ÄÄÎÎÌÌÀÀ

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß
Â îòëè÷èå îò ñòðóéíîé ïå÷àòè, ãäå
èçîáðàæåíèå ôîðìèðóåòñÿ ìåëü-
÷àéøèìè êàïëÿìè ÷åðíèë, êîòî-
ðûå ìîãóò ðàñòåêàòüñÿ è ñìàçû-
âàòüñÿ ïðè ïîïàäàíèè âîäû, â ëà-
çåðíîì ïðèíòåðå èñïîëüçóåòñÿ
òîíåð, ïðèïåêàåìûé ê ïîâåðõíîñ-
òè áóìàãè. Òîíåð ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ïîðîøîê íåðàñòâîðèìîãî
â âîäå ïîëèìåðà, ïîýòîìó îòïå-
÷àòêè óñòîé÷èâû ê âîçäåéñòâèþ
âëàãè. Âêðàòöå òåõíîëîãèÿ ïå÷à-
òè òàêîâà: ñíà÷àëà ëàçåðíûé ëó÷
«ðèñóåò» èçîáðàæåíèå íà ñïåöè-
àëüíîì ôîòîáàðàáàíå, ïðè ýòîì
çàñâå÷åííûå ó÷àñòêè ýëåêòðèçó-
þòñÿ, çàòåì íà ôîòîáàðàáàí íà-
íîñèòñÿ òîíåð, êîòîðûé ïðèëèïà-
åò ê íàýëåêòðèçîâàííûì ó÷àñò-
êàì. Äàëåå òîíåð ïåðåíîñèòñÿ íà
áóìàãó è çàêðåïëÿåòñÿ ïóòåì òåð-
ìîîáðàáîòêè. Ôèðìà OKI èñïîëü-
çóåò ñâåòîäèîäíóþ òåõíîëîãèþ,
ïðè êîòîðîé ëàçåðíûé ëó÷ çàìå-
íÿåòñÿ ïîëîñêîé ñâåòîäèîäîâ.
Òàêîé ïîäõîä âåäåò ê íåîáõîäè-

ìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ ïîëó÷åííî-
ãî õèìè÷åñêèì ïóòåì ñïåöèàëüíî-
ãî òîíåðà ñ îêðóãëîé ôîðìîé ÷àñ-
òèö è, ñëåäîâàòåëüíî, ê óâåëè÷å-
íèþ ñòîèìîñòè ðàñõîäíûõ ìàòå-
ðèàëîâ. Â òî âðåìÿ êàê òîíåð äëÿ
òðàäèöèîííîé ëàçåðíîé ïå÷àòè
ïîëó÷àåòñÿ ìåõàíè÷åñêèìè ìåòî-
äàìè, ÷òî äåøåâëå. Ê ïðåèìóùå-
ñòâàì ñâåòîäèîäíîé òåõíîëîãèè
ìîæíî îòíåñòè ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå âûäåëåíèÿ îçîíà.
ÑÎÂÅÒ: Îçîí âðåäåí ïðè âûñî-
êèõ êîíöåíòðàöèÿõ, è åñëè âû ïî-
÷óâñòâîâàëè åãî çàïàõ â ïîìåùå-
íèå, ãäå ïðîèçâîäèòñÿ ïå÷àòü,
íåîáõîäèìî åãî êàê ìîæíî áûñò-
ðåå ïðîâåòðèòü.

Ïðè ëàçåðíîé ïå÷àòè ïðàêòè÷åñ-
êè îòñóòñòâóåò øóì. Ïî ýòîìó
ïîêàçàòåëþ ëàçåðíûå ïðèíòåðû
ìîãóò êîíêóðèðîâàòü ñ íåêîòî-
ðûìè ñòðóéíûìè, à ïðåèìóùåñò-
âà ïåðåä ìàòðè÷íûìè ìîäåëÿìè
îãðîìíû.

ÌÎÄÅËÈ
Äëÿ ýòîãî îáçîðà áûëè âûáðàíû ìî-
äåëè áîëüøèíñòâà ôèðì-ïðîèçâîäè-
òåëåé ëàçåðíûõ ïðèíòåðîâ, ïðåäñ-
òàâëåííûõ íà ðîññèéñêîì ðûíêå:
CANON LBP-1120, EPSON EPL-
6100L, HP LaserJet 1000W, OKIPAGE
8w Lite, SAMSUNG ML-1710, XEROX
Phaser 3210, LEXMARK E210. Âñå
îíè íåòðåáîâàòåëüíû ê êà÷åñòâó áó-

ìàãè, îáåñïå÷èâàþò ñêîðîñòü ïå÷à-
òè 10-16 ñòðàíèö â ìèíóòó è ìîãóò ðà-
áîòàòü íà ðàçëè÷íûõ ïî ôîðìàòó
íîñèòåëÿõ.

ÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ
Âñå ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå
ïðèíòåðû îáëàäàþò ðàçðåøåíèåì
300x300, 600x600. Àêðîíèì dpi
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê dots per
inch � êîëè÷åñòâî òî÷åê íà äþéì.
Òàê, íàïðèìåð, îáîçíà÷åíèå
600x600 dpi îçíà÷àåò ñïîñîá-
íîñòü ïðèíòåðà íàïå÷àòàòü 600
îòäåëüíûõ, íå ñëèâàþùèõñÿ òî-
÷åê ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè
íà ó÷àñòêå ñî ñòîðîíîé â îäèí
äþéì, òî åñòü ïðèìåðíî 2.54 ñì.
ÑÎÂÅÒ: Åñëè âàì íåîáõîäèìî íà-
ïå÷àòàòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå
÷åðíî-áåëûå ôîòîãðàôèè, òî ëó÷-
øå îáðàòèòü âíèìàíèå íà ñòðóé-
íûå ìîäåëè, òàê êàê ïðè ëàçåðíîé
ïå÷àòè âû âðÿä ëè ñìîæåòå äî-
áèòüñÿ íóæíîãî êà÷åñòâà.
Ñîîòâåòñòâåííî, ÷åì âûøå ðàçðå-
øåíèå, òåì áîëåå äåòàëüíûì áó-

Ñîâðåìåííûé ðûíîê ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ëàçåðíóþ ïå÷àòü äëÿ äîìàøíèõ íóæä âñëåäñòâèå íåâûñîêîé öåíû íà ñàìè
ïðèíòåðû è ðàñõîäíûå ìàòåðèàëû ê íèì. Äîñòîèíñòâà ëàçåðíîé ïå÷àòè î÷åâèäíû � íåòðåáîâàòåëüíîñòü ê êà÷åñòâó áóìàãè, áîëüøîé

ðåñóðñ êàðòðèäæåé, íèçêàÿ öåíà è âûñîêîå êà÷åñòâî êàæäîãî îòïå÷àòêà. Íåäîñòàòêè � îòñóòñòâèå öâåòíîé ïå÷àòè â óñòðîéñòâàõ
áþäæåòíîé öåíîâîé êàòåãîðèè. Äëÿ ýòîãî îáçîðà ìû ïðîòåñòèðîâàëè íàñòîëüíûå ÷åðíî-áåëûå ëàçåðíûå ïðèíòåðû â ñòîèìîñòüþ äî $250. 

CANON LBP-1120
EPSON EPL-6100L
HP LaserJet 1000w

LEXMARK E210
OKIPAGE 8w Lite.
SAMSUNG ML-1710

XEROX Phaser 3210

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè USN
Computers (ò. 775-82-02), «Ñåòåâàÿ Ëàáîðàòîðèÿ» (ò. 500-03-05) è ÎËÄÈ (ò. 105-07-00).

Äîñòàòî÷íî ýëåãàíòíàÿ ìîäåëü.
Èìååòñÿ ñêîðîñòíîé èíòåðôåéñ
USB 2.0, õîòÿ ñêîðîñòü ïå÷àòè 10
ñòðàíèö â ìèíóòó íà ôîíå äðóãèõ
ìîäåëåé íå âûãëÿäèò âïå÷àòëÿ-
þùå. Êà÷åñòâî ïå÷àòè íà ñðåä-
íåì óðîâíå, ãðàôèêà íåñêîëüêî
çåðíèñòà, à êðàÿ áóêâ âûãëÿäÿò
íåðîâíûìè.
Ýòîò ïðèíòåð íåìíîãî «÷åðíèò», õî-
òÿ èçîáðàæåíèå âûãëÿäÿò åñòåñò-
âåííî. Â ýêîíîìè÷íîì ðåæèìå
ïðèíòåð ïå÷àòàåò ñâåòëåå. Ìîäåëü
èñïîëüçóåò ñîâìåùåííûé êàðòðèäæ
è ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ðàáîòû òîëüêî
â ñðåäå MICROSOFT Windows.
Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ìîäåëåé,
CANON LBP-1120 íå îáåñïå÷èâà-
åò «êîíâååðíóþ ïå÷àòü», òî åñòü
íà÷èíàåò ïå÷àòàòü ñëåäóþùèé

ëèñò òîëüêî ïîñëå îêîí÷àòåëüíî-
ãî âûâîäà â ëîòîê ïðåäûäóùåãî,
÷åì, âèäèìî, è îáúÿñíÿåòñÿ íèç-
êàÿ ñêîðîñòü ïå÷àòè.
Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ïîñîâå-
òîâàòü ýòîò ïðèíòåð òåì, êòî ñî-
áèðàåòñÿ ïå÷àòàòü â äîìàøíèõ
óñëîâèÿõ íåáîëüøèå îáúåìû
òåêñòà è ãðàôèêè.

CANON LBP-1120 ★★ ★★ ★★ ★★ $206
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 10
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 17
Ðàçðåøåíèå, dpi: 600x600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 512 êáàéò
Èíòåðôåéñ: USB 2.0
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò), ñòð: 2500 (1000)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì:

Windows 98/2000/ME/XP
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ), ìì: 355x298x240 (áåç ëîòêà äëÿ áóìàãè)
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 51

Âíåøíèé âèä ÷åì-òî íàïîìèíàåò
íåêîòîðûå ñòðóéíûå ìîäåëè
EPSON. EPSON EPL-6100L, ïî-
âèäèìîìó, ÿâëÿåòñÿ óïðîùåí-
íûì âàðèàíòîì EPSON EPL-6100
çà ñ÷åò îòêàçà îò ÿçûêà PCL è
óìåíüøåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî
ðàçðåøåíèÿ äî 600x600dpi.
Ïðèíòåð ïå÷àòàåò î÷åíü êîíòðà-
ñòíûé ÷åðíûé òåêñò, ÷èòàåìûì
ÿâëÿåòñÿ äàæå øðèôò ðàçìåðîì
2 ïóíêòà. Ïå÷àòü ãðàôèêè äî-
âîëüíî êà÷åñòâåííàÿ, íî íåñ-
êîëüêî «÷åðíàÿ». Äðàéâåð ïîçâî-
ëÿåò ýòî èñïðàâèòü, ñíèæàÿ
ïëîòíîñòü ïå÷àòè. Ïðèíòåð õîðî-
øî ïåðåäàåò ïîëóòîíà è îáåñïå-
÷èâàåò ðåæèì ýêîíîìèè òîíåðà.
Ïðè ýòîì ñèìâîëû ïå÷àòàþòñÿ
îáû÷íîé ôîðìû: êîíòóð âûäåëÿ-

åòñÿ ÷åðíûì öâåòîì, à âíóòðè
ñèìâîëà èñïîëüçóåòñÿ áëåäíî-
ñåðàÿ çàëèâêà. Äðàéâåð ðóñèôè-
öèðîâàí è óäîáåí äëÿ íàñòðîéêè.
EPSON EPL-6100L èñïîëüçóåò
ðàçäåëüíûé êàðòðèäæ. Ðåñóðñ
ôîòîáàðàáàíà 20000 ñòðàíèö.
Ýòó ìîäåëü ìîæíî ðåêîìåíäî-
âàòü äëÿ øèðîêîãî êðóãà çàäà÷.

EPSON EPL-6100L ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ $208
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 16
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 15
Ðàçðåøåíèå: 600x600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 2 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB 1.1, LPT(IEEE-1284)
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò), ñòð: 6000 (3000)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: Macintosh OS 8.1 � 9.x,

Windows 95/98/NT4.0/2000/ME/XP
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ ), ìì: 256x399x263
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 85
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äåò ïîëó÷åííîå èçîáðàæåíèå.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçðåøåíèÿ
1200 dpi ìîæíî íàïå÷àòàòü òåêñò
ðàçìåðîì 1-2 ïóíêòà (MICROSOFT
Word), è îí áóäåò ÷èòàåìûì, ïðàâ-
äà, äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü óâåëè÷èòåëüíîå ñòåêëî. Èñ-
ïîëüçîâàíèå âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ îáû÷íî ñíèæàåò ñêîðîñòü ïå-
÷àòè è òðåáóåò áîëüøå ðåñóðñîâ.
ÑÎÂÅÒ: Íå ñòîèò ãíàòüñÿ çà âûñî-
êèìè ðàçðåøåíèÿìè. Äëè ïå÷àòè
áîëüøèíñòâà äîêóìåíòîâ ñ ëèõ-
âîé õâàòàåò 600x600 dpi.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÏÅ×ÀÒÈ
Ñêîðîñòü ïå÷àòè � ìàêñèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî ñòðàíèö, êîòîðîå ïðèí-
òåð ìîæåò âûâåñòè çà ìèíóòó.
Îáû÷íî â îïèñàíèè ìîäåëåé ìîæíî
âñòðåòèòü ñîîòâåòñòâóþùåå ýòîé
âåëè÷èíå îáîçíà÷åíèå � ppm
(pages per minute � êîëè÷åñòâî
ñòðàíèö â ìèíóòó). Ïðè ïå÷àòè â ðå-
æèìå ïîâûøåííîãî êà÷åñòâà èëè
ïðè ïå÷àòè ãðàôèêè âðåìÿ âûâîäà
óâåëè÷èâàåòñÿ è, ñîîòâåòñòâåííî,
óìåíüøàåòñÿ ñêîðîñòü � íàëèöî
îáðàòíàÿ çàâèñèìîñòü. Âðåìÿ äî
âûõîäà ïåðâîé ñòðàíèöû � ýòî ìè-
íèìàëüíûé èíòåðâàë îò îòïðàâêè
çàäàíèÿ íà ïå÷àòü äî âûõîäà ãîòî-
âîé ñòðàíèöû. Çà ýòîò ïåðèîä ïðèí-
òåð ïðîèçâîäèò íåîáõîäèìûå íàñò-
ðîéêè è ïå÷àòàåò îäíó ñòðàíèöó. 

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ
Èíòåðôåéñ � ñïîñîá ïîäêëþ÷å-
íèÿ ïðèíòåðà ê êîìïüþòåðó. Èñ-

òîðè÷åñêè ïåðâûì áûë èíòåð-
ôåéñ LPT (IEEE 1284), òî åñòü
ïðèíòåð ïîäêëþ÷àëñÿ ê ÐÑ ÷åðåç
LPT ïîðò. Îí ïðèñóòñòâóåò íà
âñåõ ñòàðûõ êîìïüþòåðàõ è ïî÷-
òè âñåõ íîâûõ, çà èñêëþ÷åíèåì
íåêîòîðûõ ïîñëåäíèõ ìîäåëåé.
Èíòåðôåéñ USB ñîâðåìåííåå è
ïðîãðåññèâíåå. LPT òðåáóåò áî-
ëåå ñëîæíîé íàñòðîéêè è íåìíî-
ãî ìåäëåííåå, ÷åì USB. Ïðè ýòîì
ïîñëåäíèé ïîçâîëÿåò ïîäêëþ-
÷àòü ïðèíòåðû è äðóãóþ ïåðèôå-
ðèþ, íå âûêëþ÷àÿ êîìïüþòåð.
Ñåé÷àñ íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíå-
íû äâà ñòàíäàðòà USB � 1.1 è 2.0,
îíè îòëè÷àþòñÿ ñêîðîñòüþ ïåðå-
äà÷è äàííûõ. Òàê, äëÿ USB 1.1
(EPSON EPL-6100L, HP LaserJet
1000w, SAMSUNG ML-1430,
SAMSUNG ML-1710, XEROX
Phaser 3210, XEROX Phaser
3310, LEXMARK E210, OKIPAGE
8w Lite) ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü
ðàâíà 12 Ìáèò/ñåê, à äëÿ USB
2.0 (CANON LBP-1120) � 480
Ìáèò/ñåê, òî åñòü â 40 ðàç áîëü-
øå. Âûñîêàÿ ñêîðîñòü èíòåð-
ôåéñà íåîáõîäèìà äëÿ ïåðåäà÷è
áîëüøèõ îáúåìîâ èíôîðìàöèè â
ïðèíòåð çà êàê ìîæíî ìåíüøåå
âðåìÿ, ÷òî â êîíå÷íîì èòîãå îò-
ðàæàåòñÿ íà ñêîðîñòè ïå÷àòè.
Ïîìèìî ýòîãî, ñóùåñòâóþò èí-
òåðôåéñû COM, SCSI è FireWire
(IEEE 1394), íî ïðèíòåðû, ïîä-
äåðæèâàþùèå ýòè èíòåðôåéñû â
ñòàíäàðòíîé êîìïëåêòàöèè, â íà-
øåì îáçîðå îòñóòñòâóþò.

Íåêîòîðûå ìîäåëè äîïîëíèòåëü-
íî ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñ
LPT äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòè-
ìîñòè ñ óñòàðåâøèì îáîðóäîâà-

íèåì: EPSON EPL-6100L,
OKIPAGE 8w Lite, SAMSUNG ML-
1710, XEROX Phaser 3120 è LEX-
MARK E210.
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Ïðîäîëæàÿ ñòàðûå òðàäèöèè,
ôèðìà HEWLETT PACKARD ñîçäà-
ëà åùå îäíó äîñòîéíóþ ìîäåëü. È
òåêñò, è ãðàôèêà âûãëÿäÿò î÷åíü
õîðîøî. Ìîæíî ïðî÷åñòü òåêñò
ðàçìåðîì 2 ïóíêòà. Íåäîñòàòîê �
íå ñàìàÿ âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïå÷à-
òè. Â êîìïëåêòå èäåò ñïåöèàëü-
íûé êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
ïîðòó USB ñ îðèãèíàëüíûì íåñ-
òàíäàðòíûì ðàçúåìîì ñî ñòîðî-
íû ïðèíòåðà. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
ýòî õîðîøî � ãàðàíòèðîâàííî èñ-
ïîëüçîâàíèå òîëüêî ñåðòèôèöè-
ðîâàííûõ êàáåëåé HP, ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ìîãóò âîçíèêíóòü ïðîá-
ëåìû ñ çàìåíîé âûøåäøåãî èç
ñòðîÿ êàáåëÿ, õîòÿ ýòî è ìàëîâå-
ðîÿòíî. Ïðè óñòàíîâêå â ñèñòåìå
ïîÿâëÿþòñÿ äâà ïðèíòåðà: îäèí

äëÿ ïå÷àòè èç Windows-ïðèëîæå-
íèé, à äðóãîé � èç DOS-ïðèëîæå-
íèé, ðàáîòàþùèõ ïîä óïðàâëåíè-
åì Windows. Ïðèíòåð êîìïëåêòó-
åòñÿ ñîâìåùåííûì êàðòðèäæåì.
Ìîäåëü ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü
ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûì íåîáõî-
äèìî ïå÷àòàòü èç ïðèëîæåíèé
DOS, ðàáîòàþùèõ â îêíå Windows.

HP LASERJET 1000W ★★ ★★ ★★ ★★ $225
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 10
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 15
Ðàçðåøåíèå, dpi: 600x600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 1 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB 1.1
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò): 2500 (2500)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: Windows

95/98/Me/2000/XP/NT4.0, DOS-ïðèëîæåíèÿ èç Windows
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ), ìì: 415x486x253
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 55

LEXMARK E210 íàñòîðàæèâàåò
ðåêîìåíäîâàííîé ìåñÿ÷íîé íàã-
ðóçêîé � 500 ñòðàíèö â ìåñÿö. Äëÿ
ëàçåðíîãî ïðèíòåðà ýòîãî îáû÷íî
íåäîñòàòî÷íî. Êðîìå òîãî, ó ýòîé
ìîäåëè îòíîñèòåëüíî íåâûñîêàÿ
ñêîðîñòü ïå÷àòè è äîñòàòî÷íî ìà-
ëûé ðåñóðñ êàðòðèäæà. Â ñòàíäà-
ðòíîé êîìïëåêòàöèè îòñóòñòâóåò
êàáåëü USB è ïîñòàâëÿåòñÿ ñòàð-
òîâûé êàðòðèäæ íà 1000 ñòðàíèö.
Íåò è ðåæèìà ýêîíîìèè òîíåðà,
õîòÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü óìåíü-
øåíèå ïëîòíîñòè ïå÷àòè, äðàéâåð
ïðèíòåðà ýòî äîïóñêàåò. Â îñ-
òàëüíîì LEXMARK E210 ïîêàçàë
ñåáÿ î÷åíü äîñòîéíî � òåêñò è
îñîáåííî ãðàôèêà âûãëÿäåëè íà
âûñîêîì óðîâíå. Ïðèíòåð õîðîøî
ïåðåäàåò ïîëóòîíà, õîòÿ íèêàêèõ

ñïåöèàëüíûõ òåõíîëîãèé íå çàÿâ-
ëåíî, çà èñêëþ÷åíèåì âîçìîæ-
íîñòè ñãëàæèâàíèÿ êðóïíîãî
øðèôòà. Ìîäåëü èñïîëüçóåò ñîâ-
ìåùåííûé êàðòðèäæ. Åå ìîæíî
ðåêîìåíäîâàòü ïîëüçîâàòåëÿì,
êîòîðûì íåîáõîäèìà êà÷åñòâåí-
íàÿ ïå÷àòü ïîëóòîíîâûõ èçîáðà-
æåíèé.

LEXMARK E210 ★★ ★★ ★★ ★★ $225
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 12
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: N/D
Ðàçðåøåíèå, dpi: 600X600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 4 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB 1.1, LPT
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò): 2000 (1000)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: 

Windows 98/2000/Me/NT 4.0
Ðàçìåðû(ØxÃxÂ), ìì: 329õ355õ231
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 60

Ýòî íàèáîëåå ïðîñòîé, íåäîðîãîé
è êîìïàêòíûé ïðèíòåð. Ïî ðàçìå-
ðó îí ñðàâíèì èëè äàæå ìåíüøå
ìíîãèõ ñòðóéíûõ. Ýòî îáúÿñíÿåò-
ñÿ èñïîëüçîâàíèåì ñâåòîäèîäíîé
ëèíåéêè âìåñòî ëàçåðíîãî ëó÷à.
Êà÷åñòâî òåêñòà ïîäõîäèò äëÿ
áîëüøèíñòâà çàäà÷, íî äëÿ âûñîêî-
êà÷åñòâåííîé ïå÷àòè ãðàôèêè ðàç-
ðåøåíèÿ 300x300dpi íåäîñòàòî÷-
íî. Íåìíîãî ðàññòðàèâàåò ñàìàÿ
ìàëåíüêàÿ â îáçîðå åìêîñòü êàðò-
ðèäæà è ñàìîå íèçêîå ðàçðåøå-
íèå. Èñïîëüçóåòñÿ ðàçäåëüíûé
êàðòðèäæ. Ðåñóðñ ôîòîáàðàáàíà
10000 ñòðàíèö. Íåîáõîäèìî îò-
ìåòèòü íàëè÷èå èíòåðôåéñà LPT è
ïîääåðæêè Windows 3.1, ÷òî ïîç-
âîëÿåò èñïîëüçîâàòü ýòîò ïðèí-
òåð ñ óñòàðåâøèìè êîìïüþòåðà-

ìè. OKIPAGE 8w Lite ìîæíî ðåêî-
ìåíäîâàòü ïîëüçîâàòåëÿì, íåòðå-
áîâàòåëüíûì ê êà÷åñòâó ïå÷àòàå-
ìîé ãðàôèêè è ïå÷àòàþùèì íå-
áîëüøèå îáúåìû. Ïðè ýòîì åãî
ìîæíî ðàçìåñòèòü ïðàêòè÷åñêè
ãäå óãîäíî, òàê êàê óñòðîéñòâî çà-
íèìàåò î÷åíü ìàëî ìåñòà è àáñî-
ëþòíî íå âûäåëÿåò îçîíà.

OKIPAGE 8W LITE ★★ ★★ ★★ $180
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 8
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 13
Ðàçðåøåíèå, dpi: 300x300
Ðàçìåð ïàìÿòè: 2 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB 1.1, LPT
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò): 1500 (1500)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: Windows

3.1/95/98/2000/NT, Mac OS 8.1 è âûøå
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ), ìì: 325x350x267 ñ ëîòêîì
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 27
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ßÇÛÊ ÎÏÈÑÀÍÈß 
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ
ßçûê îïèñàíèÿ èíôîðìàöèè �
ñïîñîá êîäèðîâàíèÿ çàäàíèé ïå-
÷àòè äëÿ ïåðåäà÷è ÷åðåç èíòåð-
ôåéñ îò êîìïüþòåðà ê ïðèíòåðó.
Ïðåäñòàâëåííûå ïðèíòåðû ïî
ýòîìó ïðèçíàêó ïîäðàçäåëÿþòñÿ
íà ìîäåëè ñ ïîääåðæêîé ÿçûêà
PCL (XEROX Phaser 3210) è áåç
íåå. Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî ÿçûêà
ïðèäàåò ïðèíòåðó óíèâåðñàëü-
íîñòü. Ìîäåëè ñ ïîääåðæêîé PCL
ðàáîòàþò â DOS. Íî äàæå åñëè âû
èñïîëüçóåòå êàêóþ-ëèáî ýêçîòè-
÷åñêóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó (â
êîòîðîé íåò ïðÿìîé ïîääåðæêè
âàøåé ìîäåëè ïðèíòåðà), òî åñòü
âîçìîæíîñòü ïðîèçâåñòè ïå÷àòü
ñ ïîìîùüþ PCL-äðàéâåðà. Ïðèí-
òåðû ñ PCL ñîäåðæàò â ñâîåé ïîñ-
òîÿííîé ïàìÿòè íåêîòîðîå êîëè-
÷åñòâî ìàñøòàáèðóåìûõ è/èëè
ðàñòðîâûõ øðèôòîâ. Ýòè øðèô-
òû äîëæíû ñîäåðæàòü êèðèëëè-
÷åñêèå ñèìâîëû, èíûìè ñëîâàìè,
äîëæíû áûòü «ðóñèôèöèðîâàíû»
äëÿ ïå÷àòè êèðèëëè÷åñêèõ òåêñ-
òîâ. Ïðåèìóùåñòâî PCL çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî ïðèíòåð áåç PCL
(èëè GDI-ïðèíòåð) âûíóæäåí ôîð-
ìèðîâàòü ôàéë áîëüøîãî ðàçìå-
ðà, ñîäåðæàùèé «èçîáðàæåíèå»
òåêñòà, êîòîðûé äîëæåí áûòü íà-
ïå÷àòàí. Â òî âðåìÿ êàê ïðèíòåð ñ
ïîääåðæêîé PCL ïðèíèìàåò
òåêñò ñ óêàçàíèåì òîãî, êàêèì
øðèôòîì, êàêèì ñòèëåì è êàêèì
ðàçìåðîì ïå÷àòàòü, è óæå ñàì

ðåøàåò âîïðîñ ñîçäàíèÿ êîíå÷-
íîãî èçîáðàæåíèÿ. Òàêîé ïîäõîä
ïîçâîëÿåò ýêîíîìèòü ðåñóðñû
êîìïüþòåðà, îñîáåííî ïàìÿòü,
õîòÿ íåîáõîäèìîñòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî îáðàáàòûâàòü èíôîðìà-
öèþ òðåáóåò îò ïðèíòåðà áîëåå
ñëîæíîé è, ñëåäîâàòåëüíî, äîðî-
ãîé «íà÷èíêè». Ïðèíòåðû ñ ïîääå-
ðæêîé PCL ìîãóò áåç ïðîáëåì ïå-
÷àòàòü è ãðàôèêó. Èõ íåäîñòàòîê
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïðèíòåð
äîëæåí ïîëíîñòüþ ðàçìåñòèòü
ïå÷àòàåìîå çàäàíèå â ïàìÿòè,
èíà÷å ïå÷àòü áóäåò íåâîçìîæíà.
Ó GDI ïðèíòåðîâ òàêàÿ ïðîáëåìà
îòñóòñòâóåò: ïàìÿòü èñïîëüçóåò-
ñÿ ëèøü äëÿ áóôåðèçàöèè ïîñòó-
ïàþùåãî çàäàíèÿ, è ïðè ýòîì âîç-
ìîæíà äèíàìè÷åñêàÿ ïîäãðóçêà
âî âðåìÿ ïå÷àòè. Ýòî íåîáõîäèìî
ó÷èòûâàòü è íå èñïîëüçîâàòü PCL
äðàéâåð áåç íåîáõîäèìîñòè. Ñó-
ùåñòâóåò áîëåå ïðîäâèíóòûé
ÿçûê îïèñàíèÿ èíôîðìàöèè �
PostScript, íî îí ïðèìåíÿåòñÿ â
áîëåå äîðîãèõ ìîäåëÿõ. Ïðèíòå-
ðû ñ ïîääåðæêîé ÿçûêà PCL:
XEROX Phaser 3210; GDI ïðèíòå-
ðû: EPSON EPL-6100L, HP
LaserJet 1000w, LEXMARK E210,
OKIPAGE 8w Lite, SAMSUNG ML-
1710. Äëÿ ïðèíòåðà HP LaserJet
1000w íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî
ïðèëîæåíèÿ DOS, ðàáîòàþùèå â
ñðåäå Windows (DOS-box ðåæèì)
ìîãóò îñóùåñòâëÿòü ïå÷àòü, èñ-
ïîëüçóÿ äðàéâåð PCL, õîòÿ ñàì
ïðèíòåð ÿçûê PCL íå ïîääåðæè-
âàåò.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Âñå ïðèíòåðû ïîñòàâëÿþòñÿ â çà-
âîäñêîé óïàêîâêå è ñ êàðòðèäæà-
ìè. Äëÿ íåñêîëüêèõ ìîäåëåé «ñòàð-
òîâûìè» êàðòðèäæè èìåþò ÷óòü
ìåíüøèé ðåñóðñ, ÷åì ñòàíäàðòíûé
(SAMSUNG ML-1710, LEXMARK
E210). Äëÿ óäîáñòâà â ñïåöèôèêà-
öèÿõ òåñòèðóåìûõ ïðèíòåðîâ ìû
óêàçàëè ýòó âåëè÷èíó â ñêîáêàõ.
Â íåêîòîðûõ êîìïëåêòàõ îòñóò-
ñòâóåò êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ïðèíòåðà ê êîìïüþòåðó, è åãî íå-
îáõîäèìî ïðèîáðåñòè îòäåëüíî
(EPSON EPL-6100L, LEXMARK
E210, CANON LBP-1120).

ÃÀÐÀÍÒÈß
Íà âñå ïðèíòåðû, îïèñàííûå â îá-
çîðå, ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ñòàíäàðò-
íàÿ ôèðìåííàÿ ãîäîâàÿ ãàðàíòèÿ
ïðîèçâîäèòåëÿ, äëÿ ìîäåëè SAM-
SUNG ML-1710 � 3 ãîäà, êàê è íà
âñþ ïðî÷óþ òåõíèêó SAMSUNG.

ÐÀÑÕÎÄÍÛÅ ÌÀÒÅÐÈÀËÛ
Ïî êîíñòðóêöèè êàðòðèäæà
ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå ïðèí-
òåðû ìîæíî ðàçäåëèòü íà äâå
ãðóïïû. Êàðòðèäæ � ñìåííûé
áëîê, ñîäåðæàùèé â ñåáå òîëü-
êî òîíåð (ðàçäåëüíàÿ êîíñòðóê-
öèÿ), ëèáî ñîâìåùàþùèé â ñåáå
ïîìèìî òîíåðà åùå è ôîòîáà-
ðàáàí è íåêîòîðûå äðóãèå äåòà-
ëè (ñîâìåùåííûé êàðòðèäæ).
Ïðè çàìåíå ñîâìåùåííîãî êàðò-
ðèäæà çàìåíÿåòñÿ è ôîòîáàðà-
áàí. Ïðåèìóùåñòâî òàêîãî ïîä-

õîäà � ïðè ðàçëè÷íûõ ïðîáëå-
ìàõ ñ êà÷åñòâîì ïå÷àòè (ïîëîñû
è äð.) ìîæíî ïðîñòî âñòàâèòü
äðóãîé êàðòðèäæ, ïîëíîñòüþ
ñìåíèâ òåì ñàìûì áëîê ïå÷àòè.
Íåäîñòàòêè � áîëåå âûñîêàÿ öå-
íà. Ïðè çàìåíå êàðòðèäæà ðàç-
äåëüíîé êîíñòðóêöèè çàìåíÿåò-
ñÿ òîëüêî òîíåð, à ôîòîáàðà-
áàí, èìåþùèé ñóùåñòâåííî
áîëüøèé ðåñóðñ (15000 � 20000
ñòðàíèö) ïðèîáðåòàåòñÿ îò-
äåëüíî. Êàê ïðàâèëî, ðå÷ü íå
èäåò èñêëþ÷èòåëüíî î ôîòîáà-
ðàáàíå. Îáû÷íî çàìåíÿåòñÿ
áëîê, ñîäåðæàùèé â ñåáå ìíî-
æåñòâî äåòàëåé. Ïðåèìóùåñòâî
� êàðòðèäæ ñ òîíåðîì äåøåâëå,
íî ñî âðåìåíåì ïðèõîäèòñÿ çà-
ìåíÿòü è áëîê ôîòîáàðàáàíà,
ñòîèìîñòü êîòîðîãî äîñòàòî÷íî
âåëèêà (äî $50 � $100).

ÂÛÂÎÄÛ:
Ýòî èññëåäîâàíèå â î÷åðåäíîé
ðàç ïîêàçàëî, ÷òî ëàçåðíûé ïðèí-
òåð � íàäåæíûé ñïóòíèê ÷åëîâåêà,
êîòîðûé ìíîãî ÷èòàåò íà áóìàãå,
çàíèìàåòñÿ íàó÷íîé äåÿòåëü-
íîñòüþ èëè ïðîñòî ó÷èòüñÿ. Òå-
ïåðü óñòðîéñòâà ýòîãî òèïà ñòàëè
åùå äîñòóïíåå, ñîõðàíèâ ïðèñó-
ùåå èì âûñîêîå êà÷åñòâî ïå÷àòè.
Ìû âûáðàëè SAMSUNG ML-1710,
êàê ýêîíîìè÷íûé ïðèíòåð ñ íåïëî-
õèìè ïàðàìåòðàìè ïå÷àòè, à ëó÷-
øåé ïîêóïêîé ñòàë ðåêîðäñìåí ïî
ýêîíîìèè òîíåðà (áëàãîäàðÿ
ôèðìåííûì òåõíîëîãèÿì) �
EPSON EPL-6100L.

Ôèðìà XEROX òðàäèöèîííî âûïóñ-
êàåò è ïðîäàåò ðàçëè÷íûå ðåøåíèÿ
äëÿ ïå÷àòè. Òåñòèðóåìûé íàìè
ïðèíòåð XEROX Phaser 3210 ïðè-
ìå÷àòåëåí òåì, ÷òî ýòî åäèíñòâåí-
íàÿ ìîäåëü, ïîääåðæèâàþùàÿ
PCL-ÿçûê, ñðåäè ïðåäñòàâëåííûõ â
íàøåì îáçîðå. È õîòÿ öåíà òàêèõ
óñòðîéñòâ îáû÷íî áîëåå âûñîêàÿ,
îí íå ïðåîäîëåë ïîðîã â $200, ïðè-
÷åì â êîìïëåêòå ïîñòàâêè åñòü è
USB êàáåëü, è êàðòðèäæ íà 3000
ñòðàíèö. Ê íàïå÷àòàííîìó òåêñòó
ïðåòåíçèé íåò, íî ïðè ïå÷àòè
ãðàôèêè ïðèíòåð íå î÷åíü õîðîøî
ïåðåäàåò ïîëóòîíà. XEROX Phaser
3210 ìîæåò ïå÷àòàòü èç DOS è äðó-
ãèõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì, èñïîëü-
çóÿ äðàéâåð PCL. Ñêîðîñòü ïå÷àòè
îòíîñèòåëüíî íåáîëüøàÿ. Îáúåì

ïàìÿòè äëÿ PCL-ïðèíòåðà íåäîñòà-
òî÷åí, íî åãî ìîæíî óâåëè÷èòü
âïëîòü äî 68 ÌÁàéò ñàìîñòîÿòåëü-
íîé óñòàíîâêîé äîïîëíèòåëüíûõ
ìîäóëåé ïàìÿòè. Ìîäåëü èñïîëü-
çóåò ñîâìåùåííûé êàðòðèäæ.
XEROX Phaser 3210 ìîæíî ðåêî-
ìåíäîâàòü ïîëüçîâàòåëÿì, êîòî-
ðûì íåîáõîäèìà ïå÷àòü èç DOS.

XEROX PHASER 3210 ★★ ★★ ★★ ★★ $198
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 12
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 13
Ðàçðåøåíèå, dpi: 600X600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 4 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB1.1, LPT
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò): 3000 (3000)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: Windows

95/98/2000/Me/NT/XP, Linux (Red Hat 6.0 èëè âûøå), DOS
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ), ìì: 329x348x224
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 58

Ïðîèçâîäñòâîì ïðèíòåðîâ êîì-
ïàíèÿ SAMSUNG çàíèìàåòñÿ
ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî. Íåñìîòðÿ
íà ýòî, SAMSUNG ML-1710 ïðî-
äåìîíñòðèðîâàë îòìåííîå êà÷å-
ñòâî ïå÷àòè. Òåêñò ðàçìåðîì 2
ïóíêòà âïîëíå ÷èòàåì, ïåðåäà÷à
ïîëóòîíîâ íàõîäèòñÿ íà âûñîêîì
óðîâíå, à íàêëîííûå ëèíèè ïå÷à-
òàþòñÿ ãëàäêî, áåç íåðîâíîñòåé.
Ãðàôèêà ñìîòðèòñÿ åñòåñòâåííî.
Îòïå÷àòêè, ñäåëàííûå â ðåæèìå
ýêîíîìèè òîíåðà, íå âûãëÿäÿò
êàê ÷åðíîâèêè, è òåêñòîâûå äîêó-
ìåíòû ìîæíî ïå÷àòàòü èìåííî â
ýòîì ðåæèìå, ñîõðàíÿÿ òåì ñà-
ìûì ðåñóðñ êàðòðèäæà. Ïðèíòåð
èñïîëüçóåò ñîâìåùåííûé êàðò-
ðèäæ. Ïðèåìíûé ëîòîê íà 250
ëèñòîâ íàõîäèòñÿ ñçàäè, íà ïå-

ðåäíþþ ïàíåëü æå âûâåäåí îðè-
ãèíàëüíûé äàò÷èê íàëè÷èÿ áóìà-
ãè â ëîòêå. Ìîäåëü ìîæíî ðåêî-
ìåíäîâàòü ïîëüçîâàòåëÿì, ñîáè-
ðàþùèìñÿ ïå÷àòàòü ðàçëè÷íûå
äîêóìåíòû ñ áèçíåñ-ãðàôèêîé,
òàê êàê ýòîò ïðèíòåð ïîêàçàë îä-
íè èç ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ ïî ÷åò-
êîñòè ïå÷àòè.

SAMSUNG ML-1710 ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ $230
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ppm: 16
Âðåìÿ äî âûäà÷è ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 11
Ðàçðåøåíèå,dpi: 600x600
Ðàçìåð ïàìÿòè: 8 ÌÁ
Èíòåðôåéñû: USB 1.1
Ðåñóðñ êàðòðèäæà (ñòàðòîâûé âàðèàíò): 2500 (1000)
Äðàéâåðû äëÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: Windows 95/98/ 2000/NT4.0,

Linux, MacOS 8.6 è ñòàðøå (âêëþ÷àÿ MacOS X)
Ðàçìåðû (ØxÃxÂ), ìì: 348x355x193
Ïðèìåðíàÿ öåíà êàðòðèäæà (USD): 55
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Ëàçåðíàÿ ïå÷àòü äîìà íóæíà â
ïåðâóþ î÷åðåäü ëþäÿì, êîòî-
ðûå ÷èòàþò áîëüøîå êîëè÷åñò-
âî ýëåêòðîííûõ äîêóìåíòîâ è
÷óâñòâóþò ñåáÿ çà ìîíèòîðîì
íåêîìôîðòíî. Òàêèì ïîëüçîâà-
òåëÿì óäîáíåå âûâîäèòü ïîäîá-
íóþ èíôîðìàöèþ íà ïå÷àòü.
Êðîìå òîãî, ëàçåðíûé ïðèíòåð
ïîëåçåí ïðè îôîðìëåíèè ïè-
ñåì, ðåôåðàòîâ, êóðñîâûõ è
íàó÷íûõ ðàáîò, äîêëàäîâ è ïðî-
÷åé ðàáî÷åé äîêóìåíòàöèè. Â
êîíöå êîíöîâ, âàì ìîæåò ïðîñ-
òî ïîíàäîáèòüñÿ ðàñïå÷àòàòü
ðóêîâîäñòâî ïî ïðîõîæäåíèþ
èãðû, êîòîðûå, êàê âû çíàåòå,
ïîðîé çàíèìàþò íå îäèí äåñÿ-
òîê ñòðàíèö.
Ïîñëå òîãî, êàê âû âûíóëè SAM-
SUNG ML-1710 èç êîðîáêè, âàì
íåîáõîäèìî îñâîáîäèòü åãî îò
âñåõ íàêëååê, êîòîðûå ïðåäîõ-
ðàíÿþò ëîòîê è äðóãèå âûäâèãàþ-
ùèåñÿ ÷àñòè îò ïîâðåæäåíèÿ âî
âðåìÿ ïåðåâîçêè. Ïîñëå ýòîãî
âû ñìîæåòå ñâîáîäíî îòêðûòü
ïðèíòåð, âåäü âíóòðü âàì ïðè-
äåòñÿ óñòàíîâèòü êàðòðèäæ. Äëÿ
ýòîãî åãî íóæíî ðàñïàêîâàòü è
óäàëèòü çàùèòíóþ ïëåíêó. Óäå-
ëèòå ýòîé ïðîöåäóðå îñîáîå
âíèìàíèå, òåì áîëåå ÷òî â ðóñ-
ñêîÿçû÷íîé èíñòðóêöèè ê ïðèí-
òåðó ýòîìó ïîñâÿùåíî íåñêîëü-
êî ñòðàíèö ñ ïîäðîáíûìè ðèñóí-
êàìè. Çàòåì ñëåäóåò âûäâèíóòü
ëîòîê äëÿ áóìàãè è çàãðóçèòü òó-
äà óëîæåííûå ðîâíî ëèñòû. Íå
çàáóäüòå âìåñòå ñ ïðèíòåðîì
ïðèîáðåñòè è òðåõìåòðîâûé
USB-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
êîìïüþòåðó. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ ïðèíòåðà îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà Windows ñàìà îïðåäå-
ëèò íàëè÷èå íîâîãî óñòðîéñòâà è
ïðåäëîæèò âàì âîñïîëüçîâàòüñÿ
CD èç êîìïëåêòà SAMSUNG ML-
1710 äëÿ óñòàíîâêè äðàéâåðîâ.
Óñïåøíàÿ èíñòàëëÿöèÿ äîëæíà
çàêîí÷èòüñÿ ïå÷àòüþ ïðîáíîé

ñòðàíèöû. ×òîáû óáåäèòüñÿ â ðà-
áîòîñïîñîáíîñòè âàøåãî ïðèí-
òåðà, âû ìîæåòå âûâåñòè òåñòî-
âóþ ñòðàíèöó, çàæàâ êíîïêó
«Îòìåíà» íà äâå ñåêóíäû.
Îòíåñèòåñü âíèìàòåëüíî ê âû-
áîðó áóìàãè äëÿ ïå÷àòè, SAM-
SUNG ML-1710 ðàáîòàåò ñ ëèñ-
òàìè ïëîòíîñòüþ îò 60-òè äî 90
ã/ì2 â ëîòêå è îò 60-òè äî 163
ã/ì2 ÷åðåç ùåëü ðó÷íîé ïîäà-
÷è. Ïëîòíîñòü áóìàãè âû ìîæå-
òå íàéòè íà óïàêîâêå ñ ëèñòàìè
èëè óçíàòü åå ó ïðîäàâöà. Íà
áîëåå òîíêèõ ëèñòàõ ïðèíòåð,
êîíå÷íî, áóäåò ïå÷àòàòü, íî
âîçìîæåí çàõâàò îäíîâðåìåí-
íî íåñêîëüêèõ ëèñòîâ, çàæåâû-
âàíèå è äðóãèå íåïðåäñêàçóå-
ìûå ñèòóàöèè.
Óñòàíîâèâ ïðèíòåð â Windows,
âû ñìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ èì
ïðàêòè÷åñêè èç ëþáîé ïðîãðàì-
ìû. Ïðè ýòîì êàæäûé ðàç ïðè
ïå÷àòè (åñëè îáðàùàòüñÿ ê íåé
÷åðåç ìåíþ) áóäóò âûçûâàòüñÿ
íàñòðîéêè äðàéâåðà. Â íàñò-
ðîéêàõ åñòü ôóíêöèÿ èçìåíå-
íèÿ êà÷åñòâà ïå÷àòè, à çíà÷èò,
è ñêîðîñòè. Ìîæíî ðåãóëèðî-
âàòü îðèåíòàöèþ èçîáðàæåíèÿ:
«êíèæíûé /àëüáîìíûé ëèñò»,
ìåíÿòü ðàçìåð ïîëåé, ïëîùàäü
èçîáðàæåíèÿ, ôîðìàò áóìàãè.
Ìåíþ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâû-
âàòü ïëàêàòíóþ ïå÷àòü, òî åñòü
èçîáðàæåíèå áóäåò ðàçáèòî íà
êóñêè, èç êîòîðûõ âû ïîòîì
ñêëåèòå áîëüøîé ïëàêàò. Â öå-
ëÿõ ýêîíîìèè áóìàãè âû ìîæå-
òå ïå÷àòàòü ñ äâóõ ñòîðîí, äëÿ
ýòîãî íóæíî ñïåðâà ðàñïå÷à-
òàòü òîëüêî íå÷åòíûå ñòðàíè-
öû, çàòåì ñíîâà çàãðóçèòü ëèñ-
òû â ëîòîê è íà äðóãîé ñòîðîíå
âûâåñòè ÷åòíûå (òîëüêî ïîìíè-
òå, ÷òî â ëîòîê ñòðàíèöû íóæíî
âñåãäà êëàñòü òåêñòîì ââåðõ).
Êàê âèäíî, SAMSUNG ML-1710 �
äîñòàòî÷íî íåïðèõîòëèâîå è
ïðîñòîå â èñïîëüçîâàíèè óñò-
ðîéñòâî, âûâîäèòü íà íåãî èí-
ôîðìàöèþ íå ñëîæíåå, ÷åì íà
ìîíèòîð.

Ó SAMSUNG ML-1710 èìååòñÿ ëîòîê äëÿ çàãðóç-
êè áóìàãè, íà êîòîðîì âû íàéäåòå óäîáíûé ìå-
õàíè÷åñêèé èíäèêàòîð åãî çàïîëíåííîñòè: ñ
ýòèì ïðèíòåðîì âàì íå ïðèäåòñÿ ïîñòîÿííî
âûäâèãàòü è çàäâèãàòü ëîòîê, ÷òîáû óáåäèòüñÿ
â íàëè÷èè ëèñòîâ.

Ïî îáåèì ñòîðîíàì ùåëè ðó÷íîé ïîäà÷è
áóìàãè åñòü ñïåöèàëüíûå îãðàíè÷èòåëè-
íàïðàâëÿþùèå, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âû
ìîæåòå îðãàíèçîâàòü ïå÷àòü íà íåñòàíäà-
ðòíûõ ôîðìàòàõ, íàïðèìåð, íà ïî÷òîâûõ
êîíâåðòàõ.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
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Óïðàâëÿòü äåéñòâèÿìè SAMSUNG ML-1710 ïîçâîëÿåò
êîíòðîëüíàÿ ïàíåëü. Åñëè èíäèêàòîð «Â ñåòè/Îøèáêà»
ñâåòèòñÿ êðàñíûì, çíà÷èò, çàôèêñèðîâàíà êàêàÿ-ëèáî
îøèáêà: íåò áóìàãè, çàêîí÷èëñÿ êàðòðèäæ èëè âûäâè-
íóò ëîòîê. Åñëè æå âû âèäèòå çåëåíûé ñèãíàë, óñòðîé-
ñòâî ãîòîâî ê ïå÷àòè. Ïðè ïðèåìå äàííûõ ñ êîìïüþòåðà
ýòîò ñâåòîäèîä (LED) áóäåò ìèãàòü. Êîãäà ïðèíòåð ãî-
òîâ ê ðàáîòå, âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü «Ðåæèì ýêîíîìèè
òîíåðà» êíîïêîé «Îòìåíà». Åñëè ñîîòâåòñòâóþùèé LED
âêëþ÷åí, òî ðåæèì àêòèâèðîâàí. Ïðèäåðæàâ êíîïêó
«Îòìåíà» â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä, âû âûçîâåòå ïå÷àòü
ïðîáíîé ñòðàíèöû, äåñÿòè ñåêóíä áóäåò äîñòàòî÷íî,
÷òîáû íà÷àòü ÷èñòêó ïðèíòåðà. Åñëè âû õîòèòå ñðî÷íî
îòìåíèòü ïå÷àòü äîêóìåíòà, ïðîñòî íàæìèòå «Îòìåíà».



Ä
àâàéòå ñðàçó îïðåäåëèìñÿ ñ
òåðìèíîëîãèåé: êàê âû íàâåðíÿ-
êà óæå çíàåòå, àíèìå � ýòî
ÿïîíñêàÿ àíèìàöèÿ, ìàíãà �

ÿïîíñêèå êîìèêñû. Ñëîâî «õåíòàé» â
îðèãèíàëå îçíà÷àåò «èçâðàùåííûé», íî
ïî ìåðå òîãî, êàê ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ïðîäóêöèÿ ðàñõîäèëàñü ïî ìèðó, çà
ïðåäåëàìè Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëí-
öà õåíòàåì ñòàëè íàçûâàòü ëþáóþ ðèñî-

âàííóþ ýðîòè÷åñêóþ ïðîäóêöèþ èç ßïî-
íèè. Ñóùåñòâóåò õåíòàéíîå àíèìå, ìàí-
ãà è êîìïüþòåðíûå èãðû (ïîñëåäíèå â
ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñîçäàþòñÿ
äëÿ ïëàòôîðì PC è Mac, ìû ïîäðîáíî
îñòàíàâëèâàëèñü íà íèõ â ïðîøëîì ñåí-
òÿáðå, ñì. «ÑÈ» ¹17(122)). Íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî ó ëþäåé, âïåðâûå ñòàëêèâàþ-
ùèõñÿ ñ õåíòàåì, êàê ïðàâèëî âîçíèêà-
åò âîïðîñ: çà÷åì ÷òî-òî ñòàðàòåëüíî

ðèñîâàòü, áîëåå òîãî � çàïóñêàòü â ïðî-
èçâîäñòâî öåëûå àíèìàöèîííûå ôèëü-
ìû, âåäü ìîæíî ïðîñòî ïðèãëàñèòü ìî-
äåëåé ñ óëèöû è ñíÿòü îáû÷íîå ïîðíî?
Êëþ÷åâîå ñëîâî çäåñü � «îáû÷íîå».
Ïîðíîèíäóñòðèÿ â ßïîíèè, íåñìîòðÿ íà
äåéñòâóþùèå â ýòîé ñòðàíå æåñòêèå
öåíçóðíûå çàêîíû, ðàçâèòà î÷åíü ñèëü-
íî � è ïîìèìî ôèëüìîâ ñ «æèâûìè àêòå-
ðàìè» ñóùåñòâóåò óñòîé÷èâûé ñïðîñ
èìåííî íà ðèñîâàííóþ «êëóáíè÷êó». Ïî-
÷åìó? Ïðè÷èíà òà æå, ÷òî ëåæèò â îñíî-
âå ïîïóëÿðíîñòè àíèìå êàê òàêîâîãî:
âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ àíèìàöèÿ îêàçûâàåò-
ñÿ êóäà áîëåå âûðàçèòåëüíà, ÷åì îáû÷-
íîå âèäåî; çðèòåëþ ÷àñòî íàìíîãî ïðî-
ùå àññîöèèðîâàòü ñåáÿ ñ ðèñîâàííûì
ïåðñîíàæåì, íåæåëè ñ àêòåðîì-÷åëî-
âåêîì; äà â êîíöå êîíöîâ, ýòî äåéñòâè-
òåëüíî êðàñèâî. Ïðîèñõîäÿùèå â õåí-
òàéíûõ àíèìå-ôèëüìàõ ñîáûòèÿ
ñïëîøü è ðÿäîì êðàéíå îòêðîâåííû, íî
íàçâàòü äåéñòâèå ñóãóáî ïîðíîãðàôè-
÷åñêèì ñëîæíî � â àíèìå ÷àùå âñåãî
ïðîñìàòðèâàåòñÿ äîñòàòî÷íî âíÿòíûé

ÎÁÇÎÐ
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«È ïïðèêðîéòå ýýòó ññâîþ ððóáðèêó îî ÿÿïîíñêîé ïïîðíóõå!» �� ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ââ ððåäàêöèîííîé ïïî÷òå
âñòðå÷àþòñÿ ïïîñëàíèÿ ññ ïïîõîæèìè òòðåáîâàíèÿìè. ««Áàíçàé!» ääî ññèõ ïïîð ííè ððàçó ííå ïïîñâåùàë ññâîè
ñòðàíèöû îîòêðîâåííîé ýýðîòè÷åñêîé ïïðîäóêöèè, ííî òòîò ôôàêò, ÷÷òî êêîå-êêòî èèç ííàøèõ ÷÷èòàòåëåé ääî ññèõ
ïîð ïïóòàåò îîáû÷íîå ààíèìå èè õõåíòàé, ââûíóæäàåò ííàñ ððàññêàçàòü îî ÿÿïîíñêîì ððèñîâàííîì ïïîðíî ïïîä-
ðîáíåå. ÑÑîáñòâåííî, óóçíàòü îîá ýýòîì ôôåíîìåíå ííèêîìó ííå ïïîìåøàåò, àà óóæ êêàê êê ííåìó îîòíîñèòüñÿ ��
òóò óóæ êêàæäûé ððåøèò ääëÿ ññåáÿ ññàì. ÑÑî ññâîåé ññòîðîíû ííàäååìñÿ, ÷÷òî ññåãîäíÿøíèé ññïåöâûïóñê
«Áàíçàé!» îîêàæåòñÿ èèíôîðìàòèâíûì, ïïîçíàâàòåëüíûì èè, êêàê ááû ññòðàííî ýýòî ïïîíà÷àëó ííå ïïðîçâó-
÷àëî, ääàþùèì ïïèùó ääëÿ ððàçìûøëåíèé.

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎËÅÒÍÈÕ!

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì ìû íàñòîÿòåëüíî íå ðåêîìåíäóåì çíàêîìèòüñÿ ñ  ðàçìå-
ùåííûìè íà CD áîíóñàìè òåì èç ÷èòàòåëåé, êîìó åùå íå èñïîëíèëîñü 16-òè ëåò.
Ñîáðàííûé òàì ìèíè-àðõèâ õåíòàéíîé ìàíãè, âèäåîðîëèêîâ è èëëþñòðàöèé
ïðåäíàçíà÷åí èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ñîâåðøåííîëåòíèõ çðèòåëåé. Ìû íå õîòèì îò-
âå÷àòü ïåðåä âàøèìè ðîäèòåëÿìè çà âàøè æå íåîáäóìàííûå äåéñòâèÿ.

ÏÎÐÍÎÃÐÀÔÔÈÒÈ: ÕÅÍÒÀÉ!

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

100+ ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!

ÑÏÅÖÂÛÏÓÑÊ!



ñþæåò, à â èãðàõ ñåêñóàëüíûå ñöåíû âî-
îáùå ñëóæàò íàãðàäîé çà ïðîõîæäå-
íèå òðàäèöèîííûõ ðîëåâûõ êâåñòîâ èëè
ïðîÿâëåííûå â îáùåíèè ñ ãåðîèíÿìè ÷ó-
äåñà äèïëîìàòèè. 

Õîòÿ èñòîêè ÿâëåíèÿ ïðèíÿòî èñêàòü â
äðåâíåÿïîíñêèõ ýðîòè÷åñêèõ ãðàâþðàõ
(êñòàòè, çàïðåùåííûõ ñîâðåìåííûì
ÿïîíñêèì çàêîíîäàòåëüñòâîì), õåíòàé
â åãî íûíåøíåì âèäå ïîÿâèëñÿ â êîíöå
øåñòèäåñÿòûõ ãîäîâ XX âåêà � êîãäà
õóäîæíèê Ãî Íàãàé èçäàë ñâîþ ñêàí-
äàëüíóþ ìàíãó «Øêîëà áåññòûäíèêîâ»,
èìåâøóþ îøåëîìèòåëüíûé óñïåõ ó
ñòàðøèõ ïîäðîñòêîâ. È ïîøëî-ïîåõà-
ëî. Ïîáîðíèêè íðàâñòâåííîñòè ïîíà÷à-

ëó âîçìóùàëèñü, íî âñêîðå ïîóòèõëè,
âåäü ïðèäðàòüñÿ-òî áûëî íå ê ÷åìó: âñå
ïèêàíòíûå ìåñòà íà ñòðàíèöàõ õåíòàé-
íîé ìàíãè çàøòðèõîâàíû, òî åñòü
äåéñòâóþùèå öåíçóðíûå íîðìû ÷åñòíî
ñîáëþäàþòñÿ. Èçäàòåëüñòâà âçÿëèñü çà
äåëî ñ ðàçìàõîì, è âñêîðå íà ðûíêå áû-
ëà ïðåäñòàâëåíà ìàíãà, îòâå÷àþùàÿ
ëþáûì, äàæå ñàìûì èçîùðåííûì æåëà-
íèÿì àóäèòîðèè � à ÿïîíñêàÿ àóäèòîðèÿ
âîîáðàæåíèåì îòíþäü íå îáäåëåíà. Íà-
ðÿäó ñ ïðîôåññèîíàëüíîé ìàíãîé ïî÷òè
ñðàçó ïîÿâèëñÿ ñàìèçäàò � òàê íàçûâà-
åìûå äîäçèíñè, ìàëîòèðàæíûå ñáîðíè-
êè îò íà÷èíàþùèõ õóäîæíèêîâ, ÷àùå
âñåãî ôàíòàçèðîâàâøèõ â ñâîèõ èñòî-
ðèÿõ íà òåìó ñåêñóàëüíîé æèçíè ïåðñî-
íàæåé ïîïóëÿðíîãî àíèìå. Âûõîäèò, ê
ïðèìåðó, âïîëíå ñåáå íåâèííûé àíèìå-
ñåðèàë ïðî êàêóþ-íèáóäü ïîêîðèòåëü-
íèöó êîñìîñà � à ôýíû óæå âîâñþ òîð-
ãóþò äîäçèíñè, ãäå ïîëþáèâøàÿñÿ çðè-
òåëÿì ãåðîèíÿ ïîçâîëÿåò ñåáå ãîðàçäî
áîëüøå, íåæåëè ïîêàçàíî íà òåëåýêðà-
íå. Òàêîå ïîëîæåíèå âåùåé ñîõðàíè-

ëîñü è â íàøè äíè, â òîì ÷èñëå è â îòíî-
øåíèè ïîïóëÿðíûõ âèäåîèãð: â ñåòè
ìîæíî íàéòè íåìàëî äîäçèíñè íà òåìó
âçàèìîîòíîøåíèé ãåðîåâ òîé æå Final
Fantasy, ñêàæåì òàê, îñòàþùèõñÿ çà
êàäðîì â ñàìîé èãðå. ×àñòî ñ èíòåðïðå-
òàöèåé õóäîæíèêà ìîæíî ïîñïîðèòü, íî
ïðèâëåêàòåëüíîñòü ôýíñêîé ìàíãè êàê
ðàç è çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà ïîçâî-
ëÿåò îòâåòèòü íà âîïðîñ «à ÷òî, åñëè
áû...?». Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî àâòîðû äîä-
çèíñè ôàêòè÷åñêè íàðóøàþò àâòîðñêèå
ïðàâà, äåðæàòåëè êîïèðàéòîâ òðàäèöè-
îííî ñìîòðÿò íà ýòî ñêâîçü ïàëüöû �
ôýíñêîå òâîð÷åñòâî, êàêèì áû îíî íè
áûëî, â êîíå÷íîì ñ÷åòå òîëüêî äîáàâ-
ëÿåò ïîïóëÿðíîñòè îðèãèíàëüíûì òâî-
ðåíèÿì.

Ìóëüòôèëüìû ôðèâîëüíîãî ñîäåðæà-
íèÿ âðåìÿ îò âðåìåíè ñíèìàë åùå êîðè-
ôåé ÿïîíñêîé àíèìàöèè Îñàìó Òýäçó-
êà, îäíàêî â ïîëíóþ ñèëó õåíòàéíîå
àíèìå ðàñöâåëî ñ ðàñïðîñòðàíåíèåì
äîìàøíèõ âèäåîìàãíèòîôîíîâ è ïîÿâ-
ëåíèåì ôîðìàòà OVA (original video ani-
mation), òî åñòü àíèìàöèè, ñíÿòîé ñïå-
öèàëüíî äëÿ ïðîäàæ íà âèäåî, ìèíóÿ
êèíî- è òåëåýêðàíû. Çäåñü ïðîñìàòðè-
âàåòñÿ òà æå òåíäåíöèÿ, ÷òî è ñ ìàíãîé
� ñóùåñòâóþò ôèëüìû íà ëþáîé âêóñ,
ðàçíîé ñòåïåíè îòêðîâåííîñòè. ×àñòî
ïåðñîíàæàìè òàêîãî àíèìå ñòàíîâÿòñÿ
ñòàðøåêëàññíèêè è ñòóäåíòû, è ñþæåò
âåðòèòñÿ âîêðóã ïåðâîãî ñåêñóàëüíîãî
îïûòà è ñâÿçàííûõ ñ íèì ïåðåæèâàíèé �
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment
ðàçûãðûâàþò DVD ñ
ïîëíîìåòðàæíûì ôèëüìîì
«Êàéò: äåâî÷êà-óáèéöà».
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ
æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 1 ñåíòÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Êàê íàçûâàëîñü õåíòàéíîå
àíèìå, ñíÿòîå «áîãîì
ìàíãè» Îñàìó Òýäçóêîé?

1. «1001 íî÷ü»
2. «Áëýêäæåê»
3. «Êèìáà, áåëûé ëåâ»

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì «Àíèìàòðè-
öà» ïîëó÷àåò Àëèíà Àáðàìî-
âà èç Òîëüÿòòè. Ïðàâèëüíûé
îòâåò: äåéñòâèòåëüíî, â
«Ìàòðèöå» ïîëíî îòñûëîê è
ïðÿìûõ çàèìñòâîâàíèé èç
Ghost in the Shell.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÅÅääèèííññòòââååííííîîåå,, ÷÷òòîî ññååããîîääííÿÿ îîññòòààëëîîññüü ââ
ððààììêêààõõ ïïððèèëëèè÷÷èèéé �� ííîîââîîññòòèè.. ÒÒîîëëüüêêîî ââ
ýýòòîîéé êêîîëëîîííêêåå ââûû ííåå ííààééääååòòåå ííèè ññëëîîââàà îî
õõååííòòààåå!!

ÑÒÓÄÈß PPRODUCTION II.G
ïïååððååççààïïóóññòòèèëëàà ññââîîéé ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííûûéé
ââååáá-ññààééòò,, ññííààááääèèââ ååããîî êêîîððîîòòååííüüêêèèìì
òòååêêññòòîîìì îî ïïîîëëííîîììååòòððààääííîîìì ààííèèììåå-
ôôèèëëüüììåå IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll,,
êêîîòòîîððûûéé ääîîëëææååíí ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ÿÿïïîîííññ-
êêèèõõ êêèèííîîýýêêððààííààõõ ââ îîêêòòÿÿááððåå 22000044 ããîî-
ääàà.. ÒÒååêêññòò ññëëååääóóþþùùèèéé:: 
««ÁÁààòòîî �� ææèèââîîéé êêèèááîîððãã.. ÂÂññåå ååããîî òòååëëîî,,
ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ ððóóêêèè èè ííîîããèè,, ööååëëèèêêîîìì ññääååëëàà-
ííîî ëëþþääüüììèè.. ÎÎññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ÷÷ààññòòüü ååããîî
ììîîççããàà èè ââîîññïïîîììèèííààííèèÿÿ îî ææååííùùèèííåå.. 
ÂÂ ââååêê,, êêîîããääàà ããððààííèèööàà ììååææääóó ëëþþääüüììèè èè
ììààøøèèííààììèè èèçç÷÷ååççààþþùùåå òòîîííêêàà,, ÷÷ååëëîî-
ââååêê ççààááûûëë îî òòîîìì,, ÷÷òòîî îîíí �� ÷÷ååëëîîââååêê..
ÝÝòòîî ððààññïïóóòòññòòââîî îîääèèííîîêêîîããîî ««ïïððèèççððàà-
êêàà»» ÷÷ååëëîîââååêêàà,, êêîîòòîîððûûéé,, ííååññììîîòòððÿÿ ííèè
ííàà ÷÷òòîî,, ññòòððååììèèòòññÿÿ ññååððííóóòòüü ññââîîþþ ÷÷åå-
ëëîîââåå÷÷ííîîññòòüü..
ÍÍååââèèííííîîññòòüü......
ÂÂîîòò ÷÷òòîî òòààêêîîåå ææèèççííüü»»..

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ààììååððèèêêààííññ-
êêîîããîî MMTTVV,, ÊÊîîððòòííèè ËËààââ �� ââääîîââààññîîëëèèññòòàà
ããððóóïïïïûû NNiirrvvaannaa ÊÊóóððòòàà ÊÊîîááååééííàà �� ïïîîññ-
ëëóóææèèòò ïïððîîòòîîòòèèïïîîìì ääëëÿÿ ããååððîîèèííèè ììààííããèè
PPrriinncceessss AAii ((««ÏÏððèèííööååññññàà ËËþþááîîââüü»»)) õõóó-
ääîîææííèèööàà ÀÀèè ßßääççààââûû.. ÏÏîî ññþþææååòòóó,, ííååêêààÿÿ
ïïððèèííööååññññàà ââûûííóóææääååííàà ññêêððûûââààòòüüññÿÿ ââ
ííîî÷÷ííîîìì êêëëóóááåå ïïîîää ââèèääîîìì èèññïïîîëëííèèòòååëëüü-
ííèèööûû.. ÂÂ ããîîòòîîââÿÿùùååééññÿÿ êê ââûûõõîîääóó ììààííããåå
ííààééääóóòò ããððààôôèè÷÷ååññêêîîåå ââîîïïëëîîùùååííèèåå òòååêêññ-
òòûû ïïååññååíí ããððóóïïïïûû HHoollee,, ÷÷üüååéé ññîîëëèèññòòêêîîéé
ââûûññòòóóïïààååòò ÊÊîîððòòííèè ËËààââ.. ..
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ÍÀ ÏÏÐÎØÅÄØÅÉ ÂÂ ÑÑØÀ êêîîíí-
ââååííööèèèè CCoommiicc-CCoonn ððååææèèññññååðð ÑÑààòòîîððóó
ÌÌààööóóììîîòòîî ââ ííååîîôôèèööèèààëëüüííîîìì ððààççããîîââîîððåå
ññ ôôýýííààììèè ïïîîääòòââååððääèèëë,, ÷÷òòîî ññòòóóääèèÿÿ
SSuunnrriissee ïïëëààííèèððóóååòò ââûûïïóóññòòèèòòüü ïïððÿÿììîîåå
ïïððîîääîîëëææååííèèåå òòååëëååññååððèèààëëàà GGuunnddaamm
SSEEEEDD ââ îîêêòòÿÿááððåå 22000044 ããîîääàà..

BANDAI ENTERTAINMENT
îîááúúÿÿââèèëëàà îî ããððÿÿääóóùùååìì ââûûïïóóññêêåå ííàà DDVVDD
ââ ððååããèèîîííåå 11 ññëëååääóóþþùùååããîî ààííèèììåå:: WWoollff''ss
RRaaiinn,, GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll:: SSttaanndd AAlloonnee
CCoommpplleexx,, YYuukkiikkaazzee,, ..hhaacckk////DDUUSSKK,,
DDrraaggoonn DDrriivvee,, GGaallaaxxyy AAnnggeell 11 && 22,,
GGuunnddaamm FF9911,, TTaarruuttoo,, SSttrraattooss 44,, TTeennsshhii
nnoo SShhiippppoo,, ZZeettaa GGuunnddaamm.. ÂÂññåå ýýòòèè ââååùùèè
ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ííàà ððûûííêêåå ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó.. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ ÈÈÃÐÎÂÎÉ
ññååððèèèè ..hhaacckk,, êêîîììààííääàà CCyybbeerrccoonnnneecctt 22,,
ññîîççääààååòò ýýêêøøíí ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22,, îîññííîî-
ââààííííûûéé ííàà ââññååëëååííííîîéé ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà
NNaarruuttoo,, àà ÷÷ààññòòüü ññîîòòððóóääííèèêêîîââ ññååããîîââññ-
êêîîéé AAMM22,, ïïîî ííààøøèèìì ääààííííûûìì,, ââññåå-òòààêêèè
ççààííÿÿòòàà ííààää øøóóòòååððîîìì ïïîî îîððèèããèèííààëëüüííîî-
ììóó MMaaccrroossss �� êêîîòòîîððûûéé òòîîææåå ââûûééääååòò ííàà
PPSS22.. ÈÈççääààòòååëëååìì îîááååèèõõ èèããðð ââûûññòòóóïïèèòò,,
ååññòòååññòòââååííííîî,, ÿÿïïîîííññêêîîåå ïïîîääððààççääååëëååííèèåå
BBaannddaaii.. 

ÁÎÍÓÑÍÀß ÊÊÎÌÏÎÇÈÖÈß ,,
ííåå ââîîøøååääøøààÿÿ ââ ññààóóííääòòððååêê òòååëëååññååððèèàà-
ëëàà NNiinnjjaa SSccrroollll,, ääîîññòòóóïïííàà ääëëÿÿ ññêêàà÷÷èèââàà-
ííèèÿÿ ââ ññååòòèè ííàà ññààééòòåå DDoommoo RReeccoorrddss
((hhttttpp::////wwwwww..ddoommoo..ccoomm)).. ÀÀââòòîîððààììèè
ììóóççûûêêààëëüüííîîããîî ññîîïïððîîââîîææääååííèèÿÿ  êê ýýòòîî-
ììóó ààííèèììåå ññòòààëëèè ççííààììååííèèòòûûéé êêîîììïïîîççèè-
òòîîðð ÊÊèèòòààððîî èè ììóóççûûêêààííòò-ììóóëëüüòòèèèèíí-
ññòòððóóììååííòòààëëèèññòò ÏÏèèòòååðð ÌÌààêêýýââèèëëëëèè.. ÍÍååòò
ääîîññòòóóïïàà ââ ññååòòüü?? ÍÍèè÷÷ååããîî ññòòððààøøííîîããîî,,
mmpp33-ôôààééëë ññ êêîîììïïîîççèèööèèååéé ââûû ííààééääååòòåå
ííàà ííààøøååìì CCDD..

íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî õåíòàé çàìûêà-
åòñÿ òîëüêî íà «øêîëüíûõ» ðåàëèÿõ
� ñïèñîê äîñòóïíûõ æàíðîâ âêëþ÷à-
åò ôýíòåçè è íàó÷íóþ ôàíòàñòèêó,
óæàñû è ìèñòèêó. Âðåìåíàìè ñöåíà-
ðèé âûïîëíÿåò ðîëü ñêëåéêè ìåæäó
ïîðíîñöåíàìè, à ïîðîé ñàìè ýòè ñöå-
íû îêàçûâàþòñÿ äîïîëíåíèåì ê çàõ-
âàòûâàþùåé èñòîðèè � òóò âñå çàâè-
ñèò îò öåëè, âûáðàííîé ïðîäþñåðîì,
è òîãî ïóòè, êîòîðûì ê íåé èäåò ðå-
æèññåð.

Ñëîæíî âûäåëèòü ãëàâíóþ ïðè÷èíó
ïðèâëåêàòåëüíîñòè õåíòàÿ è åãî ïðî-
èçâîäíûõ (ÿîé è þðè � î íèõ âû ïðî÷-
òåòå ÷óòü äàëüøå) � êàæäûé, êòî êîã-
äà-ëèáî èíòåðåñîâàëñÿ ýòîé òåìîé,
êàê ïðàâèëî íàõîäèò äëÿ ñåáÿ ÷òî-òî
ñâîå. Îäíèì èíòåðåñíî ñëåäèòü çà
«âçðîñëûìè» ñþæåòàìè áåç êóïþð,
äðóãèå ïðèìåðÿþò íà ñåáÿ õàðàêòåð
òîãî èëè èíîãî ïåðñîíàæà, ìíîãèå öå-
íÿò â ïåðâóþ î÷åðåäü êà÷åñòâî ðèñóí-
êà è ìàñòåðñòâî àíèìàòîðîâ, êòî-òî
âèäèò íà ýêðàíå âîïëîùåíèå
ñîáñòâåííûõ ôàíòàçèé, à êîìó-òî
ïðîñòî íðàâÿòñÿ íàðèñîâàííûå äå-
âî÷êè ñ áîëüøèìè ãëàçàìè è ðàçíîö-
âåòíûìè âîëîñàìè � ñîçäàíèÿ óäèâè-
òåëüíî êðàñèâûå è, êàê ýòî íè ïðèñ-
êîðáíî, â æèçíè íà êàæäîì øàãó íå
âñòðå÷àþùèåñÿ.  

Í
åñìîòðÿ íà çàáàâíîå äëÿ
ðóññêîãî óõà íàçâàíèå, ñíÿ-
òûé â êîíöå âîñüìèäåñÿòûõ
ãîäîâ OVA-ñåðèàë ñ ñåðüåç-

íûì è ñëîæíûì ñþæåòîì ñ÷èòàåòñÿ
îäíèì èç îñíîâíûõ ñòîëïîâ æåñòêî-
ãî õåíòàéíîãî àíèìå. «Ïàðåíü-áðî-
äÿãà», à èìåííî òàê ïåðåâîäèòñÿ ñ
ÿïîíñêîãî çàãîëîâîê, ðàññêàçûâà-
åò èñòîðèþ î ïîãðÿçøèõ â ãðåõå è
ðàñïóòñòâå òðåõ ìèðàõ (ëþäåé, çâå-
ðîëþäåé è äåìîíîâ) � è î òîì, êàê
øàíñ ðàñïîðÿäèòüñÿ ñóäüáîé ýòèõ
ìèðîâ îêàçûâàåòñÿ â ðóêàõ øêîëü-
íèêà Òàöóî Íàãóìî. Ñóùåñòâóåò
íåñêîëüêî òî÷åê çðåíèÿ íà èçîáè-

ëóþùèõ èçîùðåííûìè ñöåíàìè íà-
ñèëèÿ è ñåêñà ñþæåò Urotsukidoji, íî
áîëüøèíñòâî ñìîòðåâøèõ ôèëüì
ñîéäóòñÿ íà ìíåíèè, ÷òî ýòî, â êî-
íå÷íîì ñ÷åòå, èñòîðèÿ ëþáâè �
ïóñòü äàæå íåâûðàçèìî ìðà÷íàÿ,
òðàãè÷íàÿ, æåñòîêàÿ, èçâðàùåí-
íàÿ, çàäûõàþùàÿñÿ îò áåçûñõîä-
íîñòè è ïðèçâàííàÿ ïîòàêàòü ñàìûì
òåìíûì ÷åëîâå÷åñêèì æåëàíèÿì.
Òàêæå Urotsukidoji, íàâåðíîå, ÿð-
÷àéøèé ïðèìåð õåíòàéíîãî ïîäæàí-
ðà «ùóïàëüöû» (tentacles) � ýòî êîã-
äà äåìîíîâ è ìîíñòðîâ èçîáðàæàþò
îáðîñøèìè äëèííûìè èçâèâàþùè-
ìèñÿ îòðîñòêàìè, îêîí÷àíèÿ êîòî-

ðûõ èìåþò ôîðìó ìóæñêîãî ïîëîâî-
ãî îðãàíà. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî
ìîíñòðû, åäâà çàâèäåâ ïðèâëåêà-
òåëüíóþ äåâóøêó, íåçàìåäëèòåëüíî
ïóñêàþò ñâîè ùóïàëüöû â äåëî.
Çðåëèùå íà ëþáèòåëÿ, íî ñóäÿ ïî
ïîïóëÿðíîñòè òàêèõ ñöåí â õåíòàé-
íîì àíèìå, ëþáèòåëåé íàõîäèòñÿ
íåìàëî. Íåëèøíèì áóäåò íàïîì-
íèòü, ÷òî âñå ðåöåíçèðóåìûå ñåãîä-
íÿ íà ñòðàíèöàõ «Áàíçàé!» ôèëüìû
ïîïàäàþò â êàòåãîðèþ «íå äëÿ äå-
òåé», è Urotsukidoju, ïîæàëóé, íàè-
áîëåå «çàñëóæåííûé» îáëàäàòåëü
äàííîãî âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà.

2D LOVE

ÊÎÌÏËÅÊÑÛ, ÐÅÀËÜÍÛÅ ÈËÈ ÂÛÄÓÌÀÍÍÛÅ...

!
Ïðîäîëæàÿ çíàêîìñòâî ñ àçáóêîé õåíòàÿ, óïîìÿíåì
åùå ïàðî÷êó òåðìèíîâ: ëîëèêîí è íèäçèêîí. Ëîëèêîí
� ÿïîíñêîå ñëîâå÷êî, ñîêðàùåíèå îò «êîìïëåêñ Ëî-
ëèòû» � ïðèçâàíî îõàðàêòåðèçîâàòü ñèòóàöèþ, êîãäà
÷èòàòåëü èëè çðèòåëü îáíàðóæèâàåò â ñåáå ïðèñòðàñ-
òèå ê íåñîâåðøåííîëåòíèì íà âèä äåâî÷êàì, êîòîðûõ
â ìàíãå è àíèìå ïðóä ïðóäè (îôèöèàëüíûé âîçðàñò
ñîâåðøåííîëåòèÿ â ßïîíèè � 14 ëåò). À íèäçèêîí �
áóêâàëüíî «êîìïëåêñ äâóõìåðíîñòè» � ÿêîáû ïðîÿâ-
ëÿåòñÿ ó îòàêó, ïðèñòðàñòèâøèõñÿ ê ðèñîâàííûì ïåð-
ñîíàæàì íàñòîëüêî, ÷òî îíè ñòàíîâÿòñÿ ðàâíîäóøíû
ê ðåàëüíûì ïàðòíåðàì. Çàáàâíûé ìèô î ïîêëîííèêàõ
õåíòàÿ, õîòÿ, êàê ãîâîðèòñÿ, â êàæäîé øóòêå...

UROTSUKIDOJI � ËÅÃÅÍÄÀ ÕÅÍÒÀß
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Â
âèäåîîòäåëàõ ìîñêîâñêèõ ñó-

ïåðìàðêåòîâ «Êàéò» ñòîèò íà
îäíîé ïîëêå ñ äèñíååâñêèìè
ìóëüòèêàìè. Ýòî íå äèâåðñèÿ

MÑ Entertainment, à ïðÿìîå ñëåäñòâèå
íàïëåâàòåëüñêîãî îòíîøåíèÿ ìåíåä-
æåðîâ, êîòîðûå òîëêîì íå óäîñóæè-
âàþòñÿ ðàçãëÿäåòü êàññåòó è DVD ñ
ÿðëû÷êîì «Íå äëÿ äåòåé!». Â Ðîññèè
óâèäåëà ñâåò ïîëíàÿ âåðñèÿ ëèðè÷åñ-
êîãî áîåâèêà ßñóîìè Óìýöó: åñëè ïåð-
âîíà÷àëüíûé àìåðèêàíñêèé ðåëèç
çíàìåíèò â ïåðâóþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ
çàøêàëèâàþùèì ïî óðîâíþ êðîâàâî-
ãî äðàéâà ñöåíàì äåéñòâèÿ, òî ðîñ-
ñèéñêèé âàðèàíò «Êàéò» ñîõðàíèë
åùå è îêîëî ñåìè ìèíóò ïîðíîñöåí,
îòêðûâàþùèõ çðèòåëþ íàñòîÿùóþ ïî-
äîïëåêó îïèñûâàåìûõ ðåæèññåðîì
ñîáûòèé. Õîòÿ ñåêñ è íàñèëèå çäåñü,
êàê ñïðàâåäëèâî íàïèñàíî íà îáëîæ-
êå, «âîçâåäåíû â àáñîëþò», â êàðòèíå
åñòü ìåñòî è äëÿ òðîãàòåëüíîé ïðèâÿ-
çàííîñòè, êîòîðóþ èñïûòûâàþò äðóã  ê
äðóãó äâîå þíûõ íàåìíûõ óáèéö � è ýòî
âðàç ïîäíèìàåò ôèëüì «íèçêîãî æàí-
ðà» åäâà ëè íå íà óðîâåíü áåññîíîâñ-
êèõ «Íèêèòû» è «Ëåîíà». 
Èñòîðèÿ ñàìà ïî ñåáå äîñòàòî÷íî
ïðîñòà: åñòü äåâóøêà Ñàâà, ÷üèõ ðî-
äèòåëåé óáèëè ïî÷òè ó íåå íà ãëàçàõ,
è åñòü äåòåêòèâ Àêàè � â âûñøåé ñòå-
ïåíè àìîðàëüíûé òèï, ñòàâøèé «îïå-
êóíîì» Ñàâû è ñäåëàâøèé èç íåå èäå-
àëüíîå îðóäèå äëÿ óáèéñòâà. Êîãäà
ñóäüáà ñâîäèò ãåðîèíþ ñ ïàðíåì ïî
èìåíè Îáóðè, âûïîëíÿþùèì ïîõîæóþ
ðàáîòó äëÿ ïàðòíåðà Àêàè, çàâåäåí-
íûé äåòåêòèâîì ïîðÿäîê âåùåé íàðó-
øàåòñÿ... Ðåæèññåð Óìýöó � íåîðäè-
íàðíûé è òàëàíòëèâûé ìàñòåð, íàìå-
ðåííî ðàáîòàþùèé íà îïàñíîì ñòûêå
õåíòàÿ è îáû÷íîãî àíèìå. Íà ïåðâûé
âçãëÿä èçáðàííûé èì ïóòü êàæåòñÿ
ñòðàííûì: íóæíî ëè âîîáùå âêëþ÷àòü
ñöåíû îòêðîâåííîãî ñåêñà â ãåíèàëü-
íî âûñòðîåííûé è ïðåêðàñíî ðàçûã-
ðàííûé áîåâèê, îòäàþùèé äàíü óâà-
æåíèÿ àìåðèêàíñêèì ôèëüìàì íóàð,
ôðàíöóçñêîìó äåòåêòèâó è õîðåîãðà-
ôè÷íûì îïóñàì Äæîíà Âó? Ñìûñë â
ýòîì ñëåäóþùèé: Óìýöó íå õî÷åò çà-
òåðÿòüñÿ ñðåäè òàëàíòëèâûõ è «÷èñ-
òûõ» òâîðöîâ. Îí ñïåöèàëüíî ñíèìàåò
âåùè íà ãðàíè ôîëà, îñòàâàÿñü ÿð-
÷àéøåé çâåçäîé â èíäóñòðèè õåíòàé-
íîãî àíèìå ó ñåáÿ äîìà è ïîæèíàÿ
ëàâðû ïðîãðåññèâíîãî ðåæèññåðà íà
Çàïàäå, ãäå åãî ðàáîòû ÷àñòî ïðîõî-
äÿò öåíçóðíóþ îáðàáîòêó. Îäèí èç

êóëüìèíàöèîííûõ ýïèçîäîâ «Êàéò» �
øîêèðóþùàÿ äðàêà â òóàëåòå îôèñ-
íîãî çäàíèÿ è ïîñëåäóþùåå ïàäåíèå
ñ íåáîñêðåáà � ôàêòè÷åñêè êàäð-â-
êàäð áûë ïåðåñíÿò â èçâåñòíîì êëèïå
Ex-Girlfriend ãðóïïû No Doubt; à ðåæèñ-
ñåð ôèëüìîâ «Ôîðñàæ» è «Òðè èêñà»
Ðîá Êîýí, êàê ìû óæå ïèñàëè, íåäàâ-
íî çàÿâèë î ñâîåì íàìåðåíèè ïîñòà-
âèòü â Ãîëëèâóäå ìàñøòàáíûé êèíîðè-
ìåéê  «Êàéò». Îòêóäà, åñòåñòâåííî,
áóäóò èñêëþ÷åíû õåíòàéíûå ýïèçîäû.
Ýòî äåëàåò ðîññèéñêîå èçäàíèå åùå
áîëåå öåííûì äëÿ êîëëåêöèîíåðîâ è
âñåõ öåíèòåëåé õîðîøåãî êèíî. 
Äî âûõîäà «Êàéò» â ßïîíèè íè÷åãî ïî-
õîæåãî íå ñíèìàëè. Æåñòîêèé, ÿðîñò-
íûé è áåçóìíî êðàñèâûé øåäåâð-ïðî-
âîêàöèÿ.

ÊÐÓÒÎ ÑÂÀÐÅÍÍÀß
ÊÀÉÒ: ÄÅÂÎ×ÊÀ-ÓÁÈÉÖÀ
Ðåæèññåð ßßñóîìè ÓÓìýöó, 11998
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment
!!!!!

ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

$83.99*/83.99 $83.99*/65.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $209.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïí ïî ïò è ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñá ïî âñ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $79.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!

#15(144)
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD:

Ç
àìå÷àòåëüíûé èäèîòñêèé êîìå-
äèéíûé ôýíòåçè-õåíòàé! Íó êàê
íå âëþáèòüñÿ â àíèìå, ãäå
äåéñòâóåò êîìàíäà, ñîñòîÿùàÿ

èç ãåðîÿ ñ áèáëåéñêèì èìåíåì Êàèí,
êîòîðîãî ñîïðîâîæäàþò ôýéðè, ýëüô,
ñàìóðàé, ðàáûíÿ, áàíäèòêà, þíàÿ ïðèí-
öåññà-âîëøåáíèöà, êàâàéíûé ãíîìèé

ïîñëàíåö è öåëîå òàíêîâîå ñîåäèíå-
íèå? Ïëþñ òî, ÷åãî êîìó-òî íàâåðíÿêà
íå õâàòàëî â Slayers � êó÷à ñåêñóàëü-
íûõ ñöåí ñ ó÷àñòèåì âñåõ âèäîâ ôýíòå-
çèéíûõ ñóùåñòâ, ãëàâíûì èç êîòîðûõ
îôèöèàëüíî îáúÿâëÿþòñÿ îñòðîóõèå
ýëüôèéêè! Â ôèëüìå íåò íèêàêèõ îñî-
áûõ èçâðàùåíèé � MeiKing îïðåäåëåííî
ñíèìàëñÿ äëÿ òåõ õåíòàéùèêîâ, êòî ëþ-
áèò õîðîøî ïîñìåÿòüñÿ. 

VANILLA SERIES: MEIKING
Èçäàòåëü: CCritical MMass

ÔÔèèëëüüììûû ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))

Í
àó÷íàÿ ôàíòàñòèêà? Ëåãêî.
3113-é ãîä, ÷åëîâå÷åñòâî èçãíà-
íî ñ Çåìëè è íàõîäèòñÿ â ïîèñ-
êàõ ïîäõîäÿùåé äëÿ çàñåëåíèÿ

ïëàíåòû. Ïîñëå òîãî, êàê îäèí çà äðó-
ãèì ñìåëûå êîëîíèñòû ãèáíóò ïðè ïî-
ïûòêàõ ðàçâåäàòü ïëàíåòó Îìåãà 13,
òóäà îòïðàâëÿþò Òèíó Îóýíñ, ïðèãîâî-

ðåííóþ äî ýòîãî ê 2000-ëåòíåìó òþ-
ðåìíîìó çàêëþ÷åíèþ... Âî-ïåðâûõ, òóò
ìíîãî ñöåí ñî ùóïàëüöàìè (õîðîøî
ýòî èëè ïëîõî, ðåøàéòå ñàìè). Âî-âòî-
ðûõ, àâòîðû ðàñùåäðèëèñü íà íåïëî-
õîé ýêøí ñ ïàëüáîé, ÷òî â ôèëüìàõ
ýòîé êàòåãîðèè âñòðåòèøü íå÷àñòî. Â
òðåòüèõ, Òèíà íå èìååò íè÷åãî îáùåãî
ñ èíôàíòèëüíûìè äóðî÷êàìè, îáû÷íî
íàâîäíÿþùèìè õåíòàéíîå àíèìå. 

ADVANCER TINA
Èçäàòåëü: KKitty MMedia

Å
ùå îäèí óæàñòèê, î÷åðåäíàÿ ðà-
áîòà Òîñèî Ìàýäû, àâòîðà íåò-
ëåííîãî Urotsukidoji. Ïîëó÷åëî-
âåê-ïîëóäåìîí Êîäçè ïûòàåòñÿ

îñòàíîâèòü âûðâàâøåãîñÿ íà ñâîáîäó
êðîâîæàäíîãî ìîíñòðà � íî öåïî÷êà
æåðòâ íåîæèäàííî ïðèâîäèò åãî ê îäè-

íîêîé æåíùèíå... Ìàýäà-ñàí â ñâîåì
ðåïåðòóàðå: ñòèëüíî, ôàêòóðèñòî,
âðåìåíàìè êîíöåïòóàëüíî. Äèçàéí
ïåðñîíàæåé ñëåãêà óõîäèò â ñòîðîíó
îò îáùåïðèíÿòûõ êàíîíîâ (äåìîíè-
÷åñêàÿ ôîðìà Êîäçè, êñòàòè, èçðÿäíî
íàïîìèíàåò Äüÿáëî èç Final Fantasy
VIII), ôèëüì íàñûùåí äåéñòâèåì, à
õåíòàéíûå ýïèçîäû äîñòàòî÷íî (íî íå
÷åðåçìåðíî) æåñòêè. 

DEMON WARRIOR KOJI 
Anime 118

Æ
åñòîêèé, ïóãàþùèé óæàñòèê,
ñíÿòûé â ðàñ÷åòå íà öåíèòåëåé
ñàìîãî ìðà÷íîãî õåíòàÿ, âîñ-
õèùàþùèõñÿ êðàñîòîé ñìåð-

òè. Çäåñü åñòü âñå: æåñòêèé ëåñáèéñêèé
ñåêñ, ñöåíû ñàäîìàçîõèçìà, êðîâàâûå
ðèòóàëû, óáèéñòâà è íåêðîôèëèÿ. Cíÿòî

äâå èñòîðèè: Book of the Dead è The
Black Chapter, êàæäàÿ âêëþ÷àåò äâà
ýïèçîäà. The Mystery of Necronomicon
òàê áû è îñòàëñÿ ÷èñòîé, íåçàìóòíåííîé
ïîðíîãðàôèåé, åñëè áû íå èñêóñíî çàïó-
òàííûé ìèñòè÷åñêèé ñþæåò è äåòàëüíî
âûïèñàííûå õàðàêòåðû Àñêè è Ñàòîñè �
ïîæàëóé, íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ è
õàðèçìàòè÷íûõ ãåðîèíü õåíòàÿ èç âñåõ,
÷òî íàì âñòðå÷àëèñü. 

MYSTERY OF THE
NECRONOMICON 
Anime 118

Ê
ëàññèêà àíèìå â æàíðå ÿîé � äî
áîëè òðîãàòåëüíàÿ è ýìîöèî-
íàëüíàÿ èñòîðèÿ ëþáâè äâóõ
ìîëîäûõ ïàðíåé. Åùå áóäó÷è ïÿ-

òèêëàññíèêîì, Êîäçè çàïîìíèë áëåñê
ãëàç íàáëþäàþùåãî çà íèì Èäçóìè, è
ñåé÷àñ, êîãäà Èäçóìè íàòêíóëñÿ íà íå-

ãî íà óëèöå � ïüÿíîãî, âàëÿþùåãîñÿ
ñðåäè ìóñîðíûõ áàêîâ � êîãäà îí ïî-
äîáðàë è ïðèâåë åãî äîìîé � ÷óâñòâà íà-
êàòûâàþò íà Êîäçè ñ íîâîé ñèëîé. Âñêî-
ðå âñïëûâàþò òåìíûå ñåêðåòû ïðîøëî-
ãî, âûëèâàþùèåñÿ â íåøóòî÷íûå ïåðå-
æèâàíèÿ è áîëåçíåííûå ñàìîïîæåðòâî-
âàíèÿ... Ôèíàë èñòîðèè æäåò çðèòåëÿ â
ñèêâåëå � âûøåäøåì ÷åòûðüìÿ ãîäàìè
ñïóñòÿ àíèìå ïîä íàçâàíèåì Bronze. 

ZETSUAI 1989 
Èçäàòåëü: SShueisha

Ñåãîäíÿøíèé ðàññêàç áûë áû íåïîëíûì, åñ-
ëè áû ìû íå çàòðîíóëè ìàíãó è àíèìå ïðî îä-
íîïîëóþ ëþáîâü. Äà, åñòü òàêîå, è äàæå íà-
çûâàåòñÿ ïî-ñâîåìó. Ïðîèçâåäåíèÿ î ëþ-
áîâíûõ âçàèìîîòíîøåíèÿõ ïàðíåé � ýòî
«ÿîé» (ñîêðàùåíèå îò «ÿìà íàñè, îòè íàñè,
èìè íàñè» � «íè êóëüìèíàöèè, íè ñìûñëà, íè
ðàçâÿçêè»), à åñëè â ãëàâíûõ ðîëÿõ âûñòóïà-
þò äåâóøêè � òî ýòî «þðè» (â ÷åñòü îäíîé èç
ãåðîèíü Dirty Pair). Ñàìîå ëþáîïûòíîå, ÷òî
ÿîé è þðè ðèñóåòñÿ è ñíèìàåòñÿ íå ñòîëüêî
â ðàñ÷åòå íà ãååâ è ëåñáèÿíîê, êàê ìîæíî
ïðåäïîëîæèòü ïîíà÷àëó, à íàïðîòèâ � äëÿ
÷èòàòåëåé è çðèòåëåé ñ òðàäèöèîííîé îðè-
åíòàöèåé. Ðåäêèé ìóæ÷èíà îòêàæåòñÿ ïî-
íàáëþäàòü çà ïàðîé ïðåëåñòíûõ äåâóøåê è,
êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, ðåäêàÿ äåâóøêà
îòêàæåòñÿ îò èñêóøåíèÿ ïîëèñòàòü òîìèê
ÿîéíîé ìàíãè èëè ïîñìîòðåòü àíèìå «ïðî
ïàðíåé». È åñëè ñ þðè âñå áîëåå-ìåíåå ÿñ-
íî, òî èíòåðåñ ìèëûõ äàì ê ÿîþ òðåáóåò íå-
êîòîðîãî ïîÿñíåíèÿ. Ïî ÿïîíñêèì ïîíÿòèÿì
ïðèâëåêàòåëüíûé ìóæ÷èíà � ýòî ìóæ÷èíà
îáðàçîâàííûé, êóëüòóðíûé è êðàñèâûé ÷èñ-
òî ïî-æåíñêè, â ïðîòèâîâåñ çàïàäíûì ïîíÿ-
òèÿì î «íàñòîÿùåì ìóæèêå» êàê î ãîðå ìóñ-
êóëîâ. Áîëüøèíñòâî äðåâíèõ ÿïîíñêèõ ýïî-
ñîâ ñîçäàâàëè æåíùèíû, ïðèäàâàâøèå ãå-
ðîÿì ñîáñòâåííûå ÷åðòû, à ãîìîñåêñóàëèçì
êàê òàêîâîé âîîáùå íå ñ÷èòàëñÿ ÷åì-òî çà-
çîðíûì � èçâåñòíû òðàêòàòû áóñèäî, óòâå-
ðæäàâøèå, ÷òî äëÿ íàñòîÿùåãî ñàìóðàÿ îò-
íîøåíèÿ ñ äðóãèì ñàìóðàåì ïðåäïî÷òèòåëü-
íåå ïðèâÿçàííîñòè ê æåíùèíå. Íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî ïîñëå ðåñòàâðàöèè Ìýéäçè â ñòðàíå
áûëà ââåäåíà ñòðîãàÿ öåíçóðà, ïðåäñòàâëå-
íèÿ ÿïîíöåâ î íåãðåõîâíîñòè îäíîïîëîé
ëþáâè èçìåíèòü íå óäàëîñü. ßîé ïîÿâèëñÿ â
ñåìèäåñÿòûõ ãîäàõ â ïèêó êóëüòóðíûì îãðà-
íè÷åíèÿì: åñëè æåíùèíà íå ìîæåò ðàññêà-
çàòü èñòîðèþ îò ëèöà ãåðîèíè-äåâóøêè (à
íà òî áûëè ïðè÷èíû � òðèäöàòü ëåò íàçàä
ßïîíèÿ áûëà äàëåêà îò íûíåøíåãî ðàâíîï-
ðàâèÿ ïîëîâ), òî ïî÷åìó áû íå ïðåâðàòèòü
åå â þíîøó, âåäóùåãî ñåáÿ êàê äåâóøêà?
ßîé, â îòëè÷èå îò òðàäèöèîííîãî õåíòàÿ,
äàëåêî íå âñåãäà ïðåäïîëàãàåò ïîêàç ñåêñà
êàê òàêîâîãî, çäåñü äîìèíèðóåò ñïåöèôèêà
æåíñêîãî ðîìàíà: ëþáîâíûå ìíîãîóãîëüíè-
êè, äðàìû, òðàãåäèè, ðàçáèòûå ñåðäöà è
ñ÷àñòëèâûå âîññîåäèíåíèÿ. À òî, ÷òî â êà-
÷åñòâå äåéñòâóþùèõ ëèö ñïëîøü êðàñèâûå
ïàðíè, ïðèäàåò ÿîþ ïèêàíòíûé îòòåíîê çàï-
ðåòíîãî ïëîäà � îòñþäà è áåøåíàÿ ïîïóëÿð-
íîñòü ýòîãî æàíðà ó äåâóøåê.



Ï
ðîäîëæåíèå ñóìàñøåäøåãî
äóðäîìà, êîòîðûì áûëà îðèãè-
íàëüíàÿ La Blue Girl, ïðèïðàâ-
ëåííîå ÷óòü áîëåå âìåíÿåìûì

ñþæåòîì � êàê â ïðåäûäóùåì ñèêâåëå
Lady Blue. Î÷àðîâàøêà Ìèêî ïî-ïðåæ-
íåìó ïîêàçûâàåò âñåì ïîïóòíûì äåìî-
íàì, ãäå ðàêè çèìóþò � ïîëüçóÿñü ñâî-

åé çíàìåíèòîé òåõíèêîé ñåêñóàëüíîãî
íèíäçþöó! Òîñèî Ìàýäà, êàçûâàåòñÿ,
ïðåêðàñíî çíàåò, ÷òî óäàðíàÿ äîçà
þìîðà â õåíòàå íå ïîâðåäèò, è åñëè â
Urotsukidoji îí âñå-òàêè áûë ñåðüåçåí,
òî çäåñü îòðûâàåòñÿ íà ïîëíóþ êàòóø-
êó, âûäóìûâàÿ âñåâîçìîæíûå ñöåíêè ñ
êðîõîòíûì ïîìîùíèêîì Ìèêî, ïîõîò-
ëèâûì Íèí-Íèíîì. Êà÷åñòâî àíèìàöèè,
êàê âñåãäà, âåëèêîëåïíî. 
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ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÕÅÍÒÀÉ!
LA BLUE GIRL RETURNS
Èçäàòåëü: GGreen BBunny

ÔÔèèëëüüììûû ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))

Ñ
áîðíèê èç 11 ñåðèé, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ ïîñâÿùåíà òîìó èëè
èíîìó ñåêñóàëüíîìó ôåòèøó,
áóäü òî ëîëèêîí, ñàäîìàçîõèçì

èëè èíöåñò. Ñòðîãî ãîâîðÿ, ýòî è åñòü
ñàìàÿ íàãëÿäíàÿ èëëþñòðàöèÿ ïîíÿ-
òèÿ «õåíòàé», èñòîðèè èçâðàùåííûõ
ïåðñîíàæåé, çàêàí÷èâàþùèåñÿ ïî

áîëüøåé ÷àñòè òðàãè÷íî. Íå êàæäûé
îñèëèò Cool Devices öåëèêîì, íî òåì,
êòî âñå-òàêè ðåøèòñÿ íà ïðîñìîòð �
ðåêîìåäóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ýïèçîäû Yellow Ster è Fallen Angel
Rina, ñíÿòûå àâòîðîì «Êàéò» ßñóîìè
Óìýöó. Ýòè íîâåëëû îòëè÷àåò ïðÿìî-
òàêè áåçóïðå÷íûé âêóñ è ÷óâñòâî ñòè-
ëÿ � ðàçóìååòñÿ, ñ ïîïðàâêîé íà
ýêñïëóàòèðóåìûé æàíð. 

COOL DEVICES 
Èçäàòåëü: CCritical MMass

Í
åîáû÷íûé ýêñïåðèìåíòàëüíûé
ïðîåêò, ýäàêàÿ ñìåñü ïðèñóùåé
Serial Experiments lain êèáåðôè-
ëîñîôè÷íîñòè è CG-ðîëèêîâ â

äóõå Parasite Eve � èñòîðèÿ òàèíñòâåí-
íîãî ïðåâðàùåíèÿ ðîáîòà-ïðîñòèòóò-
êè â íàñòîÿùóþ äåâóøêó è åå ïîñëåäó-
þùèõ ñòðàäàíèé, ðàññêàçàííàÿ ïîñ-

ðåäñòâîì òðåõìåðíîé ãðàôèêè. Ìàëèñ
ñìåíèëà òðåáóþùåå óõîäà ìåõàíè÷åñ-
êîå òåëî íà æèâóþ ïëîòü, íî îíà è
ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìîãëà, ÷òî ÷åëî-
âå÷åñêîå ñóùåñòâîâàíèå ïðèíîñèò
áîëü è ïñèõîëîãè÷åñêèå òðàâìû. Ñâîå-
îáðàçíîå òåìíîå ïåðåëîæåíèå «Àëèñû
â Ñòðàíå ×óäåñ», ýòà ýðîòè÷åñêàÿ
ïðèò÷à ëèøíèé ðàç íàïîìèíàåò î íåñî-
âåðøåíñòâå ÷åëîâåêà. 

MALICE@DOLL
Èçäàòåëü: DDigital AAmuse, IInc.

Ð
àçóìååòñÿ, íà äàííûõ ñòðàíöàõ
ïðåäñòàâëåíî íàèáîëåå õàðàê-
òåðíîå, ñ íàøåé òî÷êè çðåíèÿ,
õåíòàéíîå àíèìå. Íî ñêîëüêî

ëþäåé � ñòîëüêî è ìíåíèé, è âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî êòî-òî äðóãîé íà íàøåì
ìåñòå ðàññêàçàë áû ñîâñåì îá èíûõ
ôèëüìàõ: î Cream Lemon, Koihime,
Chimera: Angel of Death, Sexorcist,
Gravitation, Imma Youjo, My Fair
Masseuse, Katakuri Ninja Girl � äà ìàëî
ëè åùå êà÷åñòâåííîãî õåíòàÿ èëè ÿîÿ
íà ñâåòå! Íàì âàæíî áûëî ïîêàçàòü
ðàçíîîáðàçèå, öàðÿùåå â ýòîì äîñòà-
òî÷íî îãðàíè÷åííîì ìèðêå àíèìàöèîí-
íûõ ôèëüìîâ äëÿ âçðîñëûõ � âåäü
«Áàíçàé!» ñîâñåì íåñêîðî âåðíåòñÿ ê
ïîäíÿòîé ñåãîäíÿ òåìå. Â îäíîì èç
ñëåäóþùèõ âûïóñêîâ ìû ðàññêàæåì î
ðóññêîé âåðñèè åùå îäíîãî øåäåâðà
ßñóîìè Óìýöó � «Mezzo Forte: êðàñîò-
êè-ãîëîâîðåçû», íî ïîëíîñòüþ õåíòàé-
íûõ ôèëüìîâ áîëüøå êàñàòüñÿ íå ñòà-
íåì. Äî âñòðå÷è!  



KAPUST-K
Ïðèâåò «ÑÈ»! ß ïðîïóñòèë íåñêîëü-
êî íîìåðîâ (îêîëî 20), è ó ìåíÿ âîç-
íèêëî íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1. Â îäíîì èç ñòàðûõ íîìåðîâ óïîìè-

íàëàñü èãðà World of Warcraft. Ìåíÿ î÷åíü çàèí-
òåðåñîâàë ýòîò ïðîåêò, è ìíå õîòåëîñü áû
çíàòü, ÿâëÿåòñÿ îí ñóãóáî îíëàéíîâûì èëè
âñå-òàêè âîçìîæåí single-player? Êñòàòè îïðå-
äåëåíà õîòÿ áû îòíîñèòåëüíàÿ äàòà ðåëèçà? 
2. Ãäå â Ñàìàðå ìîæíî êóïèòü GBA, êàðòðèä-
æè ê íåìó? È ïî êàêîé öåíå?
3. À The Elder Scrolls 4 áóäåò?

kapust-k@sama.ru

1. Äàòó ðåëèçà Blizzard äî ñèõ ïîð íå íàçâàëà.
Êàêîé-òî ñîâñåì íåçàìûñëîâàòûé îäèíî÷íûé
ðåæèì â èãðå áóäåò. 
2. Ëó÷øå ïîêóïàòü ÷åðåç çíàêîìûõ â Ìîñêâå
èëè Ïåòåðáóðãå. Îïÿòü æå, â ñåòè åñòü
ìàãàçèíû E-Shop è www.VGW.ru.
3. Ðàáîò íàä The Elder Scrolls IV íå âåäåòñÿ, õî-
òÿ ðàçðàáîò÷èêè è íå îòðèöàþò âîçìîæíîñòè
ñîçäàíèÿ ýòîé èãðû â áóäóùåì.

XENOBLOIDE BLOIDE
ß ñèæó ãäå-òî ñâåðõó íà ïðîâîäàõ
ìíå äåëàòü íå÷åãî ñåé÷àñ âàùå äå-
ëàòü íèêîìó íå÷åãî ïîòîìó ÷òî âñå
áîëåþò íè íà ðàáîòó íå ñõîäèøü íè-

÷å íå ñäåëàåøü èãðàòü íå âî ÷òî ñîâñåì íàäîå-
ëî âñå ñêó÷íî â ÃÒÀ íåò ðàçðóøåíèé ïëîõî Ïîñ-

òàë 2 íåòó íèãäå íàéòè íå ìîãó ñïîñîá ïîáå-
äèòü Äýóñà â Êñåíîãåàðñ êñòàòè Êñåíî � èãðà
êðóòàÿ òîëüêî ïî÷åìó-òî íèêîìó íå íðàâèòñÿ
îãðîìíûå ðîáîòû ïîøàãîâûå áîè èãðàòü íàäî
äîëãî è âñå èíòåðåñíî � ÷òî åùå äëÿ ñ÷àñòüÿ
íàäî ïðàâèëüíî Äðàêóëà êñòàòè Êàñòåëüâàëêà
Ñèìôîíèÿ Íî÷è òîæå èãðà ñóïåðñêàÿ âñå êðà-
ñèâî çàøèáèñü êàê âèä ñáîêó öåëûõ äâà çàìêà
èíòåðåñíåéøàÿ èñòîðèÿ ãäå-òî ïÿòü êîíöîâîê
íàèêðàñèâåéøàÿ è íàèïðèÿòíåéøàÿ ïåñíÿ «ß �
âåòåð» ÷òî ïðÿì âàùå Ëóíàð 2 òîæå èãðà íàèê-
ðóòåéøàÿ (è âîò òàêîé ïîòîê ñîçíàíèÿ ïðîäîë-
æàåòñÿ åùå íà äîáðûõ òðè ñòðàíèöû � ÿñíî òå-
ïåðü, ïî÷åìó â ñòàíå æåñòêèõ ïðèâåðæåíöåâ
ÏÊ áûòóåò ìíåíèå î íåêîòîðîé íåïëîíîöåííîñ-
òè èãðîêîâ- ïðèñòàâî÷íèêîâ � ïðèì. ðåä.)... À
òåïåðü íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1. Êàêàÿ èãðà ïåðâàÿ â æàíðå ñóðâèâàë õîððîð
(èçâèíèòå çà óæàñíóþ ôîðìóëèðîâêó)?
2. Êîãäà âûéäåò Ìåãàìýí Èêñ 7? À íà ÏÊ âûéäåò?
3. Êàêèå Ìåãàìýíû âûøëè íà ÏÊ?
Æãèòå äåíüãè! Ìèð � ôîðåâà! Íåò çëó!

xenobloide@mail.ru

1. Îäíè ëåòîïèñöû èíäóñòðèè âåäóò ðîäîñëîâ-
íóþ èãð-óæàñòèêîâ îò Haunted House (Atari
2600, 1981 ã.), äðóãèå � âñå-òàêè îò Resident
Evil (PlayStation, 1996 ã.). Äîáàâèì, ÷òî â 1995
ãîäó íà Super Famicom â ßïîíèè âûøëà äâóõ-
ìåðíàÿ Clock Tower, êîòîðóþ ïðè æåëàíèè òî-
æå ìîæíî îòíåñòè ê ýòîìó æàíðó.
2 17-ãî èþëÿ ñåãî ãîäà óâèäåëà ñâåò PS2-âåð-
ñèÿ Rockman X7. Î çàïàäíûõ ëîêàëèçàöèÿõ
èëè ïîðòå íà PC ïîêà íè÷åãî íå ñëûøíî.
3. Mega Man, Mega Man 3, Mega Man X, X3,
X4, X5
Ïî íîâîé èíôîðìàöèè, äåíüãè æå÷ü íåëüçÿ.
Âìåñòî ýòîãî èõ íóæíî àêêóðàòíî ñêëàäû-
âàòü â êîíâåðòû è ïðèñûëàòü ëþáèìûì ðåäàê-
òîðàì «ÑÈ».

ÈÂÀÍ ÔÈØÎÂ
Ïðèâåò  òåáå,  Game Land,  èç öåíò-
ðà Ðîññèè, ãîðîäà Êðàñíîÿðñêà.
×èòàþ òåáÿ ñ 98-ãî ãîäà, íî íàïè-
ñàòü ïèñüìî ðåøèë òîëüêî ñåé÷àñ

(ò. ê.  äî ýòîãî ìîìåíòà ìåíÿ âñå óñòðàèâàëî,
äà è òåìû  äëÿ îáñóæäåíèÿ áûëè íå òàêèå óæ
è îñòðûå). Ïåðåéäó ñîáñòâåííî ê ñàìèì âîï-
ðîñàì.   

1) ×òî òàì ñëûøíî î ñóäüáå Jet Set Radio
Future? Áóäóò ëè åå ïîðòèðîâàòü íà PS2 , è êàê
òàì äåëà ñ âåðñèåé íà GBA?   
2) Ïðèìåðíî êîãäà è íà ÷åì âûéäåò íîâàÿ
÷àñòü Shenmue?  
3) Íàä êàêèì ïðîåêòîì ñåé÷àñ òðóäÿòñÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè èç ìíîãîóâàæàåìîé ìíîé UGA? 
4) Áóäåò ëè ïðîäîëæåíèå San Francisco RUSH
2049 (íà ìîé âçãëÿä ñàìîé ëó÷øåé àðêàäíîé
ãîíêè)?
5) ×òî ñëûøíî î íîâîì «Ñîíèêå» (íå äëÿ
GBA)?   
6) ß ñëûøàë, ÷òî äëÿ èãðû â Virtua Cop 3  òðå-
áóåòñÿ LightGun ñ ïåäàëüþ äëÿ Bullettime. Ñìî-
ãó ëè ÿ èãðàòü â VC3 íà ìîåì íàìêîâñêîì  G-
con 2? È êîãäà áóäåò äîñòóïíà êîíñîëüíàÿ
âåðñèÿ ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èãðû? 
7) Êîãäà âûéäåò Gran Turismo 4? 
8) Ïîñëåäíèé âîïðîñèùå: õîòü ÊÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ
ïðîøåë â Advance Wars íà Advance Mission
ïîñëåäíèé óðîâåíü!!!  (ÿ ïàðþ åãî óæå êàê ïîë-
ãîäà *8())  èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî åå âîîáùå
ïðîéòè áåç ÷èòîâ íåëüçÿ  (îáøàðèë â èíåòå
âñå,  íî íè÷åãî ïîëåçíîãî íà AW íå íàøåë,
ïîäñêàæèòå, êàê ïîáåäèòü ýòîãî Storm�à!!).

1. GBA-âåðñèÿ JSRF óñïåøíî äåáþòèðîâàëà â
íà÷àëå èþëÿ, à âîò ñ PS2-âàðèàíòîì äåëî òåì-
íîå. Ïîõîæå, â Smilebit åãî âûõîä âîîáùå òè-
õîíüêî çàìÿëè.
2. Èãðà, ïðèìåðíî íàçâàííàÿ Shenmue III, îðè-
åíòèðîâî÷íî âûéäåò íà îäíîé èç ñóùåñòâóþ-
ùèõ ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé. Âîçìîæíî.
3. Ñèå òàéíà âåëèêàÿ åñòü. Îôèöèàëüíûé ñàéò
(http://www.u-ga.com/) õðàíèò ìîë÷àíèå.
4. Íèêàêèõ àíîíñîâ îòíîñèòåëüíî ðàçâèòèÿ
ýòîé ñåðèè ïîêà íå ïîñòóïàëî.
5. Ñíà÷àëà Sonic Heroes âûéäåò íà GameCube
(28 íîÿáðÿ), ïîòîì ïîÿâÿòñÿ âåðñèè äëÿ PS2 è
Xbox
6. Ïîêà Virtua Cop 3 îáðåòàåòñÿ òîëüêî íà àð-
êàäíûõ àâòîìàòàõ. Âðîäå áû Sega ïëàíèðóåò

104 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(144) ÀÂÃÓÑÒ 2003

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Äîáðîãî âñåì! Ðàç ÿ òóò ñåé÷àñ ãëàâíûé, òî âîñïîëüçóþñü ñëóæåáíûì
ïîëîæåíèåì è âûñêàæóñü î íàáîëåâøåì ïðÿìî â êîëëåêòèâíîå ÷èòà-
òåëüñêîå ëèöî. Ðåáÿòà, âû ñîáñòâåííûå ïèñüìà ïåðåä îòïðàâêîé õîòÿ
áû ÷èòàåòå? Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ ýëåêòðîííûõ ïîñëàíèé � ïîêîïà-
åøüñÿ äåíåê â êîððåñïîíäåíöèè «ÑÈ», è ñîçäàåòñÿ ñòîéêîå îùóùå-
íèå, ÷òî ãåíîôîíä íàöèè ïîëíîñòüþ óíè÷òîæåí, à âðîæäåííàÿ áåçãðà-
ìîòíîñòü  ñòàëà íåîòúåìëåìîé ÷åðòîé ñîâðåìåííîãî ïîäðîñòêà. Ïóñ-
êàé ñèäåòü íà óðîêàõ ðóññêîãî ÿçûêà íåâûíîñèìî ñêó÷íî, íî ýòî íèêî-
ìó íå äàåò ïðàâà îñêîðáëÿòü ñâîèõ ðåñïîíäåíòîâ � à áîëüøèíñòâî
ïðèõîäÿùèõ íà íàøè àäðåñà ïèñåì èíà÷å êàê îñêîðáëåíèåì ÷óâñòâ ëþ-
áîãî ãðàìîòíîãî ÷åëîâåêà ÿçûê íàçâàòü íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Ó÷èòå ðóñ-
ñêèé, èíà÷å â æèçíè âàñ íèêòî âñåðüåç âîñïðèíèìàòü íå áóäåò. Íèêà-
êîé ïðàâêè îðôîãðàôèè ÿ íà ýòîò ðàç äåëàòü íå ñòàë � ïîëþáóéòåñü íà
ñâîè âûñêàçûâàíèÿ âî âñåé êðàñå.                    � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

âåðñèþ äëÿ Xbox, íî ïðî PS2-âà-
ðèàíò äî ñèõ ïîð íå áûëî ñêàçàíî
íè ñëîâà. 
7. Ïî ïîñëåäíèì äàííûì � ê íàñòó-
ïàþùåìó Ðîæäåñòâó.
8. Íàáèðàåøü àäðåñ www.game-
faqs.com, âáèâàåøü â îêîøêî
«Advance Wars», ùåëêàåøü ìûø-
êîé íà çàêëàäêó FAQs, çàòåì âû-
áèðàåøü ñàìûé êðóïíûé òåêñò.
Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå Advance-
ñöåíàðèåâ òóò êàê òóò!

RIDER 
Íåóæåëè Motol Kombat:
Deadly Alliance  âûéäåò
òîëüêî íà PS2? ß âîîá-
ùåòî èç Êèåâà íî âñå

ðàâíî ÷èòàþ âàø æóðíàë (Ïðàâäà
íîìåð çà Ôåâðàëü âûøåë ñîâñåì
íå äàâíî.) ß ïðîøó âàñ ïðèøëèòå
ìíå ïèñüìî ñ îòâåòîì íà òàêîé
âîïðîñ: Motol Kombat: Deadly
Alliance Âûéäåò íà PC??? Èêîã-
äà??? (Åñëè âû çíàåòå).

rider@ua.fm

Íåóæòî. Õîòÿ ýòî ñìîòðÿ ÷òî ïàí
èìååò â âèäó ïîä «Motol Kombat».

ÑÒÀÐÊ
Íå òàê äàâíî, ïðàêòè-
÷åñêè ñ íóëÿ íà÷àë ðàç-
ðàáîòêó ñîáñòâåííîãî
ñàéòà, è ñ òåõ ïîð âíè-

ìàòåëüíî âñìàòðèâàþñü â äèçàéí
ëþáîé ïîïàäàþùåéñÿ íà ãëàçà
âåá-ñòðàíèöû è, ðàçóìååòñÿ, ïî-
ëèãðàôè÷åñêîãî èçäàíèÿ. Íàäî îò-
ìåòèòü, ÷òî ÿ ÷èòàòåëü «ÑÈ» ñ
áîëüøèì ñòàæåì è âèçóàëüíàÿ
ïðèâëåêàòåëüíîñòü æóðíàëà âñåã-
äà áûëà äëÿ ìåíÿ ìîùíûì ñòèìó-
ëîì ê ÷òåíèþ, è åñëè ðàíüøå äè-
çàéí è åãî âíóòðåííÿÿ ñòðóêòóðà
çàñëóæèâàëè âîñõèùåíèÿ, òî òå-
ïåðü êðîìå ïðåâîñõîäíûõ ýïèòå-
òîâ ÿ è íå â ñîñòîÿíèè íè÷åãî ñêà-
çàòü. Êðóòî, áëèí! Ëèñòàåøü �
ãëàç ðàäóåòñÿ, ÷åñòíîå ñëîâî! Íà-
÷àëî æóðíàëà, â êîòîðîå âõîäÿò
íîâîñòè è âñåâîçìîæíûå ñïåöû,
èçó÷àþòñÿ ìíîé ñ áîëüøèì âíèìà-
íèåì, � îíè ñèëüíî íà ìåíÿ
äåéñòâóþò, è ïðîáóæäàþò óæå ïî-
ðÿäêîì çà÷àõøèé îãîíü ñòðàñòè ê
èãðàì (ñïàñèáî çà ýòî!). 
1. ×åñòíî ãîâîðÿ, ìåíÿ âàøè ïîñ-
òåðû ïðèâîäÿò â ñîñòîÿíèå òèõîãî
óæàñà (ÿ áû òàêóþ ãàäîñòü íà ðà-
áî÷èé ñòîë íå ïîâåñèë, íå òî ÷òî
íà ñòåíó)îäíàêî è íà òîì ñïàñèáî.
Îäíàêî ïî÷åìó íå âêëàäûâàòü
èíîãäà è àíèìå-ïîñòåðû èç «Áàí-
çàÿ» (òîëüêî ïîêðàñèâøè ïîæà-
ëóéñòà!)? 
2. Â êîíöå ïðîøëîãî âåêà Ñîíè
îáåùàëà âûïóñòèòü òðåòüþ âåð-
ñèþ ñâîåé êîíñîëè àêêóðàò â

2003. Êàê ñ÷èòàåòå, ñäåðæàò îáå-
ùàíèå? 
3. Phantasy Star Online 2 � ïîÿâèòñÿ
ëè îíà íà ïåðñîíàëêå? 

djstark@mail.uln.ru

Àðò-äèðåêòîðó Àëèêó Âàéíåðó âû-
íåñåíà ïåðñîíàëüíàÿ áëàãîäàð-
íîñòü ïåðåä ñòðîåì.

1. «Ïîêðàñèâøè»? Ïîêðàñèëè, âû-
ëîæèëè.
2. Íåò, íå ñäåðæèò � ìîæíî ðàñ-
ñ÷èòûâàòü òîëüêî íà îñåííèé äå-
áþò áóðæóàçíîé PSX â ßïîíèè.
3. Åñëè èìååòñÿ â âèäó PSO Ver. 2,
òî àíîíñà ïîêà íå áûëî. Òî æå ñà-
ìîå êàñàåòñÿ ãèïîòåòè÷åñêîé âòî-
ðîé ÷àñòè, î ðàçðàáîòêå êîòîðîé
Sonic Team íå îáúÿâëÿëà.

X-REY
Çäðàñòâóéòå ìåíÿ çîâóò
X-REY ÿ õîòåë-áû îáñó-
äèòü êèáåðñïîðò... ÌÎÃ-
ËÈ-ÁÛ ÕÎÒß ÁÛ ÍÀ 5-6

ñòðàèö ñäåëàòü, äàëüøå õóæå ãî-
âîðèòå òîëüêî î òóðíèðàõ, à íàäî
äóìàòü è î ìîëîäîé ëèãå, ïèøèòå
òîëüêî î êàðòå èç Q3 èëè CS è âñå,
à ÿ õî÷ó óçíàòü, êàê òðåíèðîâàòü-
ñÿ, îáó÷àòüñÿ, ñàì ÿ íåïëîõî èã-
ðàþ â CS, War- è Star- Craft, åùå,
ìíîãèå íå õîòÿò ïðèçíàâàòü, ÷òî
ïðîõîäÿò èãðû ïî âàøåé òàêòèêå,
íî ÿ ïîñëåäíèé ðàç âèäåë õîðîøåå
ïðîõîæäåíèå çíàåòå êîãäà? â
1999 ôåâðàëü, ãîâîðèëîñü î Half-
life, íî ó ìåíÿ íå òîëüêî ïëîõèå íî-
âîñòè. Ó ìåíÿ åñòü ïðåäëîæåíèå
íàä ìîäîì Half�à, ìîæíî ñäåëàòü
ìóëòèïëååðíîå ïðîõîæäåíèå âñåõ
òðåõ îôèöèàëüíûõ âåðñèé. P.S.
Ðóáðèêà Õèò? ñóïåð äîëæíîáûòü
áîëüøå òàêîãî!!!

Superscarabei@yandex.ru

Äîðîãîé X-REY! Ïðåäñòàâü ñåáå
òàêóþ ñèòóàöèþ: ÷åðåç ïÿòíàä-
öàòü-äâàäöàòü ëåò òâîèì äåòÿì
âîëøåáíûì îáðàçîì ïîïàäåòñÿ
ýòîò íîìåð «ÑÈ», îíè ïðî÷òóò òâîå
ïèñüìî � è íàø îòâåò, ãäå ìû ñîâå-
òóåì èõ ïàïå ñîáðàòüñÿ ñ ñèëàìè è
ñäàòü, íàêîíåö, ýêçàìåí ïî ðóñ-
ñêîìó ÿçûêó äëÿ òðåòüåãî êëàññà
îáùåîáðàçîâàòåëüíîé øêîëû.
Âîò êîíôóç-òî âûéäåò!

PUSHKIN
Íà÷íó ñ ïëîõîãî. Áûë ÿ,
çíà÷èòñÿ, çëîñòíî îá-
ìàíóò ïåðâûì èþíüñêèì
íîìåðîì æóðíàëà, ãäå

íà ïåðâûõ ñòðàíèöàõ ìíå ïîîáå-
ùàëè íàêëåéêó Metal Gear Solid2
(îäíîé èç ìîèõ ëþáèìûõ èãð),
âìåñòî êîòîðîé èç ñòðàíèö íàãëî
âûïðûãíóëà Final Fantazy. Íó äà



ëàäíî. Ëó÷øå íà âîïðîñû îòâåòüòå. Â GTA:
Vice City ÿ ïðîøåë (íà PC) ñþæåòíóþ ÷àñòü, íî
îáåùàííûõ òåëîõðàíèòëåé, 200 áðîíè è çäî-
ðîâüÿ, ìàéêó ñ íàäïèñüþ è áåñêîíå÷íîé àììó-
íèöèè íåò. Â ÷åì æå äåëî? Åùå âîïðîñ: â ãàë-
ëåðåþ ìàøèí íóæíî äîñòàâèòü RANCHER. ß
èãðàþ â ðóññêóþ âåðñèþ è Áîã åãî çíàåò, ÷òî
çà òèï ýòîò Rancher â ïóññêîì âàðèàíòå? Òàê-
æå èíòåðåñíî, ãäå âçÿèòü áàéê Ôýíñè? È êàê
ãðàáèòü ìàãàçèíû, âåðíåå, ÿ òðåâîãó-òî ïîäíè-
ìàþ, íî âîò ãäæå äåíüãè âçÿòü? Áûë áû î÷åíü
áëàãîäàðåí, åñëè â îäíîì èç ñëåäóþùèõ íîìå-
ðîâ èëè íà äèñêàõ íàøåë ñïèñîê âñåõ çäàíèé,
êîîòîðûå ìîæíî êóïèòü... È ñîâñåì íàïîñëå-
îê. Âûéäåò ëè ïðîäîëæåíèå Mafia, GTA è
NOLF? 

pushkin2.poet@rambler.ru

Íîðìàëüíî! À íàì-òî îòêóäà çíàòü, êàê
Rancher�à çîâóò â êàêîé-òî òàì «ðóññêîé âåð-
ñèè»? Ïîïðîáóéòå ñïðîñèòü ó ïðîäàâøèõ âàì
èãðó ïèðàòîâ. ×òî êàñàåòñÿ áîíóñîâ, òî â ðóá-
ðèêå «Êîäû» ãîâîðèëîñü, ÷òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ïðèçîâ íåîáõîäèìî íå òîëüêî ïðîéòè ñþæåò-
íóþ ÷àñòü, íî íà 100% âûïîëíèòü âñå âîçìîæ-
íûå çàäàíèÿ. Çà ïóòàíèöó ñ íàêëåéêàìè ïðî-
ñèì ïðîùåíèÿ, ìåðû ïðèíÿòû. «Ïðîäîëæåíèå
Mafia, GTA è Nolf» � ýòî îäíà èãðà, ÷òî ëè? Íà
äàííûé ìîìåíò òîëüêî Sony îáúÿâèëà, ÷òî
GTA IV (ðàáî÷åå íàçâàíèå) âûéäåò ýêñêëþçèâ-
íî äëÿ PS2. Äà, à «ãàëåðåÿ» òàêè ïèøåòñÿ ñ îä-
íîé «ë».

DIAMOND
Ïîæàëóéñòà, îòâåòüòå íà ìîé âîï-
ðîñ: ñòîèò ëè ìíå ìåíÿòü PS one íà
ñëåãêà ïîäåðæàííóþ Dreamcast.
Ñðåäñòâ íà êëàññíóþ êîíñîëü íåò, à

DC, ïî-ìîåìó íîðìàëüíàÿ ïðèñòàâêà. Ïðàâäà,
ãîâîðÿò, ÷òî îíà ÷àñòî è ñèëüíî ëîìàåòüñÿ
(ñòîèò ëè ýòîìó âåðèòü?) À, ìîæåò, ëó÷øå ïî-
êîïèòü íà GC çà 150$ (åñëè íå îøèáàþñü)? 

zahar07@mail.ru

Äîðîãîé Diamond, íå çàáûâàéòå � ñêóïîé ïëà-
òèò äâàæäû. Åñëè âàì îõîòà ìó÷èòüñÿ ñ ïîðå-
çàííûìè, óæàòûìè, áëåäíûìè ãëþ÷àùèìè ïî-
äîáèÿìè èãð «íà ðóññêàì èçûêå» � òî ìîæíî
ñìåëî âûáèðàòü Dreamcast. ×òî êàñàåòñÿ
GameCube, òî òàì åñòü Zelda, Metroid,
Resident Evil è... è âñå, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ. Âî-
îáùå, ëó÷øå óæ ïîäíàïðÿ÷üñÿ è ïîðàäîâàòü
ñåáÿ PS2, ÷åì áóëòûõàòüñÿ â ïèðàòñêîì áîëî-
òå äëÿ Dreamcast. 

JAGUAR KO 
Âàø æóðíàë ñàìûé ëó÷øèé èç òåõ
êîòîðûå ÿ ÷èòàë. Â íåì åñòü òàêèå
íåçàìåíèìûå äëÿ ëó÷øåãî æóðíàëà
(âîçìîæíî ëè÷íî äëÿ ìåíÿ) ðóáðèêè

Æåëåçî, Îáðàòíàÿ ñâÿçü è Áàíçàé! Äà âîîá-
ùå ïèøèòå âû ïðèêîëüíî, ÷èòàòü ïðèÿòíî, ìî-
ëîöè. È åñëè âàì íå ñëîæíî, ìîãëè áû âû â ðàç-
äåëå Æåëåçíûå íîâîñòè ÷àùå óêàçûâàòü öåíû
íà æåëåçî, î êîòîðîì ïèøåòå, çàðàíåå áëàãî-
äàðþ. Îñîáåííî ìíå íðàâèòñÿ ðóáðèêà Áàí-
çàé!, êîòîðàÿ ïîæàëóé åñòü òîëüêî â âàøåì
æóðíàëå. ß áûë áû î÷åíü ðàä åñëè áû âû íàïè-
ñàëè ãäå ìîæíî êóïèòü ïî Èíòåðíåòó DVD íå ïî

âûñîêîé öåíå. À ïîñòåðû ïðîñòî ñóïåð, êîíå÷-
íî õîòåëîñü áû ïî áîëüøå êîëè÷åñòâî, íî äâà
âñå æå ëó÷øå ÷åì îäèí è íà òîì ñïîñèáî. À òîò
ïåðâîàïðåëüñêèé áóëüâàð ýòî ôèøêà!! Ïî ÷à-
ùå áû âû ÷åòà òèïà òàêîãî äåëàëè. Íà îðôîã-
ðàôèþ ÿ âíèìàíèÿ íå îáðàùàþ, ãëàâíîå ñóòü. 

jaguar_ko@mail.ru

Àãà. Ñïàñèáîáàëüøîå ,ìè î÷åíü ðàòû ÷åòàòü
ïðèéàíûå ïàñëàíèÿ. Öåíû íà æåëåçî ìû òèïà
ïèøûì. Äèøîâûå DVD ïðîäàéîò ôèðìà ñàþç à
îñòàëüíîå ýòî òîêà ïèðàòû ,èõ ëó÷å íè ïàêó-
ïàòü. È òû òèïà ïðàâ àðôàãðàôèÿ çëî ãëàôíîå
ñóòü.

ÑÒÅÏÀÍ ÒÐÎÅÂ 
Îáùèé ïðèâåò âñåì æèòåëÿì «Ñòðà-
íû Èãð»! Ñàì ÿ PC�øíèê ïî ïðè÷èíå
òîãî ÷òî, ïîêà íå óñïåë ïðèîáðåñòè
êàêóþ-íèáóäü ïðèñòàâêó íîâîãî ïî-

êîëåíèÿ. Íî îáåùàþ èñïðàâèòü ýòî îøèáêó â
áëèæàéøèå äíè. Êàæäûé ðàç ñ âîæäåëåíèåì
ïðîñìàòðèâàþ ñòàòüè î èãðàõ íà PS2. Ïðèíöè-
ïèàëüíî íå ïîêóïàþ GTA: Vice City íà PC. Ïîñ-
òåð ñ Äæåí èç Primal-ñóïåð! À ïîêà ó ìåíÿ âîò
òàêèå âîïðîñû: 
1. ×òî ñëûøíî îá Operation Flashpoint 2? Íà
ñàéòå Bohemia Interactive åñòü êîå-êàêàÿ èí-
ôîðìàöèÿ è ññûëêà íà âåñüìà óáîãèé ñàéò. Íî
íè÷åãî óáåäèòåëüíîãî íåòó. Ïðîÿñíèòå ñèòóà-
öèþ. 
2. Ïî÷åìó äî ñèõ ïîð íåòó íà DALNET�e êàíàëà
«ÑÈ»? Ïîìíèòñÿ ó «Õàêåðà» îí áûë. Â ÷àòå íà
ñàéòå GameLand, â îñíîâíîì òóñóþòñÿ äàëå-
êèå îò æóðíàëà ëþäè. À òàê õî÷åòñÿ ïîñèäåòü
â IRC, ñ ëþäüìè ÷èòàþùèìè æóðíàë è èíòåðå-
ñóþùèìèñÿ èì. 

stroev2003@mail.ru

Çðÿ âû GTA:VC íà PC íå áåðåòå � íà õîðîøåé
ìàøèíå îíà ñìîòðèòñÿ êóäà ëó÷øå, ÷åì íà
PS2.
1. Èíôîðìàöèè è ïðàâäà êîò íàïëàêàë. Òðè òå-
àòðà áîåâûõ äåéñòâèé: þãî-âîñòî÷íàÿ Àçèÿ,
öåíòðàëüíàÿ Åâðîïà è Àôðèêà. Âðåìÿ
äåéñòâèÿ � ñåìèäåñÿòûå ãîäû ïðîøëîãî âåêà.
Codemasters îáåùàåò ðåëèç â 2004 ãîäó, ïî-
êà òîëüêî íà PC.
2. Ïàíàöåÿ â òàêîì ñëó÷àå � ôîðóìû ñàéòà
www.gameland.ru. Â îòëè÷èå îò ÷àòà ëþäè òàì,
ïðåæäå ÷åì ÷òî-òî íàïèñàòü, âñå-òàêè äóìàþò
� à íå íàîáîðîò.

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ
ÔÎÐÓÌÀÕ GAMELAND...
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ ñ ôîðóìîâ ñàéòà
http://www.gameland.ru.

Àâòîð: Ligo-go=go. Òåìà: ïðèñòàâêè
ß ñîãëàñåí ñ òåì, ÷òî ïîëîâèíà «ñåé÷àñ âûïóñ-
êàþùèõñÿ èãð», ïðîñòî íå èäóò â ðàìêè ïîíè-
ìàíèÿ ãåéìåðîâ! Íàïðèìåð âñå èãðû ïðî âîéíó,
èõ øòîïàþò, è øòîïàþò, è øòîïàþò... è ò.ä. è
ò.ï... Ñþæåò èçáèò äî èçíåìîæåíèÿ, âñå âûñî-
ñàíî èç ïàëüöà, òî÷íåå èç ìèçèíöà! Ëè÷íî ÿ çà
òàêèå èãðû, êàê WarCraft III, â íåé è ñþæåò, è
ñìûñë, è êðàñîòà ñîâðåìåííîé ãðàôèêè, ìîæ-
íî ñêàçàòü îäíî � ðàçðàáîò÷èêè ïîòðóäèëèñü
íà ñëàâó! Ñåé÷àñ êîìïüþòåðíûé ðûíîê çàâà-
ëåí ÌÓÑÎÐÎÌ!!! è åãî âñå áîëüøå è áîëüøå.
Îá ýòîì ìîæíî ãîâîðèòü äî áåñêîíå÷íîñòè! ß

äî ñèõ ïîð ïîìíþ èãðó «ÌÎÍÑÒÐÎÃÐÀÄ»! Ýòî
òàêàÿ ìóòü! ÿ òàê è íå ñìîã ðàçîáðàòüñÿ â óï-
ðàâëåíèå! Êðèòèêè â èãðîâóþ èíäóñòðèþ ìîæ-
íî çàòàùèòü ñòîëüêî æå ñêîëüêî è ìóñîðà! 

Àâòîð: Toí. Òåìà: Äåòè!
Íàäîåëè! Äåòè èãðàþò êàê êîçëû! Íå âñå,êî-
íå÷íî, íî ìíîãèå. Èäèîòû! 
Ïðîáëåìà âîò â ÷åì: âû âèäåëè êàê èãðàþò,
íàïðèìåð, â Òåêêåí 12-14-ëåòíèå ñîïëÿêè?
Æìóò íà âñå êëàâèøè, ïîëüçóþòñÿ êîðîííûìè
óäàðàìè (êàê îíè èõ íàçûâàþò � êîðîíêè), è
÷òî õóæå âñåãî � ïîáåæäàþò. Êàê ìåíÿ ýòî
áåñèò! Äîëæíà áûòü èãðîâàÿ êóëüòóðà! Ðàç-
ðàáîò÷èêè äåëàëè èãðû íå äëÿ ýòîãî; íàäî èã-
ðàòü ðàçíîîáðàçíî, êîìáèíèðîâàíî, ÷òîáû
ïîñìîòðåòü áûëî ïðèÿòíî! À îíè ÷òî äåëàþò?
Ãåéìïàä äåðæàò êàê-òî êîðÿâî, âûó÷èëè îäèí
óäàð, ïîñòàâèëè íà íåãî ïàëüöû è âñå! Äåáè-
ëû! ß â èõ âîçðàñòå òàê ñåáÿ íå âåë!
ß íàçûâàþ ýòî � «äåòñêèé ñòèëü ãåéìèíãà».
Õîòÿ íèêàêîé ýòî äàæå è íå ñòèëü... Ïðîñòî
äîëáåæêà ïî êíîïêàì, ëîìàíèå ïàäà è, êàê
ñëåäñòâèå, ïî÷òè âî âñåõ ìàãàçàõ, ãäå ñòîÿò
äåìîíñòðàöèîííûå PS2, èõ âûêëþ÷àþò. Âñå
èç-çà ýòîé ïóçàòîé ìåëî÷è! Ïðèõîäÿò è íà÷è-
íàþò òîëêàòüñÿ, ïèõàòüñÿ, áóêâàëüíî âûëà-
ìûâàþò ïàäû è ðóëè èç ñòîåê, ïîòîì åùå è èã-
ðàþò äîôèãèùà âðåìåíè, îðóò. Èç-çà íèõ, ÿ
äóìàþ â ÖÓÌå ïðèñòàâêè âûðóáèëè è Ðàìñòî-
ðå íà Êàøèðêå. Õîðîøî õîòü îñòàëîñü îäíî
ìåñòî, ãäå ìîæíî ñïîêîéíî ïðèéòè è ïîèã-
ðàòü, õîòÿ è òàì îíè èíîãäà ïîÿâëÿþòñÿ, íî
íå ÷àñòî. Êîðî÷å, íèêàêîé êóëüòóðû ãåéìèí-
ãà! Ýòî î÷åíü ïëîõî! Âèäåîèãðû (îñîáåííî
ÏÑ2) � ýòî âåäü èññêóñòâî!
Âîò â FIFA ýòè äåòè- íîâè÷êè ïîñòî ïûòàþòüñÿ
îáâåñòè âñþ êîìàíäó è çàó÷åííûì óäàðîì
âäîëáèòü ìÿ÷ â ñåòêó. Ïðîñòî ÷òîáû âûèã-
ðàòü. Â êàêîé-íèáóäü àäâåí÷óðå,îïÿòü æå,
«áåñêóëüòóðíûì» ãåéìåðàì ïðîñòî õî÷åòüòñÿ
äîéòè äî êîíöà óðîâíÿ, óáèòü áîññà è
âñå...Òèïà, «ñìîòðè êàêîé ÿ êðóòîé èãðîê �
ïðîøåë èãðó çà îäèí âå÷åð!». 
Ïðè ýòîì òàêèå ëþäè íå ñìîòðÿò íèêàêèõ
(îñîáåííî áîëüøèõ) çàñòàâîê, ïðîïóñêàþò
âñå ñþæåòíûå âñòàâêè, íå èíòåðåñóþòñÿ ïåð-
ñîíàæàìè, èñòîðèåé, íå âíèêàþò â ñóòü. Èì
ïîäàâàé ïðîõîæäåíèå è ñåêðåòîâ ïî-áîëüøå!
Íåò ÷òîáû ñïîêîéíî òàê ñåñòü â êðåñëî, ïîã-
ðóçèòüñÿ â ìèð èãðû, ïî÷èòàòü âñå äèàëîãè,
íå òîðîïÿñü, øàã çà øàãîì, ïðîéòè âñþ èãðó! 
Ýòî âåäü êàê êíèãà, ãëàâíîå íå áûñòðåå ïðî-
÷èòàòü (÷òîáû áûòü, òèïà, ëó÷øå âñåõ), à ïî-
ëó÷èòü óäîâîëüñòâèå, êîòîðîå çàäóìûâàë ïå-
ðåäàòü íàì ïèñàòåëü (ðàçðàáîò÷èê). Èëè, ãî-
âîðÿ î ôóòáîëå, ãëàâíîå íå áûñòðåå çàêîí-
÷èòü ÷åìïèîíàò è âûèãðàòü âñå êóáêè, à âåäü
èíòåðåñíåå â ïåðâûé ñåçîí çàíÿòü íèçêîå
ìåñòî, ïîòîì èñêàòü íîâûõ èãðîêîâ, ðàçðà-
áàòûâàòü íîâûå òàêòèêè è ñòðàòåãèè, è òîëü-
êî ÷åðåç 2-3 ñåçîíà äîáðàòüñÿ äî òðèóìôà.
Íå íàäî ñðàçó áðàòü ñèëüíåéøóþ êîìàíäó,
èíòåðåñíåå âûòÿãèâàòü ñðåäíèé êëóá. Ðàçâå
íåò?
Êîðî÷å, ÿ çà ëîçóíã «ãëàâíîå � èíòåðåñíàÿ,
âäóì÷èâàÿ èãðà, à íå áûñòðàÿ «îäíîêíîïî÷-
íàÿ» ñòðàòåãèÿ!».

Àâòîð: Otaku. Òåìà: Re:Äåòè!
Ñîãëàñåí, èãðàòü íàäî êðàñèâî! 
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«Êàê ìíîãî äåâóøåê õîðîøèõ», �
íàñâèñòûâàë Àëåêñ Ãëàãîëåâ. Êóïåð
íà÷èùàë ðåäàêöèîííûé ôîòîàïïà-
ðàò. Þðà Ïîìîðöåâ â î÷åðåäíîé ðàç
èíñòðóêòèðîâàë ëè÷íûé ñîñòàâ:
«Äåðæèòå ñåáÿ â ðóêàõ! Âåäèòå ïðè-
ëè÷íî!». Ùåðáàêîâ ïûòàëñÿ ðàáî-
òàòü. Áåçóñïåøíî. Äà è êàêàÿ òóò ðà-
áîòà, êîãäà âîò-âîò äîëæíà ïîÿâèòü-
ñÿ ïîáåäèòåëüíèöà êîíêóðñà, êîòî-
ðûé ìû ïðîâîäèëè ñîâìåñòíî ñ E-
Shop. Íà êîíó, êàê âû ïîìíèòå, áûëà
íîâåíüêàÿ PlayStation 2 � è æåëàþ-
ùèõ çàïîëó÷èòü ãëàâíûé ïðèç áûëî
õîòü îòáàâëÿé. Ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ
ìû ïîëó÷èëè äåñÿòêè, ïîáåäèòåëÿ
âûáèðàëè âñåé ðåäàêöèåé. Âðàòü íå
áóäåì, áûëè ïðåäâçÿòû, ïðåäïî÷-
òåíèå îòäàâàëè äåâóøêàì. Ìîæåì
ìû ñåáå, â êîíöå êîíöîâ, ïîçâîëèòü
íåáîëüøóþ ñëàáîñòü: íà óëèöå ëå-
òî, âñå îòäûõàþò, à íàø äîáëåñò-

íûé îòðÿä ïðîäîëæàåò òðóäèòüñÿ â
ïîòå ëèöà (êñòàòè, êòî-íèáóäü, íà-
êîíåö-òî, ïî÷èíèò êîíäèöèîíåð?).
Âîò ìû è ðåøèëè óñòðîèòü ñåáå � è
ôèíàëèñòêå � íåáîëüøîé ïðàçäíèê.
Ïðàçäíèê óäàëñÿ! Êîãäà â ðåäàêöèè
ïîÿâèëàñü Èíãà (à èìåííî òàê çîâóò
ïîáåäèòåëüíèöó êîíêóðñà), ñòàëî
ÿñíî, ÷òî ìû íå îøèáëèñü ñ âûáî-
ðîì. Ãëàãîëåâ ñ íàñâèñòûâàíèÿ ïå-
ðåøåë íà ñâèñò, çà ÷òî òóò æå áûë
íàãðàæäåí ãíåâíûì âçãëÿäîì Ïî-
ìîðöåâà. Êóïåð çàùåëêàë çàòâîðîì
ôîòîàïïàðàòà (÷òî ó íåãî ïîëó÷è-
ëîñü, âèäèòå ñàìè). Ùåðáàêîâ,
îêîí÷àòåëüíî çàáðîñèâ ðàáîòó,
ãíåâíî ñâåðêàÿ ãëàçàìè, âðó÷èë
äðàãîöåííóþ PS2. Èíãà ðàñòðîãà-
ëàñü, ðàñöåëîâàëà âñåõ ïðèñóòñòâó-
þùèõ è òîðæåñòâåííî ïîêèíóëà íà-
øó óþòíóþ êîìíàòó. Âñå äîëãî
ñìîòðåëè åé âñëåä è óëûáàëèñü...

[19-ãî ñåíòÿáðÿ, â
ñâîé Äåíü
ðîæäåíèÿ, 
«Ñòðàíà Èãð»
ïðîâîäèò 
ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß!] 

<Â ïðîãðàììå>

áîè
ïðîôåññèîíàëîâ,
âîñïîìèíàíèÿ
îòöîâ,
ðåäàêòîðñêàÿ
êîìàíäà Worms
Armageddon,
çàæèãàòåëüíûå
êîíêóðñû è
ïîäàðêè ÄËß
ÂÑÅÕ! 

<Ñïåøèòå!>

×òîáû ïîïàñòü
íà ýòîò
ïðàçäíèê æèçíè,
âàì íàäî
ïðèñëàòü òåêñò
ëó÷øåé
êðè÷àëêè
ïðàçäíèêà. 

[Ïðèøëè ñâîþ
êðè÷àëêó è
ïîïàäè â ñîòíþ
èçáðàííûõ,
êîòîðûå
îêàæóòñÿ íà
ñàìîé êëåâîé
òóñîâêå îñåíè!]

Íàø àäðåñ ïðåæíèé:
101000 Ìîñêâà,
Ãëàâïî×òàìò, à/ß 652,
«Ñòðàíà Èãð»
magazine@gameland.ru

ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
PLAYSTATION 2
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CAROM 3D BILIARDS
Òðåõìåðíûé ñèìóëÿòîð áèëüÿðäà ñ
ïðàêòè÷åñêè ôîòîðåàëèñòè÷íîé
ãðàôèêîé è ðåàëèñòè÷íîé ôèçè-
êîé. Íåñêîëüêî ðåæèìîâ è ñòèëåé
èãðû, ðàçíûå ñòîëû è âàðèàíòû
îôîðìëåíèÿ èãðîâûõ êîìíàò.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

NO MANS LAND
Òà æå Age of Mythology ñ óêëîíîì
â èñïàíñêèå ïîõîæäåíèÿ â Þæíîé
Àìåðèêå. Êëàññè÷åñêàÿ RTS ñ
ñèìïàòè÷íîé òðåõìåðíîé ãðàôè-
êîé è ëàêîíè÷íûì íåìåöêèì èíòåð-
ôåéñîì.

TRON 2.0
Êâèíòýññåíöèÿ êèáåðïàíêà â ñìå-
ñè ñ ðàäèêàëüíîé ïñèõîäåëèêîé.
Ïóòåøåñòâèÿ âíóòðè êîìïüþòåð-
íûõ ñèñòåì, ãîíêè íà lightcycle�àõ,
øèêàðíûé äèçàéí óðîâíåé è ìíî-
ãîå äðóãîå.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÊÀÐÒÈÍÊÈ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

XiaoXiao #9
Ïîéìàé çâåçäó
Ìàäæîíã
Ìûøü è ÿéöî

ÁÎÍÓÑÛ

Ñêðèíñåéâåð Virtua Fighter 4
Ôàí-àðò ïî èãðå Virtua Fighter
Òåëåðåêëàìà Virtua Fighter 4

Evolution

ÏÀÒ×È

Age of Mythology
Elder Scrolls III: Bloodmoon
Chaser
Diablo 2: Lord of Destruction
Restourant Empire
Unreal 2
RTCW: Enemy Territory

CD1

CD2
Crouching Tiger Hidden Dragon S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost Half-Life 2

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äåìêè ñ îíëàéí òóðíèðà CB
Nations Cup Quake3

Äåìêè ñ ÷åìïèîíàòà ïî Counter-
Strike - ESWC Russia

Ðóññêèé è àíãëèéñêèé ïàò÷ äëÿ
Warcraft III: The Frozen Throne è
Warcraft III: The Reign of Chaos âåð-
ñèè 1.11

Êàðòà DM-Fragpi pe2003 äëÿ
Unreal Tournament 2003

Digital Extreme Map pack

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû
Wakeboarding Unleashed

MIRANDA PLUS
Ïðîãðàììà, ñïîñîáíàÿ ïîëíîñòüþ
çàìåíèòü óñòàðåâøóþ è òîðìîçíóþ
«Àñüêó». Ðàáîòàåò ïî òîìó æå ïðî-
òîêîëó, ýêñïîðòèðóåò ñòàðûå êîí-
òàêòû, çàíèìàåò ìèíèìóì ìåñòà,
î÷åíü áûñòðî ðàáîòàåò è íå ñîçäà-
åò íèêàêèõ ïðîáëåì. 

MOSCOW MAP
Ïîäðîáíåéøàÿ èíòåðàêòèâíàÿ
êàðòû Ìîñêâû, ñî âñåìè ïîñëåäíè-
ìè èçìåíåíèÿìè, íîìåðàìè äîìîâ è
âîçìîæíîñòüþ ïîèñêà.

CROSSMASTER
Óäîáíàÿ ïðîãðàììà äëÿ ñîñòàâëå-
íèÿ êðîññâîðäîâ è ñêàíâîðäîâ.
Ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëîâàðÿ-
ìè, óìååò ñàìîñòîÿòåëüíî ñîñòàâ-
ëÿòü òåìàòè÷åñêèå êðîññâîðäû.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Rym Draket, Space Quest Replicated, Strategic Command

À ÒÀÊÆÅ: Armored Core 3, Dungeon Siege II, Legacy of Kain: Defiance, Magic: The Gathering - Battlegrounds,
NBA Live 2004, Powerdrome, âèäåî èç ðóáðèêè «Áàíçàé!»

À ÒÀÊÆÅ: Capture Pad, Clear Center, DVD-2-DivX, Light Alloy, Mars Win Cleaner, MP3 Navigator, MuxaSoft Dialer, Netscape 7, Opera 7, SWiSH 2.0, Tech
Systray, UMS, XPlayer, Pegasus Mail, AsterWin, MyPopupKiller, Girl Builder, Vidomi Player/Encoder, DivX 5.0.5, Quick Time 6, ICQ 2003 PRO, Winamp 2.91
Full, Winamp 3.0 Full, Windows Commander, RealOne Player, Best Flash Player.
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Bounce
Cascade
Chickadroid
Collapse 2
Computer
Gutterball
Incredibubble
Super Groovy
Ti p Top
Tri ptych

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

Unreal Tournament 2003 - Assault
Mod, Blood Mod, Classic Domination,
Happy FunBall. Äîïîëíèòåëüíûå êàð-
òû è ñêèíû.

À ÒÀÊÆÅ: ìèññèè è ìîäû äëÿ
«Áëèöêðèãà»; îãðîìíàÿ ïîäáîðêà ïî
C&C: Generals; Donkey Pack äëÿ
Counter-Strike; êàðòû, ìàøèíû è ñêè-
íû äëÿ GTA: Vice City; íåîôèöèàëü-
íîå äîïîëíåíèå Point of View äëÿ
Half-Life; ëó÷øèå ìîäóëè äëÿ
Neverwinter Nights; ñèíãëïëååðíûå
ìèññèè è äîïîëíèòåëüíàÿ òåõíèêà
äëÿ Operation Flashpoint; Quake:
Tenebrae - Doom III óæå ñåãîäíÿ!; ìî-
äû, êàðòû è ìîäåëè äëÿ Quake 3
Arena; ìîäèôèêàöèÿ NerZhuls Return
ïëþñ êàðòû è ðåïëåè äëÿ Warcraft III.
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

ATI Catalyst 3.6 Driver � 
Windows XP/2000

ATI Catalyst 3.6 Driver � 
Windows ME/9x

ATI Catalyst 3.6 Control Panel



PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME

Ñåíñàöèÿ ãîäà. Ñàìûé îáàÿòåëüíûé
è ïðèâëåêàòåëüíûé ãåðîé âñåõ âðå-
ìåí. Ìû ïîìíèì åãî åùå ñîâñåì ìà-
à-àëåíüêèì, êîãäà îí ïîìåùàëñÿ íà
äèñêåòêó. Óæå â òå âðåìåíà â ÷åñòü
íåãî ñëàãàëè îäû. Íå ïðîïóñòèòå ñà-
ìûé èñ÷åðïûâàþùèé ìàòåðèàë î âå-
ëèêîëåïíîì ïðèíöå, èíà÷å ïåñîê
âðåìåíè íåóëîâèìî óòå÷åò ñêâîçü
ïàëüöû, è âû îñòàíåòåñü íè ñ ÷åì!

PANZER DRAGOON ORTA

Áðîíåíîñíûé äðàêîíèé ñåðèàë îò
Sega ïðîäîëæèë ñâîþ æèçíü íà ìàéê-
ðîñîôòîâñêîé ïðèñòàâêå. Äà, ìû çà-
äåðæàëèñü ñ îáçîðîì ÷óòü ëè íå íà
ïîëãîäà, íî âåäü íå ýòî ãëàâíîå! Íà
ìíîãî âàæíåå ñâèñò ðàññåêàåìîãî
ìîãó÷èìè êðûëÿìè âîçäóõà è ïðåäñìå-
ðòíûå êðèêè ìíîãî÷èñëåííûõ âðàãîâ. 

WORMS 3D

Íàêîíåö-òî ÷åðâÿêè ïåðåøëè â òðåõ-
ìåðüå! Óçíàéòå, êàê äîëîã áûë ïóòü îò
ïèêñåëåé ê ïîëèãîíàì ýòîé âåëèêî-
ëåïíîé, óðàãàííîé, áåñøàáàøíîé ïî-
øàãîâîé ñòðàòåãèè. «×åðâÿêè» âñåãäà
îòëè÷àëèñü èçðÿäíûì ÷óâñòâîì þìî-
ðà; ïîñìîòðèì, óäàëîñü ëè èì ñîõðà-
íèòü ýòî íåìàëîâàæíîå êà÷åñòâî.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 19 àâãóñòà!/
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